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$i anul acesta am simtit cS nu m3 
mai pot atinge de jocuri in Romania $i a 
trebuit sS-mi iau o "vacantS" in Anglia. 
De fapt, m-am dus sS vSd din nou care 
mai e situatia la ECTS, de data aceasta 
2002 si Jinut nu la Excel, in Docklands 
(estul Londrei), ci la Earl's Court (centrul 
Londrei). 

Dat fiind faptul cS am fost martor si 
la EA Play, un cocktail organizat chiar 
inainte de ECTS, pot spune ca perspec¬ 
tive pe care o am asupra industriei s-a 
schimbat destul de puternic. DacS afir- 
matia celor de la Revolution, in confe- 
rinta dedicatS lui Broken Sword 3, cS 
"The point-and-click adventure is 
dead!", mi se pare deplasatS (r3u de 
tot), afirmatia mea din acest editorial, c3 
"industria jocurilor se misc3 puternic 
spre piata de console" nu mi se mai 
pare deplasat3 chiar deloc. Asta pentru 
c3 am v3zut cum zeci de firme incep s3 
evite PC-ul chiar din start si multe jocuri 
sunt preg3tite de lansare exclusiv pe 
PS2, Xbox, Gamecube sau Gameboy 
Advance. Nu mai spun c3 partea de 
PlayStation Experience a ECTS-ului a 
fost una dintre cele mai de succes. 

Cum traducem tending asta in ter- 
meni romanesti? In primul r§nd, uita|i-v3 
la cerinjele hardware ale jocurilor apS- 
rute in ultimele sase luni. Am discutat 
cu mai multi produc3tori de jocuri si 
to{i mi-au spus c5 nu Tsi mai fac probleme 
in ceea ce priveste cerintele minime de 
sistem. De ce? Pentru c3 nu mai e eco¬ 
nomic s3 incerci s3 ajustezi jocul pen¬ 
tru pISci video de acum un an (de tipul 


GeForce 2MX) sau pentru procesoare 
care ruleaz3 la mai putin de 2 GHz. De 
ce nu mai e economic? In conditiile in 
care exists sute de oferte care ii permit 
occidentalului s3-si cumpere in leasing 
un 2,5 GHz cu doar 30 de lire pe Iun3, 
lumea isi procurS destul de usor acolo 
tehnologie de ultimS or3. Din p3cate, in 
Romania ins3 tindem cu totii s3 achizifio- 
n3m hardware dac3 nu din coada listei, 
cel mult de la mijloc, ceea ce duce, 
inevitabil, la necesitatea unui nou upgrade 
in mai putin de sase luni. 

Totusi, nici pentru occidental! lucru- 
rile nu sunt intotdeauna roz. Pentru unii ; 
un upgrade sau un calculator nou sunt 
destul de costisitoare, asa c3 solutia ide¬ 
als este.... o consolS. Asa cS mai toatS lu¬ 
mea isi cumpSrS, mai nou, combinatii: 

PS2 cu Xbox sau Gamecube, plus un 
Gameboy Advance pentru cSlStorii si plic- 
tisealS in metrou. ProducStorii de jocuri 
au mirosit trend-ul si acum nu fac altceva 
decSt sS-l hrSneascS in permanents, cu 
jocuri si accesorii. Cel putin noi, cei de la 
LEVEL, ne afISm destul de des in dificul- 
tate cand e vorba sS scriem un preview 
despre un viitor joc de PC, si asta pentru 
cS lista de titluri ce urmeazS a fi lansate 
contine tot mai multe jocuri create exclu¬ 
siv pentru console si, eventual, pentru 
PC. In fine, se pare cS viitorul merge intr-o 
altS directie decat am fi bSnuit cu cativa 
ani in urmS. Piata jocurilor de PC se re- 
strange incetul cu incetul. Nu va dispS- 
rea, dar intrS in umbra consolei. 

■ Mike 




LEVEL CuprinS 


Cu maria pe portofel, 
declaram: 



Sebah - 

Nu folosesc 
joystick-uri sau 
volane. 




Locke & Lara - 

... pan a la adanci 

batraneti. 


BogdanS - 

Hardware? Unde? 


Koniec - 

Budha, de ce m-am 
n3scut in Brajov? 
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DEMO 

Emperor: Rise of the Middle Kirjgdom 
Hitman 2 - Silent Assassin 
Battlefield 1942 Multiplayer Demo 
Brixout XP 
Falls Classic 

NHL 2003 i 

NOLF 2 

Project Nomad s ' f 
Virtual Sailor 


WALLPAPERS 

Moto GP 


SCREENSAVERS 


Drivere 

Detonator 4tfc4fWih XP 
AudigyXP 



UTILITARE 


Tenebrae 

PATCH 

Grand Prix 4 4.0 
The Thing 1.1 
Warcraft III 1.02 


Interfata CD-ului LEVEL este conceputa 
s3 ruleze optim pe o placa grafica ce 
suporta minim o rezolutie de 800x600 si o 
adancime a culorii de 16 biti. De aceea, nu 
este recomandata folosirea acesteia intr-un 
mediu ce nu ofer3 minimul necesar! 

Interfata poate fi rulata atat sub Windows 95/ 
98/Me cat si sub Windows NT/2000/XP. 

Din cauza multitudinii de configuratii, 
redactia LEVEL nu isi poate asuma nici o res- 
ponsabilitate In eventualitatea Tn care apar 
probleme In functionarea interfetei si a apli- 
catiilor. Programele care au intrat In com- 
ponenta LEVEL CD au fost testate si selectate 
cu grija in redactia LEVEL. Totusi, redactia 
nu isi poate asuma nici o responsabilitate 
pentru functionarea anormala a software- 
ului si nici nu poate fi facuta responsabila 


CheatBook 2002 v2.0 
IrfanView 370 
Quick Time 4 
Winamp 3.0 
WinRar3.00 



pentru eventualele daune produse. CD-ul 
LEVEL a lost verificat Impotriva virusilor cu 
urmatoarele programe antivirus: Kasperky 
Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky 
Lab - Rusia) si BitDefender Professional 6.3 
(furnizat de Softwin). 

Pentru orice intrebari legate de 
aplicatiile de pe CD, v3 rug3m s3 
contactaji telefonic, prin fax sau prin e- 
mail, autorii programelor respective. 

Este interzisa folosirea in scopuri 
comerciale (inchiriere, v3nzare) a jocului 
furnizat de LEVEL in varianta completa. 

ATENTIE! Pentru rularea corecta a 
interfetei CD-ului v3 recomandam setarea 
unei rezolutii minime de 800x600, o 
adancime a culorii de 16 biti si folosirea 
optiunii Small Fonts! 
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Hardware News 
Albatron KX400+ PRO 
Samsung Internet Keyboard 
Microsoft IntelliMouse Optic 
Wireless LAN PCI Adapter 
Ricoh Caplio RR30 
Microsoft Sidewinder 
Strategic Commander 
Thrustmaster USB Joystick 
Get Mobile!!! 


Psychotoxic 


Mysterious Journey 


Moto GP 
Crazy Taxi 


din cele 10 abonamente 


LEVEL! 


Warrraft III - Reign of Chaos 
Tips&Tricks - Partea I 


PROST i 


Cosa Nostra 


% 


Targu importantu 
taramulu anglean. 
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ECTS-Broken Sword 


Revolution a prezentat la ECTS pro- 
iectul sau pentru revigorarea seriei de ad- 
venture-uri Broken Sword prin lansarea 
celei de-a doua continu3ri, Broken Sword: 
The Sleeping Dragon. Chiar dac3 a trecut 
destul de mult timp de la lansarea lui Bro¬ 
ken Sword 2, Revolution sper5 ca cele 
douS milioane de fani ai seriei s3 se 
trezeasca la viatS si sa profite din plin de 
aceastS ocazie. Se pare ca producatorii 
intentioneza s3 revolutioneze genul ad¬ 
venture, vechiul stil de tip "point and click" 
fiind, in opinia lor, deja depSsit. Jocul va 
ar3ta clar altfel decat ne-am astepta de la 
un adventure tipic, tnsa nu prea se 
specifica exact cum. In aceeasi ordine de 
idei se pare c3 s' gameplay-ul va avea de 
suferit, Tn sens pozitiv sper3m, norocul si 


inteligenta nefiind singurele calitaji ce vor fi 
pe lista de elemente necesare. Personajul 
al carui rol Tl veti juca va fi o mixtura de 
skill-uri, de la stealth si combat pan3 la 
puzzle solving. Parerea mea este ca acest 
joc tinde s3 capete dimensiuni RPG-istice, 
ceea ce Tl va face s3 se situeze ca stil 
undeva Tntre adventure, jump&run RPG si 
shooter. Sper sincer sa fie vorba de vreun 
concept nou, original si nu de o varz3 
stilistica ce va b3ga gamer-ul Tn ceat3. 



Ring II — Arxel TVibe 

Unul dintre cele mai frumoase ad- 
venture-uri care au fost create vreodata, 
anume Ring, este Tn fine continuat pe 
aceeasi linie a Inelulului Nibelungilor, 
prin Ring II. DacS informatiile noastre 
sunt corecte, se pare c3 jocul este deja 
la dispozitia voastr3 Tn toata splendoa- 
rea sa. Cunoscand stilul Arxel Tribe, 
suntem siguri ca nu vom fi dezam3giti, 
mai ales c3 screenshot-urile arata 



PiraxiB X-Com? 

Se pare c3 Tntr-o stire de pe The Ga¬ 
ming Lounge este confirmat un zvon mai 
vechi conform c3ruia Firaxis ar fi cump3- 
rat drepturile asupra numelui de X-Com. 

Va aduc aminte ca Firaxis Tnseamna 
Sid Meier, iar Sid Meier Tnseamna Civili¬ 
zation. 

Vom avea oare un nou joc X-Com 
semnat de data asta de Sid Meier? Dac3 
stau s3 m3 gandesc bine, acum ceva 
timp aceiasi indivizi de la Firaxis anun- 
{au c3 au cump3rat dreptul de a folosi 


absolut demential. Povestea jocului este 
de fapt cea de-a treia si a patra parte a 
adaptarii celebrei tetralogii simfonice 
aparfinand lui Richard Wagner. Este 
interesant de stiut c3 celebra epopee 
scandinav3 a fost una dintre sursele de 
inspirafie ale lui Tolkien pentru The Fel¬ 
lowship of the Ring. Nu vreau s3 dez- 
valui prea multe amanunte pentru a nu 
strica farmecul jocului. Cert este c3 



engine-ul Netlmmerse (folosit si tn 
Morrowind)... hmmm... X-Com 3D? Cu 
elemente de FPS? 

20 de ani pentru Lucas Arts 

Lucas Arts tocmai a s3rbatorit 20 de 
ani de activitate si cu aceasta ocazie a 
lansat un site special. Site-ul ofera citi- 
torilor sansa de a caiatori Tnapoi Tn timp 
pan3 la Tnceputurile companiei din 
1982, posibilitatea de a citi profilurile 
starurilor ce au activat de-a lungul tim- 
pului Tn aceasta companie, precum si 


Oricum, orice speculafii sunt de prisos. Tot 
ceea ce putem face este s3 astept3m si s3 
ne uit3m la screenshot-uri. 



personajele din joc vor fi c3t se poate 
de 3D, Tns3 background-urile vor fi tot 
prerenderizate. Jocul va confine Tn jur 
de 24 de personaje (zei, eroi, ogri, 
dragoni etc.) $i 30 de minute de filmu- 
le{e tn stilul cunoscut (cut scenes). Pan3 
cand Tl veti avea, iat3 cateva din I3uda- 
tele imagini pe care le putem pune la 
dispozitia dumneavoastr3. 



diferite produse spre cumparare (mer¬ 
chandise). Mai sunt disponibile art- 
work-uri speciale ale diferitelor lor pro¬ 
duse vechi sau viitoare. De asemenea, 
mai putefi vedea trailer-e ale jocurilor ce 
urmeaz3 s3 apar3. Adresa site-ului este 
http://www.lucasarts.com/20th. 

Buca^i de Playstation 3 

Se pare c3 PS3 va fi pe pia(3 Tnainte 
de anul 2005. Analistii spun c3 lansarea 
consolei va urma imediat finaliz3rii pro- 
iectului unui procesor de mare putere 
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Emperor: Rise of the 
Middle Kingdom - Sierra 



DacS sunteji Tntr-adevSr pasionati 
de cultura si civilizafia Chinei antice, 
prin acest city-builder aveti posibilitatea 
s3 v3 puneti tn rolul unui biet Tmparat 
chinez si sa vedeji dac3 puteji face fata 
provoc3rilor. Lansat pe 11 septembrie, 
jocul se pare c3 este un fel de clonS 
Cezar cu puternic3 tent3 estica. Plecand 
de la perioada preimperiala a dinastiei 
lui Xia (2100 l.e.n), veti ajunge sa popu¬ 
lar ^ s5 administrati China antica pe o 

perioada de aproximativ 3.000 de ani, 
pan3 in 1211 e.n. (anul in care Gingis 
Han invadeaz3 Regatul de mijloc). Ca 
imparat veti construi case pentru a atra- 
ge noi emigrant in orasul pe care-1 


construiti. Pe parcurs veti avea sub co- 
manda constructor^ administratori, ar- 
mata, ceea ce va permite extinderea si 
transformarea orasului intr-o adev3rat3 
metropola a Estului. Evident, nici un as¬ 
pect nu a sc3pat de sub atentia produ- 
c3torilor, de la atacurile asupra barba- 
rilor si cucerirea de noi pamanturi pan3 
la agricultura si comert. Avantajul de 
care se bucura acest joc spre deosebire 
de seria Cezar sau Zeus este acela c3 
este primul city-builder care va putea fi 
jucat on-line. Sincer, habar n-am ce 
succes on-line va avea acest joc. Ori- 
cum, cert este c3 in curand veti citi mult 
mai mult despre el la noi in revista. 



ECTS - V project 



flash 


de la SCE, din cadrul lui Toshiba Corp., 
cea mai mare companie japoneza de 
procesoare si coproducStorul proceso- 
rului pentru PS2. Proiectul pe patru ani 
numit "cell", tinteste spre crearea unui 
puternic procesor destinat unei cone- 
xiuni ultrarapide la Internet. 

Microsoft angajeaza hackeri 

Se pare c3 Microsoft angajeaz3 
"software design engineers" pentru a le 
verifica toate sursele si pentru a proteja 
in orice fel software-ul Microsoft ce va 


Printre jocurile mai interesante pre- 
zentate la ECTS anul acesta se numara 
far3 indoiala si Y project. Este vorba de¬ 
spre un action-adventure situat intr-un 
decor futuristic de tip Al 5-lea Element sau 
Blade Runner, populat cu monstri ce 
aduc a insecte gigantice. De fapt, actiunea 
se petrece peste 200 de ani in viitor, cand 
oamenii au aterizat pe o planeta linistita si 
au inceput o actiune de colonizare 
pasnica. Din nefericire, inainte de 
colonizare, in laboratoarele imensei nave 
cosmice fusese creata o specie de insecte 
de dimensiuni gigantice care au sc3pat 
nesupravegheate si au populat si ele 
lumea respectiva. Dup3 aproximativ 70 
de ani, aceste animale au declansat un 
atac foarte puternic asupra orasului ce 
addpostea populatia umanS si au reusit s3 

flash 

iesi de acum inainte pe piaj3. Experienta 
in hacking-ul jocurilor constituie un 
avantaj pentru cei ce doresc o angajare. 
De acum incolo, cei ce se ocupa cu 
spargerea si distribuirea pirat a jocurilor 
vor lupta cu prietenul ce p3n3 acum le 
furniza aceste jocuri, sau dac3 sunt 
destul de tari chiar se vor muta in valea 
silicoanelor. 

Legion - pentru gloria Romei 

Legion este un joc revolutionar de 
strategic in timp real ce are loc in inde- 


sparg3 imensa cupola de sticla ce il 
acoperea. Majoritatea oamenilor au fost 
ucisi. Tu esti un fel de erou care este 
chemat s3 salveze oamenii care mai 
ramasesera in viata. Acestia erau si ei la 
randul lor Tmpartifi in dou3 factiuni, unii 
adepti ai metodelor militare de extermi¬ 
nate, altii ai celor stiintifice. Pe m3sur3 ce 
vei avansa in joc, vei avea posibilitatea ca 
alternate s3 aderi cand la unui, cand la 
celalalt grup. Concomitent vei avea acces 
la arme diferite in functie de specificul 
fiec3rui grup. Jocul se pare c3 va fi lansat 
in cea de-a doua parte a anului 2003. 


flash 

p3rtatele timpuri ale Romei antice. In 
rolul lui Cezar, ai misiunea de a-ti largi 
imperiul si de a-l duce pe culmile glo- 
riei. Centurionii t3i vor m3rsalui prin Bri- 
tania si prin Franta, unde va trebui s3 
linistesti si s3 supui hoardele salbatice 
ale britonilor si ale galilor. Apoi, odata 
cu lansarea unui r3zboi civil in Roma, 
va trebui ca legiunile tale s3 restabi- 
Ieasc3 linistea acas3. Terenul si forma- 
Jiile pe care le vei folosi in lupta vor 
avea un rol decisiv asupra rezultatelor 
acesteia. Jocul a fost deja lansat pe 20 
septembrie. 



ocCombrie 2002 7 





LEVEL NewS 


GTA-Vice City 

Dupa succesul enorm pe care l-a 
avut GTA 3, e timpul sa ne luam la reve- 
dere de la celebrul Liberty City si sa ne 
mutam Tn alt ora?, numit Vice City. Evi¬ 
dent stilul este exact acelasi, substraturile 
si farmecul lumii interlope nu se schimba 
cu nimic. Dupa ce Tommy Vercettia a 
petrecut o lunga perioada la racoare cu 
securitate maxima, iata-l din nou pe 
strazile din Liberty City. Datorita proble- 
melor care ar fi putut s3 apar3, vechiul 
s3u boss Sonny Forelli Tl trimite tn Vice 
City cu afaceri. Aici este asteptat si "aran- 
jat", r3manand astfel si fara bani si fAr3 



marfa. Sonny tsi vrea banii Tnapoi, dar se 
pare c3 bandele locale de motociclisti, 
mafia cubaneza si politicienii corupfi Ti 
stau tn cale cu orice pret. Aproape tot 
orasul tl vrea pe Tommy mort, asa c3 
singurul lucru care-i mai ramane de f3cut 
este sa se tmpotriveasca de unul singur. 
)ocul ofera aceeasi atmosfera de ani '80, 
cu orasul foarte populat si plin de sur¬ 
prize. Din nefericire, pentm majoritatea 
dintre voi, tn octombrie se va lansa doar 
versiunea pentru PS2. Versiunea pentru 
PC o vom vedea probabil abia la 
prim3vara sau mai tarziu. Sunt sigur c3 
asteptarea va fi r3splatit3 pe deplin asa 
cum s-a tntamplat si pana acum. 


Battle Realms: Winter of the Wolf - Ubi Soft 


Ubi Soft Entertainment a lansat un 
nou set de screenshot-uri din viitorul 
sequel al lui Battle Realms: Winter of the 
Wolf. Ca poveste, acfiunea se petrece 
cu sapte ani tnainte de cea din Battle 
Realms si descrie lupta clanului Wolf de 
a sc3pa de sub puterea clanului lotu- 
sului. In aceasta tentativa a lor ei vor fi 
condusi de catre eroul Greyback. Dac3 
v-a piacut prima versiune a lui Battle 
Realms, cu siguranta pretentiile voastre 


vor fi satisfacute prin lansarea acestui 
sequel. Ca orice sequel care se respec- 
ta, si acesta va avea o nou3 campanie, 
unitati noi alese pe spranceana si modi- 
ficari de gameplay. Din p3cate, suita 
informatiilor oferite tn Ieg3tura cu acest 
joc sunt situate undeva sub cheie, tot 
ceea ce putem accesa fiind cateva ima- 
gini din cand tn cand. Oricum, atat eu 
cat si Sebah sper3m c3 problema aceea 
referitoare imposibilitatea rotirii camerei 


se va rezolva. in ceea ce priveste data 
Ians3rii lui Battle Realms: Winter of the 
Wolf, zvonurile spun cate ceva despre 
toamna aceasta, dar nimic nu e sigur, 
probabil nici m3car distribuitorii. Nu 
Stiu de ce atatea secrete. Probabil este 
cine stie ce strategie de marketing ne- 
cunoscuta noud, neinitiatilor sau pur si 
simplu cei de la Ubi Soft TntampinS 
dificultafi tn definitivarea jocului. 



Nexagon: The Pit beta test 

La tnceputul celui de-al patrulea 
mileniu, o decizie curajoas3 s-a luat in 
legatura cu tratamentul la care sunt 
supusi prizonierii, o decizie ce va distra 
intreaga galaxie, iar lor li se va oferi 
sansa de a-si castiga libertatea in unul 
dintre cele mai sangeroase turnee ale 
tuturor timpurilor: Nexagon-ul. Sun3 
destul de interesant, nu? Dac3 vreji sa 
v3 tnscriefi la un beta test pentru asa 
ceva, merged la 

http://www.strategyfirst.com/beta/ . 


Shadowbane 

Yupi, e aproape de tot s3 apara cat 
de curand! Cu toate c3 MMORPG-urile 
sunt un stil de joc relativ nou, se pare c3 
se bucura de un succes imens, iar 
Shadowbane are un motiv in plus de 
bucurie, deoarece nu este un simplu 
MMORPG. Actiunile pe care le vei face 
vor altera extrem istoria, nu vei avansa 
de-a dreptul pur si simplu tn nivel, ci vei 
lupta pan3 vei c3dea jos si dupa aceea 
vei mai lupta un pic... De cate ori am 
mai auzit noi chestiile astea? 


Divine Divinity e Gold 

Cu toate c3 CDV a scos pe piaja 
cam de multisor versiunea tn germana a 
jocului, doar acum Divine Divinity este 
gata si tn versiunea tn limba engleza. In 
acest joc vei putea sa conduci tn lupta 
unul dintre cele sase personaje puse la 
dispozitie si s3 le duci tn peste 70 de 
orase diferite si peste 2.000 de camere 
si turnuri. Vei avea la dispozitie o multi- 
tudine de skill-uri din care sa alegi si 
posibilitatea de a juca tn mai multe 
moduri. Luati-I! 
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Cossacks: Back 
to War update 

CDV Software a mai scos la vedere 
noi informafii despre Cossacks: Back to 
War. Par exemple, acest expansion pack 
nu va avea nevoie de jocul original pen- 
tru a rula. Cossacks: Back to War este 
stand alone. Printre celelalte informatii 
(acute publice mai figureaza si urma- 
toarele: sunt peste 100 de misiuni pentru 
single player, au mai fost introduse alte 
dou3 nafiuni, Ungaria si Elvetia, acum 
nurnSrul (Srilor implicate in conflict 
ridicandu-se la 20. Pe langa toate aceste 
misiuni, a fost introdus si un editor de 
harji si unitafi. Ca urmare, un fan destept 
a creat peste 30 de misiuni cu unitati noi, 
nemaivazute pan3 acum. $i aceste 
misiuni au fost introduse in expansion 
pack. De asemenea, pentru fanii jocului, 


S'-. 





Acord Ubi Soft - Microsoft 

Ubi Soft a anuntat ca a semnat un 
acord de distribute cu Microsoft pentru 
relansarea unor jocuri (Age of Empires 
Gold Edition, Flight Simulator 98, Mid¬ 
town Madness, Combat Flight Simulator 
1, Motocross Madness 2, Pandora's 
Box, Links LS Classic, Pinball Arcade, 
Crimson Skies si Starlancer) la un pret 
ceva mai redus. Acesta oferta este pe 
cale de a deveni realitate in cursul 
acestei toamne. Acordul este valabil 
pentru Europa (in afara de Marea 


in multiplayer a fost introdus un nou 
sistem VIZOR, cu care se pot urmari 
meciurile ce au loc pe Internet f3r3 o 
implicare activa a spectatorului. Acest 
mod probabil a fost introdus pentru cei 
mai pu(in experimental! care mai vor s3 
invefe despre strategiile folosite de 
veterani, inainte de a se avanta in lupta. 

Acest expansion pack va fi lansat 
pe pia(3 in octombrie anul curent atat in 
America, cat si in Europa. 




Britanie), Canada, America Latina, Aus¬ 
tralia si Asia (in afara de Coreea si 
Japonia). 


Distribuitorul german CDV Software 
Entertainment va lansa un demo pentru 
mult anunfatul si prezentatul BREED la 
inceputul lui octombrie. Acesta va con- 
tine o singura misiune single-player si un 
tutorial. BREED este un shooter science- 
fiction combinat cu elemente de tactica. 
jucatorii vor lupta pe Pamant si pe orbita 



Adam Blaster 

Got Game Entertainment a anuntat 
o intelegere facuta cu PAN Vision pen¬ 
tru drepturile de publicare ale lui Adam 
Blaster: Atomic Enforcer. Jocul este un 
3rd person action pentru PC si este as- 
teptat pe rafturile magazinelor de spe- 
cialitate in noiembrie. Acjiunea jocului 
se axeazd pe abilitatile lui Blaster in 
urm3rirea si capturarea criminalilor 
intergalactici. Cu ajutorul unui arsenal 
masiv constand in arme si tehnologie, 
el trebuie s3 prinda fugarii si s3-i duca 
relativ intregi la inchisoare, de unde s3 
culeaga o recompensa grasa. Efecte 
foarte diferite asupra actiunii vor ac- 
Jiona si asupra lui Blaster in timp ce va 
haiadui prin diverse spatii cosmice. 


pentru a impiedica o invazie extraterestra 
din anul 2006. Multiplayer-ul va permite 
pan3 la 16 jucatori. Referitor la sansele 
sale de succes, jocul tocmai a obtinut titlul 
de PC Game of the Show la ECTS 2002. 

UT 2003 - cerinte 

Infogrames a oferit publicitatii cerin- 
fele de sistem minime, necesare pentru a 
putea juca Unreal Tournament 2003. 
Acestea sunt Pentium III sau AMD Athlon 
733MHz (recomandat 1 GHz), memorie 
128 MB RAM (recomandat 256MB), 


octombne2002 g 







LEVEL NewS 


Law & Order este Gold 

Legacy Interactive a anunfat c5 Law & 
Order: Dead on the Money, un joc de 
aventurS bazat pe serialul de televiziune 
cu acelasi nume, este complet si c3 este 
pus la vanzare de pe 24 septembrie. Jocul 
va permite jucatorului s3 rezolve o crimS 
de pe Wall Street si s3 intre atat Tn rolul 
detectivului ce investigheazS crima, c3t si 
in cel al avocatului acuzSrii. Trei dintre 
actorii prezenti Tn film vor fi gSsili si in joc: 
Jerrz Orbach (detectivul Lennie Briscoe), 

S. Epatha Merkenson (locotenentul Anita 
Van Buren) si Elisabeth Rohm (avocatul 
secundar Serena Southerlyn). Ariella 
Lehrer, presedintele de la Legacy, a spus 
c3, data fiind participarea acestor actori, 
jocul va avea o aura pur autenticd si 
foarte realista. 



Alien DIMA 

Ai fost ales s3 construiesti noua ge¬ 
nerate de ADN pentru Xialtic Tn XIAOR- 
BITAL. Secvenfa ta de ADN va fi folosita 
pentru clonarea unor r3zboinici ce vor 
lupta Tmpotriva Diarotilor. Soarta unei 
Tntregi rase este Tn mSinile tale. Extincfia 
lor depinde doar de tine si de capacita- 
tea ta de a gandi repede si de a te integra 
Tn timpul scurt pus la dispozitie. Rolul 



flash 


spafiu pe HDD 3 GB, placa video: cel 
pu(in 16 MB VRAM, multiplayer: Internet 
(TCP/IP) si LAN (IPX) si necesita minim 
33,6 Kbps. Dup3 cum vedefi, nu e chiar 
at3t de r3u. Era loc de mult, mult mai bine, 
dar acum s3 nu fim prea pretenfiosi. 

Submarine jocuri 

Un articol lansat de The Interactive 
Digital Software Association anunfa faptul 
ca toate cele 72 de submarine aflate Tn 
dotanea flotei Statelor Unite vor fi echipate cu 
console si cu jocuri. Fiecare nav3 va avea 


t3u este s3 adaugi nucleotide propriului 
t3u I ant genetic cu cat mai putine mu- 
tatii. Nu va fi usor, deoarece fi se cer re- 
flexe fantastic de rapide si alte caracte- 
ristici care Tn mod normal nu sunt 
specifice rasei tale. Trebuie s3 alegi din 
nucleotidele de diferite culori si s3 le 
adaugi propriului t3u ADN. Culorile nu- 
cleotidelor sunt ro$u, verde, albastru si 



flash 


un num3r de cel pujin 20 de titluri la bord. 
Diferite companii distribuitoare si produ- 
catoare de jocuri au donat produsele lor 
flotei pentru ca timpul s3 treac3 mai repede 
Tn lungile lor deplasari. In total au fost do¬ 
nate 1.700 de jocuri ce cuprind 76 de titluri 
diferite si 4 tipuri de console: PlayStation, 
PS2, Xbox si GameCube. 

Operation Flashpoint GOTY 

Codemasters va lansa Tn aceasta 
toamna Operation Flashpoint: Game of 
the Year. Acesta confine jocul original si 



galben. Culoarea ce trebuie aleas3 Tfi va 
ap3rea Tn partea de sus a ecranului. 
Dac3 nu e$ti destul de rapid sau ai ales 
culoarea gresita, tocmai ai creat un mu¬ 
tant. Dup3 20 de astfel de mutafii jocul 
s-a sfarsit. 

Imaginati-v3 ca pentru un asemenea 
joc ne cer nou3 20 de dolari. Ce tupeu 
au unii! 



flash 


toate upgrade-urile oficiale si expasion- 
urile care au fost lansate dup3 acesta. 
Jocul este creat de Bohemia Interactive 
Studio si este un simulator militar apre- 
ciat favorabil atat de critica din lumea 
Tntreag3, cat si de United States Marine 
Corps care-1 folosesc Tntr-un antrena- 
ment special de lupta numit VBS1 (Vir¬ 
tual Battlefield System). 

Roller Coaster Tycoon s 

Infogrames a anunfat c3 Roller 
Coaster Tycoon 2, produs de Chris 






















NewS LEVEL 


Archangel 

Metropolis Software a muncit din 
greu tn ultimul timp la Archangel, noul 
lor joc ce va fi distribuit de JoWood. Jo- 
cul este un action cu multe elemente de 
RPG ji se va axa pe lupta dintre bine si 
r3u. Povestea se invarte tn jurul lui Mi¬ 
chael Travinsky, un om obisnuit care 
moare tntr-un accident de masina. DupS 
moarte el se gSseste tntr-un mediu total 
diferit fata de cel tn care traise pana 
atunci. Pe m3surS ce povestea capata 
substanta, Michael devine un emisar al 
Lordului Luminii si va lupta tmpotriva 
fortelor raului. Jocul se va desfasura pe 
trei niveluri, unul situat tn timpurile an- 
tice, al doilea tntr-un Berlin al viitorului, 
iar al treilea tntr-un oras necunoscut 
numit Kramath. Armele vor fi pe m3- 




IMOLF 2 — cu despre el 


Odata cu festivalul - vorba vine - de 
la ECTS, era normal s3 mai aparS o gr3- 
mada de noi imagini dintr-o multitudine 
de jocuri. Asa se face c3 si NOLF 2 se 
bucura de o asemenea atenfte. Din ceea 
ce ne arata aceste noi screenshot-uri, ne 
putem face o idee despre joc si tot ce pot 
zice este "hai mai repede pe piatS!". 

Dar mai avem de asteptat pan3 in 
noiembrie pentru a ne scSlda din nou 
ochii tn aura I3sata de domnisoara Ar¬ 
cher. Ea ar fi una dintre fetele pe care ai 
putea sa le duci acasa pentru a le pre- 
zenta f3r3 nici un fel de problema p3- 
rintilor, dar careia nu ar fi bine s3 tn- 
cerci sa ti sutesti poseta pe strada. Jocul 
o urmeaza pe zeita anilor '60 printr-o 
aventura ce cauta sa puna capat relelor 


pe care cei de la H.A.R.M. le pun la cale 
pentru a doua oar3. Dusmanii vor urma 
un tipar foarte elaborat, ei variind de la 
ninjalai la mimi. Va daft seama cu ce ex- 
perientd traumatizanta sunteft pe cale 
de a da nas in nas! Cam atat. Am3- 
nunte, mai incolo. 


Sawyer, a ajuns gold si va fi gata de lan- 
sare pe 15 octombrie. Fata de original 
s-au adus numeroase imbunataftri: mai 
multe tipuri de rollercoaster-e, atracfti si 
magazine noi, un sistem imbunataftt de 
constructie a rollercoaster-ului si un 
editor de scenarii. Primul Roller Coaster 
Tycoon a fost creat de Sawyer si lansat 
la tnceputul anului 1999. in acea 
perioada a fost jocul care a stat foarte 
mult in top ten-ul celor mai vandute 
jocuri. Spre exemplificare, peste 4 
milioane de bucSft au fost vandute doar 
in SUA. 


Grecii si jocurile 

Sincer, am o gramada de prieteni 
greci si pot s3 spun ca sunt niste oameni 
absolut normali, poate cu parul ceva mai 
negru decat al altora. De aceea, am fost 
foarte surprins cand am auzit ca mai marii 
lor au interzis complet jocurile electronice, 
indiferent de gen, chiar si cele de pe celu- 
lare. Toata tevatura a inceput de la niste 
scandaluri legate de cazinourile grecesti si 
jocurile de noroc. Cum distanta nu a fost 
pnea mare, iata unde s-a ajuns. Vreau s3 v3 
spun ca s-au infiintat o serie de organizafti 


de protest pe Internet la care v3 sfatuiesc sa 
aderaft si voi. 

Sequel Medal of Honor 

Dupa succesul pe care l-a avut Me¬ 
dal of Honor, Electronic Arts pianuieste 
lansarea lui MOH 2. Se pare c3 doreste 
s3 aduc3 impreuna cele dou3 personaje 
principale din joc, cel din original si cel 
din sequel, pentru a mai pune la respect 
cateva mii de nazisti. V3 vom oferi 
detalii suplimentare pe m3sur3 ce 
acestea vor fi disponibile. 



Preview 


Dragon's Lair 



Sub privirile 
nedumerite 


Cunoscand bine cSrfile de benzi 
desenate ce apar sau apareau 
sub numele de Dragon's Lair, 
am fost primul care s-a Tnfipt 
pentru a scrie un preview la el, 
cand a venit Mike de la Bucu- 
resti cu un CD pe care se afla un 
Dragon's Lair Tn stadiu incipient. 
In momentele de asteptare ce 
sunt inevitabile la instalarea jo- 
cului, stateam si rememoram zi- 
lele Tn care benzile alea desenate 
tmi stricau linistea clasei a opta, 
deoarece eu ar fi trebuit s3 Tnvat 
comentarii si alte prostii d-astea, 
dar stateam cu cartea de romana 
Tn braje, iar deasupra ei o carte cat 
un caiet dictando din cele mici, Tn 
care un cavaler am3rat salva prin- 
tese, cam hidoase de altfel, de la 
morti groaznice. Mai Jin minte c3 
de fiecare data cand intra mama 
s3 mai vada ce face copilul ei 
silitor, Tmi sarea inima la trei metri 
deasupra capului, crezand ca de 
data asta m-a prins. Dar scapam. 
Am sc3pat de fiecare data. 

Stilul comic ce caracteriza 
Tntreaga serie Dragon's Lair m3 
facuse, pe atunci cand Tnca se 
mai gasea, sa strang din din(i In 



fafa tentatiilor gastrice sau mai $tiu eu Tn fata c3ror alte 
tentatii, sa strang bine baierile pungii mele si s3 le 
slabesc doar cand mai primeau la anticariat alte zece 
numere deodata. De ce Tmi pare r3u acum, este c3 la 
un moment dat printr-a zecea sau chiar mai bine, cand 
a trebuit s3 supun biblioteca la o curatenie drasticd, 
am fost nevoit s3 renunj la cateva chestii ce se aflau 
prin ea. $i ca un baiat mare ce m3 aflam, am renuntat la 
c3rtile mele de banda desenata. Mare greseala. 

tn fine. Dup3 cum spuneam, eu cam stiam despre 
ce este vorba Tn privinta dragonului nostru $i eram 
foarte curios dac3 cei de la Ubi au fost Tn stare s3 
transpuna si pe ecranul monitorului macar o parte din 


umorul negru, stupid si totusi 
atat de atr3gator prezent Tn carti. 


Mirarea din pove^ti 

Se pare c3 pe acolo, prin 
Ubi Soft mai era cincva care ere 
dea c3 e bine s3 fii copil si care 
privea banda desenata ca pe ma- 
rea realizare a stiintei moderne. 
$i, mai ales, cineva care a fost Tn 
stare s3 fac3 treaba buna. Dupa 
un intro Tn care un cavaler fugea 
dupa un dragon, care la randul 
s3u r3pise o domnita care, fie 
vorba Tntre noi, nu merita salvata, 
am realizat c3 este banda dese¬ 
nata cea care schimba singura 
paginile. Era acelasi lucru. Cava- 
lerul este acelasi dur care nu este 
Tn stare s3 se concentreze la a 
feri capul din calea crengilor $i a 
tine haturile Tn man3. Acelasi Sal¬ 
vator al oii jaranului, salvator care 
pan3 s3 recupereze oaia de la 
un urs hoinar, a fost nevoit s3 sa¬ 
crifice cireada comunala unui 
oracol mincinos, s3 ofere ca 
ofranda fata vecinului t3ranului 
unui dragon din vecinatate, pen¬ 
tru ca acesta s3 nu cumva s3 m3- 
nance si oaia si ursul. Presupun 
c3 ati prins ideea. Slayer-ul nostru 
de dragoni nu prea este ceea ce 
pare si, mai ales, ceea ce se crede. 

Umorul este partea pe care 
se pare ca s-a pus baza acestui 
joc. Personajele sunt realizate 
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din creion si nu cu fastul de care se 
bucurS tn zilele acestea toate jocurile 
scoase pe piata. Realismul nu este ceea 
ce au avut tn cap pentru acest joc cei de 
la Ubi. Personajele le ve|i gasi la fel ca 
tntre paginile oricSrei carti de bands 
desenata: cu culori tipatoare, fScute tn 
acuarelS, figuri foarte expresive, chiar 
exagerat de expresive. StSrile sufletesti 
sunt duse la extrem. Ca sS fac o com¬ 
parable, expresiile fetei si modul de 
exprimare sunt foarte asemSnStoare cu 
cele ale personajelor din filmele chine- 
zesti, coreene sau tn orice caz asiatice, 
care in momentul in care o rama scoate 
capul din pamant este motiv de mirare 
pentru intreg satul, iar un bobarnac da 
aceeasi reacfie ca un cutremur de 8 grade 
pe scara Richter. 

Pe intreg parcursul jocului, tu vei 

tncerca o salvezi pe printesa rapitd 
de dragon in filmul de intro. De-a lun- 
gul a si ceva de niveluri, vei fi tot timpul 
cu un pas in urma fetei de imparat. Vei 
prinde doar o parte din fusta ei, fustS ce 
tocmai a dat coltul si tu tocmai ai dat 
nas in nas cu o nouS hoards de mons- 
trulefi ce se misca dubios de vai de 
capul lor. De-a lungul jocului vei avea 
parte de un ajutor constant din partea 
printesei. Printr-un procedeu ciudat de 
transmitere a vocii peste un spatiu destul 
de mare, ea iti va tot da indicatii despre 
directia pe care va trebui sa o apuci la 
momentul respectiv, despre ce gSleata 
va trebui sS versi pentru a gasi cine stie 
ce artefact ce iti va fi de o vizibilS inco- 
moditate in luptS, sau pentru oricare alt 
lucru pe care ea il considers important. 
Normal cS ceea ce ea considers impor¬ 
tant, pentru tine este de o asemenea re- 
levanjS cS nu stii de ce naiba te mai chi- 
nui sa o salvezi si nu il Iasi pe sSracul 
dragon sS se descurce cu ea cum o putea. 

Vocca cu care dcmuazola iti va lu 
mina drumul si viata este foarte suavS. 
Am tot incercat sS ii gSsesc un echiva¬ 


lent in viata de zi cu zi si nu am gasit. 
Am cSutat in filme. Nici o sansa. Poate 
in desenele animate sS mai existe un 
asemenea personaj, cu o asemenea 
voce. Poate, ca eu nu stiu. Vocea este 
ceea ce cred eu cS il face pe aventurier 
sS o caute pe fatS, pentru ca, dupS cum 
v-am spus, vocea acesteia il urmareste 
pretutindeni. Cred cS omul nostru vrea 
sa ajunga la ea ca sS o faca cumva sS 
taca, pentru a mai avea si el parte de ceva 
liniste. Glasul este unul dintre cele mai 
stresante auzite de mine vreodatS. Atat 
de mieros si de miorlSit si de infatuat si 
plin de rSsfSt si mandrie, incat stresul pe 
care ti-l da te face sa termini jocul cat 
mai repede pentru a scapa mai repede. 
Sunt atat de curios: cine este fiinta care 
Si-a imprumutat vocea printesei noastre 
cu pricina? Sunt atat de curios... 


Fur Elise 

Arsenalul pe care il vei folosi impo- 
triva rSilor este destul de variat. Pornind 
cu o amaratS de sabie, vei creste in im- 
portantS folosi nd apoi o arbaletS, apoi 
un ciocan, vei trece apoi de partea celor 
ce pocnesc cu mana, folosind cele cateva 
vrSji din dotare. MiscSrile pe care atat 
cavalerul, cSt si inamicii le fac sunt foarte 
fluide. Toate curg de la sine. Nu exists 
nici un fel de agStare sau de trecere for- 
tatS dintr-o pozitie in alta. Engine-ul gra- 
fic este foarte bine pus la punct. El va 
permite o experienta de joc foarte pIS- 
cutS, necreand, se pare, nici o problems. 
View-ul 3rd person este si el bine reali- 
zat, camera miscandu-se foarte bine pe 
langS tine, nepunand probleme cu ve- 
derea asupra personajului sau a ceea ce 
se intSmplS in jurul sSu. 

Totusi, in versiunea ce ne-a venit no- 
uS pentru preview mai sunt multe bug-uri 
ce urmeaza a fi reparate. Unul dintre ele 
este chiar foarte mare. Din cauza unei 
probleme cu modul de vedere al perso¬ 


najului, nu am putut termina jocul. 

Directia pe care se afIS camera este 
echivalentS cu directia de mers a 
personajului. La un moment dat, am 
ajuns undeva unde camera s-a blocat 
intr-o parte. Problema era cS trebuia sS 
sar pe partea cealaltS a unei prapSstii. Si 
sSream... si saream... si sSream in gol. 
Astfel nu am putut sS o salvez pe 
printesa cea cu voce stresantS. Lucru cu¬ 
rios acest bug al camerei, deoarece 
panS atunci chiar fusesem impresionat 
de cat de bine este realizat modul in 
care ai control si supraveghere asupra 
cavalerului. Sper, adica ce sper? Spun 
prostii, STIU ca asemenea bug-uri nu vor 
fi prezente in versiunea finala a jocului. 


Birjar, la bulivar 

De un lucru sunt sigur: umorul este 
partea forte a acestui joc. Modul in care 
personajele se miscS, vorbesc si interac- 
tioneazS cu tine este dus la extrem din 
punct de vedere umoristic. Totul este ca 
o caricature. Jocul este despre un erou 
din gresealS, despre o printesa de mu- 
cava si despre niste monstruleji cam re- 
tardati. Tot ce trebuie sS faci este sS re- 
zisti in fata acestui umor si s5 iti placS 
personajele de poveste si bands desenatS. 
DacS intrunesti aceste conditii, stai cu 
ochii pe noi si pe rafturile magazinelor 
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Pacato^ilor, 
vremea 
judecatii a 
sosit;! 

New York, 2020. Un om Tnalt, 

J" slab si cu zdrentele atarnand pe 
el, se ridica pe postamentul sta- 
tuii din centrul New York-ului. 

La inceput nu l-au bagat in sea- 
ma decat estiva turisti, singurii 
care aveau timp sa mai priveasca 
Tn stanga si dreapta. Ins3, Tn clipa 
Tn care Tncepu sa vorbeasca, gla- 
sul lui, de puterea tunetului, Ti f3- 
cu pe toti s3 Tntoarca capul si sS-l 
priveasca. Privirea lui ameninta- 
toare Ti paraliza. Nu mai puteau 
s3 mearga si erau obligati de sta- 
tura lui impunatoare s3-si deschi- 
da urechile si s3-l asculte: 

"Viermilor, uitati-va la voi! 

Nu mai aveti nici o farama de 
credintai Nu mai exista nimic 
sf3nt pe lumea asta pentru voi! 
Traiti S' v3 Tnmultiti Tn p3cat! 
Sunteti o sleahta de p3c3tosi 
care va pieri Tn focurile iadului! Tu, 
3la de-acolo! Da, tu, care zambesti 
pe sub mustata. Te crezi cu con- 
Stiinta curata? Crezi c3 vei ajun- 
ge Tn rai? ladul o sa va manance 
pe toji! Va anunt acum, pentru ul¬ 
tima oar3! Inclusiv pe tine, mus- 
taciosule! E ultima sans3 pe care 
o aveti sa v3 Tntoarceti cu fata la 
Dumnezeu. Acum ori niciodata! 

EL este salvarea voastr3!'' 

In acel moment, mare parte 
din lume Tsi zise c3 este vorba 
despre un alt maniac. Se 
tnmultisera Tn ultima vreme peste 
masura. La fiecare colt era cate 



unul. Acesta Tnsa avea ceva aparte. Tocmai cand se 
pregateau s3 piece fiecare la treburile lor, iar altii sa-l 
linseze pe cel care le stricase ziua cu aiurelile lui, 
auzira pentru ultima oar3 un racnet spart din partea 
Ciudatului: 

"Pac3tosilor, vremea judecatii a sosit!" si a r3mas 
cu mana Tndreptata spre cer, printre zgarie-nori, de 
unde se vedea venind primul dintre cei Patru Calareti 
ai Apocalipsei. Multimea a Tnceput sa alerge bezme- 
tic3, dar nimeni nu a sc3pat urgiei. in Tntreaga lume s-au 
petrecut crime de necrezut. Primii trei Calareti ai Apo¬ 
calipsei au distrus mare parte din planeta. Mai era de 
venit ultimul, care ar fi sters omenirea de pe fata 


Pamantului, din c3rtile de istorie, 
din tot ce a existat vreodata si nu 
va mai fi. Dar lucrurile nu stateau 
chiar asa. Ultimul cal3ret nu stia 
ca mai tr3ia pe lumea asta si--- 

Angie Prophet 

Cine este Angie Prophet? 
Este o fiinta uman3, Tnger si gar- 
dian al Pamantului, care a fost 
creata acum mii de ani, pentru a 
salva rasa umana. Cum o vom 











LEVEL 


cunoaste noi pe Angie? Foarte simplu: 
jucandu-ne, in momentul in care va fi 
lansat, adic3 in primavara lui 2003, Psy¬ 
chotoxic. Acesta este un first person 
shooter la care lucreaza producatorii 
nemti NuClear Vision Entertainment. 

Cand vom pune mana in sfarsit pe 
joc, vom avea surpriza de a afla ca 
Angie este o tanara, frumoasd si isteata 
femeie din Washington. La inceput nu 
$tie nimic despre rolul ei in lupta dintre 

fortele fntunericului si ale luminii. 

Eroina noastra va realiza in mijlocul 
dezastrului, ca este ultima speranfa a 
omenirii pentru a infringe al Patruiea 
Calaret al Apocalipsei - MOARTEA. in 
acelasi timp, de parc3 nu ar fi fost de 
ajuns, domnisoara va trebui s3 lupte cu 
trupele liderului satanist Aaron Crowley 
Si s3 se fereasca de forjele FBI si ale 
Polifiei care sunt pe urmele ei. Datorita 
abilitafilor sale speciale, Angie va trebui 
s3 intre si in minjile catorva persoane 
"importante" si s3 lupte cu demonii pe 
care ii au acestia pe creier. Deci nu-i va 
fi deloc usor dacS un jucfltor 
experimental nu o va ajuta de la tastele 
calculatorului. 

Moarte dugmanilor! 

Actiunea jocului se va desfasura in 
New York. Cateva locafii din acesta vor 
putea fi recunoscute, deoarece sunt rea- 
lizate dupa modelele reale. Pentru a fa¬ 
ce fata incercarilor dificile la care va fi 
supusa, Angie va avea la dispozifie un 
arsenal destul de "dragut": revolver, shot¬ 
gun, sniper si alte dateva chichinete: un 
lant, ceva de smuls ochii dusmanilor sau 
un pitbull-trap. 

Jocul va fi orientat foarte mult spre 
actiune. Nu va fi insa doar ceva de ge- 
nul: fugi pe aici, impusti in stanga si 
dicapta, te duci mai incolo, impusti ia- 
rasi in stanga si dreapta, si tot asa... Ero¬ 
ina va avea anumite skill-uri care vor 



face lupta mult mai interesanta, precum 
Si puzzle-uri de rezolvat. Vor exista 20 
de niveluri prin care vom putea colinda. 
Interfata se anunfa a fi prietenoasa, ca de 
altfel in orice shooter care se respecta. 

Din pacate, jocul nu va avea multi¬ 
player, producatorii declarand ca s-au 
axat mult mai mult pe crearea unei atmos- 
fere extreme si sufocante in single-pla¬ 
yer, care sa ofere o experienta de neui- 
tat celor care-1 vor juca. Sa speram ca 
alegerea lor este buna, deoarece, in ul¬ 
tima vreme, multiplayer-ul a salvat 
numeroase FPS-uri de la uitare. 

Pentru a realiza tot ce si-au dorit, 
producatorii vor folosi un engine nou, 


Vulpine. Despre acesta nu au vrut insS 
s3 dea prea multe detalii, sperand ca 
surpriza de la aparifie sa fie mai mare si, 
bineinjeles, mai banoasa. Grafica 3D va 
multumi cu siguranta orice "mofturos". 
Imaginile sunt din primele etape ale 
realizirii jocului si sunt destul de bine 
detaliate. Sunetului i se acorda de ase- 
menea o important mare, acesta con- 
tribuind cu prisosin(3 la crearea atmos- 
ferei, mai ales a uneia horror cum se 
doreste aici. 

Mai multe despre el vom avea 
probabil de spus la anul. 

SebaH 
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Acum ceva timp gazduiam tn paginile re- 
■ vistei review-ul unuia dintre quest-urile 
cel mai bine realizate de pana acum - 
Myst III: Exile. Nu cu foarte mult timp in 
urma era lansat pe piata ceva ce se do- 
rea a fi concurenja la jocul respectiv: 
Schizm, produs de LK Avalon. Cand am 
primit jocul, m-am apropiat de el cu pu- 
tina team3. Oare regele va fi detronat? 
Oare puteam striga: "Le Roy est mort, 
vive Le Roy!"? Cred c3 va trebui s3 citifi 
acest articol pana la sfarsit, pentru a va 
da seama dac3 respectiva declaratie se 
aplica si aici. 

Spatiu, nu gluma 

Dac3 vreti ca jocul s3 fie jucabil si 
s3 nu tncepeti din prima s3 aruncati cu 
CD-uri Tn stanga si-n dreapta, v3 sfatuiesc 
sa faceji cativa mici pasi inainte. S3 eli- 
bera(i, dac3 nu avefi liberi, aproximativ 
4 CB pe harddisk. De ce? Pentru c3 jo¬ 
cul nu are nici mai mult, nici mai putin 


de 5 CD-uri si necesita vreo 3 GB si 
ceva pentru un full install. Eu nu am 
reusit acest lucru, deoarece am consi- 
derat c3 ce am pe HDD-ul meu este 
mult prea important si mi-am mancat 
nervii, nu alta. Multumita inadaptabili- 
tajii mele, ceea ce trebuia sa fie elemen- 
tul surpriza, nou, cel nemaiv3zut si ne- 
maiauzit a devenit cea mai mare pacoste. 
E drept c3 pentru cei cu alte posibilitaji 
- unitate DVD - situajia ar fi alta, deoa¬ 
rece jocul este unul dintre primele care 
au fost lansate si pentru astfel de sis- 
teme. Dar s3 intram mai adanc Tn detalii. 

Scenariul 

Un quest, pentru a fi cu adevarat un 
joc care se respecta, presupune mai mul- 
t3 atentie acordata povestii decat oricare 
alt joc. De ce? Pentru c3 acesta este ele- 
mentul principal de care este atras juc3- 
torul. Povestea este baza peste care se 
pun celelalte elemente (grafica, muzica, 


gameplay-ul) pentru a realiza o atmos- 
fer3 captivanta, o experien{3 de neuitat, 
care asigura pana la urm3 succesul jo- 
cului. Ei bine, datorita importantei pe 
care o are firul epic, la realizarea aces- 
tuia Tn Schizm a contribuit si scriitorul 
australian de literature science-fiction, 
Terry Dowling. 

In anul 2083 o misiune spatiala 
coboara pe planeta Argilus. 1ns3, la un 
moment dat, comunicatiile cu acestia 
sunt Tntrerupte. O echipa de doi oa- 
meni, Hannah Grant si Sam Mainey, 
care de obicei se ocupau cu transportul 
resurselor c3tre echipele de cercetatori 
aflate Tn explorarea planetelor, este tri- 
mis3 pe Argilus s3 inspecteze situatia de 
acolo si cauzele Tntreruperii comunicati- 
ilor. Din nefericire, Tn momentul intr3rii Tn 
atmosfera planetei, nava lor este avariat3 
de conditiile meteorologice si cei doi se 
vor ejecta, ajungand In locuri diferite. 

Acesta este unul dintre punctele forte 
ale jocului - jucatorul va putea controla. 








pe rand, cand pe unul din membrii 
echipajului, cand pe celalalt - dar si cea 
mai mare pacoste. De altfel, prima parte a 
jocului va consta in reunirea celor doi. 
Acedia au aterizatin zone diferite ale 
planetei. Ei pot comunica doar prin radio. 
Singurul lucru care le ramane de f3cut este 
inspectarea zonei in care au ajuns si 
incercarea de a gasi un mijloc de transport 
pentru a ajunge la locul de intalnire. Apoi, 
va trebui ca ei s3 descopere ce s-a intam- 

plat cu echipajul trimis anterior. 


Myst m-a Tncantat foarte mult prin 
civilizatiile cSrora reused s3 le dea naslere. 
Era o adevSrata placere sS descoperi mo- 
dul armonios in care fiecare lume era 
construita, cum fiecare trSsatura a unei 
societal tntregi sau al unui mic univers 
era creat. In Schizm, Hannah si Sam vor 
ajunge, de asemenea, intr-o lume deja 
creata, plin3 de tot felul de mecanisme. Aid 
ins3 vor lipsi cu desavarsire oamenii. Nu 
exista nici un locuitor. Doar mai incolo 
vom descoperi un membru al primului 
echipaj inchis intr-o celula. Exista mai 
multe insule pe Argilus, unele cu o teh- 
nologie mai avansata (tot felul de cons¬ 
truct metalice, supermecanisme actionate 
de masinarii bine puse la punct), altele aflate 
undeva intr-un Ev Mediu p3mantean 
(altare, sanctuare, statui, incantatii) si altele 
realizate parc3 de mana lui Dumnezeu 
(insule plutitoare cu mecanism de ghidare, 
care par a fi un urias organism biologic). 
Din acest punct de vedere, Schizm 
respecta diversitatea Myst-ului, f3r3 a o 
imbunatati ins3, ba mai mult, f3r3 a se ri- 
dica la nivelul celebrului sau predecesor. 

)uc3torul se va plimba printr-un clic 
de mouse. Transpunerea dintr-o locafie 
in alta se va face lin, prin miscare, deoa- 
rece acestea sunt mai indcpSrtatc parca 
decat cele din Myst. Grafica, desi este 




insa acestea sunt mult prea vagi. Asa c3, 
merge(i intai la statiune, eliberati-v3 de 
stresul pe care l-afi acumulat pan3 acum, 
Si doar dup3 aceea apuca(i-vS de joc. 


un 3D prerenderizat la fel ca in Myst III, 
nu-(i permite sa te intorci decat in jurul 
t3u. In Myst III nu era unghi pe care s3 
nu-l vezi. Puteai sa ridici privirea ori- 
cand, sa te uiti in orice colt. Mouse-ul 
putea desena o sfera in jurul tau. In 
schimb, in Schizm mouse-ul va desena 
doar un cere in jurul t3u, pentru c3 ro- 
tirea se face in acelasi plan. In acelasi 
timp, desi constructiile sunt spectacu- 
loase (nava aeriana sub form3 de peste, 
constructia uriasa de forma unui ou 
metalic), grafica nu se ridica la specta- 
culozitatea Myst-ului. Rezolufia prea 
micl (este imposibil de setat o rezolufie 
mai mare) face ca anumite semne, impor- 
tante pentru rezolvarea quest-urilor, sa 
fic ilizibile. In anumite momente se vede 
ecranul plin de patrate (poligoane prea 
mari). Asa c3 s3 nu va asteptati s3 g3sifi 
frumusefea din Myst III in care fiecare 
imagine putea fi pusa ca wallpaper. 

in ceea ce priveste sunetul, exista 
situatii in care o ureche muzieala buna 
ne va ajuta sa iesim din incurc3tura. 
Acesta contribuie la realizarea unei 
atmosfere captivante, dar, din p3cate, 
nu are un suport prea mare din partea 
puzzle-urilor. Multe dintre ele nu au o 
rezolvare logica. Ba chiar mai mult, sunt 
trase de par. Pe parcursul jocului apar 
proiectii holografice ale locuitorilor pla¬ 
netei sau ale primei echipe de cercetare, 
careiti ofer3 cateva indicii trunchiate, 


IMou, da 1 profit 

Faptul c3 jucatorul are de controlat 
dou3 personaje introduce o dimensiune 
nou3 intr-un astfel de quest, dar inte- 
grarea lor in joc este greoaie. Sunt 
quest-uri care pot fi rezolvate doar prin 
prezenta amandorura. Nimic r3u. Ins3 
nu-i vefi putea controla niciodata pe 
amandoi, deoarece se afla in dimen- 
siuni separate (nu se v3d, nu se aud, pot 
doar vorbi prin radio) si s3 vezi distrac- 
tie cand faci dou3zeci de drumuri cu 
unui dintre ei, schimbi 5 CD-uri si, du- 
pa aceea, incepi de la cap3t cu celalalt. 

impatimijilor de quest-uri le urez 
succes; pe ceilalfi, dac3 vrefi cu adeva- 
rat s3-l jucafi, va sfatuiesc s3 c3utafi un 
walkthrough. 

■ Sebah 
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Mato GP: Ultimate 
Racing Technology 


Adio, Formula Unu! 


*■„ Nu am marina si nici motociclet3... in 
»" schimb am trei biciclete uzate, antice si 
de demult ce putrezesc de cativa ani Tn 
beciul familiei. Mai mult decSt atSt, nu 
am avut tangente cu asfaltul soselei de¬ 
cat in cazuri extreme (cSzSturi in cap de 
pe bicicletS, piedici puse de colegele care 
m3 adorau sau, pur si simplu, admira- 


rea unei flori ce crestea din asfalt, mo¬ 
ment in care am decis c3 exists sperantS 
in lume si binele va invinge in cele din 
urm3). Cat despre masini si nevoia de 
viteza, din momentul in care am incer- 
cat s3 pornesc o Dacie si am mai si reu- 
sit cu chiu, cu vai, am realizat cS nu gS- 
sesc nici o placere in aceastS practicS. 


Evident, lucrurile aveau sa se schimbe 
odatS cu trecerea la masini mai scumpe 
care, desi nu erau ale mele, mi-au do- 
vedit c5 exists totusi in mine un mic 
amator de vitezS. $i cum in ultimul timp 
se pare cS toatS lumea “bunS" si cu bani 
incepe sS dea in boala motoarelor pe 
douS ro(i, am inceput si eu sS visez cu 
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ochii deschisi la un bolid 
rosu, galben si albastru, o 
fata rosie, galben3, 
albastra sau de orice alta 
nafionalitate si la drumul 
ce mi se deschide liber in 
fata. 

Dar ne vom rezuma 
deocamdata la mountain- 
bike-ul colegului de 
serviciu sau taxiul din fata 
blocului... si, din c3nd in 
cand, mai deschidem cal- 
culatorul, facem upgrade 
la placa video si dam 
drumul la un Moto GP, c3 
acolo g3sim ceea ce cSu- 
tam... feme... ah, viteza! 

Simulator sau arcade? 

Nu stiu daca urmariti cursele din 
campionatul mondial de motociclete, 
dar in cazul in care nu aji auzit de a$a 
ceva, nu stiti ce pierdefi! Tocmai ast3zi 
am urm3rit o curs3 de Formula 1, plicti- 
sitoare si ro$ie de la un cap3t la altul. Ce 
mai, campionatul 3sta a intrat demult in 
rutin3. Nu mai exists lupte pe pistS, nu 
mai exists surprizS, si-a pierdut tot 
farmecul. In schimb, in Moto GP (cam¬ 
pionatul, nu jocul) lucrurile stau cu totul 
altfel. Avem motoare cat de cat egale ca 
performante, depajiri spectaculoase 
(una e s3 faci o depasire pe interior la 
250 km/h cand e$ti intr-un monopost 
de FI si alta e s3 faci aceeasi chestie 
cand cSISresti o motocicletS), un Rossi 
nebun si multi alfi maniaci. Si dac3 tot 
incepe sa creasc3 in popularitate, un 
joc bazat tocmai pe acest sport este 
bine venit. 

Intotdeauna am fost de parere ca 
orice simulator de motoare pe doua, pa- 
tru sau mai multe roji trebuie s3 respecte 
in primul rand un anumit grad de rea¬ 
lism, din ce in ce mai mare in cazul 
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Contact direct cu 
asfaltul soselei 



unor productii cu pretentii. Moto GP 
intr5 tocmai in aceast3 categorie a pro- 
ductiilor cu pretentii ridicate de licentele 
oficiale pentru trasee, motoare, pi loti 
etc. $i, la prima vedere, pare sa fie mai 
mult arcade decat simulare, mai mult 
vitez3 decat tehnicS. 

Primul lucru pe care il observi este 
faptul c3 pop intra direct pe pista foarte 
usor. Asta TnseamnS c3 jocul nu ip da 
posibilitatea de a-p customiza motorul 
pentru cursa dup3 placul inimii tale. 

Nu. Ai la dispozitie o serie de pilop (din- 
tre cei mai cunoscup) sau pop opta pen¬ 
tru un pilot nou pe care s3 ip pui numele, 
culorile tricolorului sau nu s a. m. d., 
fiecare pilot avand propria sa motoci¬ 
cletS ale cSrei setSri nu le pop modifica. 
Nu confundap asta cu caractersisticile 
fiecSrei motociclete (Cornering, Break¬ 
ing, Top Speed etc.), caracteristici pe 
care le pop imbunStSp dacS reusesti sS 
te plasezi in puncte in modul Grand 
Prix sau dacS treci cu brio de training-ul 
jocului. 

Moto GP oferS mai multe moduri 
de joc. Pe langS clasicul Quick Race, 
mai avem Grand Prix Series (in care 
participi la un campionat normal de 
Moto GP) si Arcade Championship. 

Ultimul dintre moduri le enumerate 
mai inainte iese in evidenta prin, hai sa 
spunem, originalitatea conceptului din 
spatele sSu. Participi tot la un campio¬ 
nat normal de Moto GP, dar nu urmS- 
resti sS te clasezi pe primul loc (sau, m3 
rog, nu asta este preocuparea ta princi¬ 
pals), ci te concentrezi $3 faci cat mai 
multe puncte, care puncte le obpi prin 
diferitc mancvre - scartait de roti, sSri- 
turi cu motocicleta, mers pe o singurS 
roat3 etc. - si prin simplul fapt cS reu¬ 
sesti sS stai pe pistS. 

Am spus ca jocul pare mai multe 
arcade decat simulare, dar asta doar din 
cauza lipsei posibilitStii de customizare 
a motorului, lucru peste care pot trece 
cu vederea, pentru ca... Moto GP are 
parte de o dozS MARE de realism: de la 
modelele motoarelor la reproducerea 
fidelS a traseelor si la senzatia aia nebu- 
neasca de viteeeeeezSaSaaSa!... Ca sS 
nu mai spun cS Moto GP este primul 
simulator de motociclete care a reusit sS 
m3 facS sa in{eleg cum se manevreazS 
un asemenea bolid (fSceam, in 
prealabil, prea des greseala de a uita cS 
sunt pe doua roti si nu patru). 

Ideea e ca, odata ajuns pe traseu si 
cocofat pe monstrul Sla de motor, Moto 
GP iti imprimS o senzatie de realism pe 


care nu am mai intalnit-o in jocurile de 
acest gen. DupS cum spuneam, senza¬ 
tia de viteza este excelent redata - pers- 
pectiva jucatorului "deformandu-se" 
subtil odata cu cresterea vitezei - van- 
tul iti suierS pe langa cascS... ce sa mai 
zic, e demential. Plus cS, dacS ai curajul 
sS conduci motorul din perspectiva nor¬ 
mals (cu ochii pe cadrane), lucrurile se 
schimba radical, viteza creste, senzatia 
de acolo e si mai si, iar asfaltul pare atat 
de aproape... 

Senzatii tani 

Moto GP este un joc surprinzator 
de acaparant si distractiv... Si continuS 
sS fie asa chiar si dupa ce ai terminat un 
campionat, douS. Asta pentru cS, in con- 
ditiile in care reusesti ceva performante 
iesite din zona banalului, jocul iti oferS 
noi si noi surprize (noi moduri de joe, 
noi motoare, alti piloti etc). 

Nu am vorbit de aspectul grafic, 
pentru cS nu am de spus decat UAU! 
Jocul este ceva de neimaginat cand de- 
taliile sunt date la maxim si este un lucru 
absolut superb dacS dispui de o placS 
graficS GeForce 3 sau 4. 

Asa cS, dacS sunteti fani ai motoa¬ 
relor sau, pur si simplu, vS place la ne- 
bunie senzatia aia de vitezS, Moto GP 
este exact ce vS trebuie. Cu o graficS 
dementia 13, un Al-ul foarte bine fScut si o 
senzafie de realism ce te loveste la fie¬ 
care pas, Moto GP iese undeva deasupra 
concurenfei (care oricum nu prea exists). 

■ Mitza 
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Nu stiu alfii cum sunt, dar eu imi aduc 
aminte cu mare emotie de tinerejile 
mele. Eram doar un tan3r elf, f3r3 nici 
un dram de experienta si m3 zbateam 
tntr-o ignorantS obscenS. HalSduiam 
prin P3durile din Nord, f3r3 s3 lupt sub 
steagul vreunui conduc8tor, fara s3 lupt 
pentru onoare sau pentru faim3; luptam 
doar pentru poifia zilnic3 de mlncare 
sau pentru cafiva banufi amarafi, cu 
care s3-mi pot lustrui arcul din cand in 
cand. Luptam cu to{i depravatii, toate 
lichelele si scursorile care au c3lcat 
vreodat3 prin acel t3ram, pan3 intr-o zi 
cand am cu noscut pentru prima dat3 
gustul amar al infrangerii. Atunci un 
vrSjitor, dup3 ce mi-a arStat de ce magia 
"rulz" si foita fizicS "sux", mi-a spus c3 
talentele mele nu sunt totusi de ici, de 
colo si m-a invitat s3 pornesc alaturi de 
el Tntr-o Iung3 c3l3torie, spre TndepSrta- 
tul t3ram a I Utopiei. 

$i astfel am ajuns aici, in regatul 
m3ret construit pe pSmantuI udat de 
sangele si sudoarea camarazilor mei, 
construit cu truda a generatii de bravi 
elfi, cel mai puternic regatdin Univers. 


Desi a fost un firav regat, doar unul din- 
tre cele 2.500 de regate ale lumii (50 de 
insule alc3tuiesc acest t3ram si fiecare 
este impartit3 in 50 de regate), cu timpul 
a devenit cel mai mare si mai puternic 
din cate au existat. Pentru c3, in defini- 
tiv, acesta era unicul scop al fiecSrui lo- 
cuitor din Utopia: s3 se ridice intr-o bun3 
zi, s3 st3p3neasc3 mai intai o provincie, 
apoi un regat, apoi toat3 lumea... 

Imi aduc aminte de prima mea zi la 
curtea bunului Rege, ca $i cand ar fi fost 
ieri. Am p3sit, insojit de vrajitorul despre 
care v-am vorbit, in marea sal3 a tronu- 
lui. Regele era tot un elf care se ocupa 
cu descifratul tainelor misticismului... 
era cel mai puternic mistic de pe insula 
la vremea aceea. Mai tarziu aveam s3 
descop3r c3 in Utopia trSiau laolaltS 
oameni, orci, dwarfi, elfi, undeads, dar 
Si neamuri necunoscute mie, dintre cele 
mai bizare, cum erau delicatele fairies 
sau mandrii avians. La fel aveam s3 
descop3r si personalitati dintre cele mai 
ciudate: general i si eroi curajosi, pSstori, 
cSrturari, mistici sau chiar nebuni, tofi 
conduc3ndu-si armatele mai mici sau 


mai mari in incercarea de a st3pani 
acest univers fascinant. Dar s3 ma intorc 
la regele meu. Cand am v3zut frumoasa 
sal5 a tronului si pe regele meu sezand 
mandru pe scaunul de aur, mi-am simtit 
inima vibrand de emotie si mandrie, 
pentru c3 urma s3 servesc sub comanda 
celui mai bun rege din tinut. Am v3zut 
la dreapta MajestStii Sale multi bStrani, 
cu b3rbi lungi, albe, despre care am 
aflat mai tarziu c3 erau consilierii lui. O, 
Si cat de important erau acesti consilieri 
pentru bunul meu rege. Ei ti spuneau 
intotdeauna cu maximum de precizie 
cat p3m3nt se afla in stapanirea lui, cati 

oameni traiau sub domnia sa luminatS, 
c3fi soldati apti de lupta se odihneau in 
cazSrmi sau c3t3 hrana se recolta zilnic 
din fermele regatului. F3r3 ei regele ar fi 
fost pierdut intre atatea si atatea cifre, 
c5ci administrarea unui regat nu e treab3 
usoar3. Semne scurte c3tre fiecare con- 
silier se traduceau in ordine de a mai 
construi case pentru tarani, de a mai 
recruta osteni, de a mai ataca o provin¬ 
cie dusman3, de a mai pl3ti hoti, asasini 
sau mercenari pentru a-l ajuta pe bunul 
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Review 


cucerim noi teritorii Tn mod constant. 
Astfel monarhul nostru avea o domnie 
cat se poate de dinamica. 

A doua $i cea mai importanta re- 
surs3 a unui regat o constituiau runele 
si, implicit, vrajitorii. Runele erau com- 
bustibilul pentru fiecare vraja castata Tn 
regat. Vrajitorii erau cei mai important 
ap3ratori, cativa indivizi fiind Tn stare s3 
respinga zed de soldati dusmani. Vra¬ 
jitorii Tns3 nu puteau fi recrutati. Ei erau 
antrenati de ghildele specializate Tn ma- 
gie, dar antrenarea lor se baza mai mult 
pe noroc, deoarece era nevoie de talent 
Tnn3scut pentru a deveni vrajitor, deci 
nu tofi locuitorii provinciei puteau de¬ 
veni membri ai acestor ghilde. De aceea 
era esential ca regele s3 Tncurajeze aceste 
ghilde, s3 le finanjeze, astfel Tncat nu- 
marul de vrajitori care Ti stateau la dis- 
pozitie sa fie cat mai mare. Runele erau 
rezultatul muncii acestor vrajitori, din 
turnurile lor de fildes. Tumurile produ- 
ceau rune si astfel regele putea s3 casteze 
vr3ji de atac Tmpotriva dusmanilor sau 
vr3ji "bune", care sa ofere diferite bonus- 
uri jaranilor si pamanturilor noastre. 


□iplomatia era eserrtiala 
pentru evitarea unui conflict 
cu un regat mai puternic sau 
pentru impunerea propriului 
punct de vedere Tn fata unui 
regat mai slab. 


M-am perindat mult prin aceasta lume 
Tn anii ce au urmat si am aflat multe alte 
lucruri interesante. De exemplu, politica 
era foarte importanta Tntr-un regat, dar si 
Tn cadrul lumii Tntregi. Fiecare provincie, 

Tn funcfie de valoarea ei, avea un num3r 
de voturi la dispozitie, pe care le putea 
oferi unui lider sau altul. Rege devenea 
cel care beneficia de mai mult de jumatate 
din voturile tuturor provinciilor din regat. 
De asemenea, diplomafia era esentiala 
pentru evitarea unui conflict cu un regat 
mai puternic sau pentru impunerea 
propriului punct de vedere Tn fata unui 
regat mai slab, jn cadrul unui regat era 
foarte important ca provinciile s3 
conlucreze Tn mod eficient. Dac3 nu ar fi 
fost asa, regatul nostru ar fi fost de mult 
scrum si cenusa, nicidecum Tmp3ratia 
prospera care este azi. Am v3zut si 
marsurile armatelor noastre, Tn frunte cu 
generalii, specialistii ofensivi si caii de 
lupta, urmati de trupele regulate si soldatii 


rege s3-si Tnfranga toti adversarii. $i cat 
am trait la curte nu mi-a fost dat s3 v3d 
vreun consiliergresind. Altfel, regele l-ar 
fi decapitat cu siguranta... 

Urmand sfatul vrajitorului, regele 
m-a numit reprezentantul s3u Tn fata 
poporului. Astfel urma ca eu s3 calato- 
resc din sat Tn sat si s3 m3 asigur per¬ 
sonal de bunul mers al regatului. Am 
pornit chiar Tn acea zi, Tnca nesigur pe 
mine, dar dornic s3 Tnvat toate cate se 
puteau Invata despre conducerea unui 
regat. Regatul meu, ca toate celelalte 
regate din lume, avea o suprafata bine 
determinata, masurata Tn acri. Am aflat 
chiar atunci ca, Tn relatiile dintre regate 
nu se foloseau numele acestora, ci niste 
indicative, num3rul insulei urmat de 
num3rul regatului. De exemplu, eu m3 
aflam Tn regatul 9 de pe insula 38, deci 
tofi strainii vorbeau despre regatul meu 
ca fiind regatul "38:9". Mi s-a p3rut 
ciudat la Tnceput, c3ci Tn locul de unde 
veneam eu fiecare regat purta un nume, 
dar m-am obisnuit repede. 

Asa, unde r3masesem? A, da, v3 
spuneam despre suprafata regatului 
meu. Ei bine, f 
ea putea creste | 
sau scadea Tn i 
timpul unui i 
r3zboi, In 
functie de re- | 
zultatele lup- - 
telor. Dac3 ar- j 
matele noastre 1 
erau Tnvinse, 1 
invadatorii 

ocupau p3mantul nostru. Din fericire, 
foarte rar se intampla acest lucru, 
deoarece sub comanda regelui meu se 
aflau cei mai ilustri si pricepufi generali 
din lume. Apoi, fiecare provincie a 
regatului era mai importanta sau mai 
pu(in importanta, Tn funcfie de valoarea 
ei. Cu cat o provincie avea o suprafata 
mai mare, o economie mai stabila si o 
armata mai numeroasa, cu atat valoarea 
ei crestea. La Tnceput a trebuit s3 Tnvat 
cateva principii dc baza ale cconomiei 
din regat. De exemplu, taranii foloseau 
dou3 resurse principal. Prima era aurul, 
ca moneda de schimb, cu care erau 
piatifi soldatii sau muncitorii ce Tn3ltau 
cladiri, si hrana, cu care erau Tntrefinuti 
at3t soldatii, cat si tSranii, si care 
depindea de num3rul de ferme din 
regat. Cu cat aveam mai multe ferme, cu 
at3t ne puteam permite s3 susfinem o 
armata mai niimemasa, dar pentru a 
construi mai multe ferme trebuia s3 


de rand. Am v3zut armatele invadatoare 
tinute in loc de fortificatiile noastre si apoi 
zdrobite de puternicii vrajitori si bravii 
soldati. Am v3zut minerii aducand la 
suprafata bogatiile p3mantului, bancherii 
lucrand pentru umplerea vistieriei 
noastre, dar si hofii contopindu-se cu 
umbrele si exploatand fiecare greseala a 
dusmanilor. Imi amintesc cum, noaptea, 
hotii nostri furau toata hrana si runele 
adversarului, astfel Tncat, a doua zi, cand 
armatele noastre pomeau Tn mars s P re 
acele provincii, regele advers nu putea 
casta vr3ji si soldatii lui mureau de foame. 
Ahh....ce vremuri... 

Desigur ca la curte erau si c3rturari, 
oameni Tnsarcinafi cu scrierea carfilor de 
Stiinfe. Fiecare carte de stiinfa aducea cu 
sine un plus de forfa pentru armate sau 
un plus de eficienta Tn munca fiec3rui 
t3ran. De asemenea, regele nostru nu 
neglija nici explorarea. Insula noastra era 
mare si exista Tntotdeauna pamant ce nu 
aparfinea nimanui. Astfel colonistii nostri 
puteau obfine mai mulfi acri pentru 
regat, f3r3 a fi nevoie s3 purt3m r3zboaie 
lungi si istovitoare. Dar cea mai frumoas3 
gaselnita erau dragonii... o, da, dragonii! 
Cu cateva milioane de monede de aur 
puteam cump3ra un dragon pentru 
regatul nostru, care pur si simplu 
distrugea tot Tn calea sa si putea Tntoarce 
cu usurinta soarta unui r3zboi ce p3rea 
interminabil sau, mai r3u, fara speranta 
de victorie. Chiar Tmi amintesc cum, 
odata, un regat important de pe insula 
vecina ne-a declarat r3zboi, armata lor 
fiind net superioara armatei noastre. Cu 
toate acestea, regatul nostru era suficient 
de bogat ca s3 achizitioneze o astfel de 
lighioana si asa nu numai c3 am respins 
atacul invadatorilor, dar le-am si cucerit 
o mare parte din teritoriu Tn urma unui 
contraatac fulgerator. Hehe... frumoase 
vremuri mai erau. 

(O tuse Tnfundata razbeste din piep- 
tul batranului elf) Ahh... dar iat3 c3 vre- 
murile mele de glorie au apus... Acum 
sunt batran si simt c3 sfarsitul Tmi este 
aproape. Regatul meu continu3 s3 do- 
mine lumea sub obiaduirea fiului celui 
care mi-a fost odata st3pan. lar eu voi 
caiatori Tmp3cat spre eternele plaiuri ale 
van3torii... Adio, Utopia, lume de basm... 

■ the darK.One 
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Taximetria fara reguli 


Exists momente tn viata noastrS in care 
depindem de un singur lucru: trebuie sa 
fim in cel mai scurt timp Tntr-un anumit 
loc. Cum nu toata lumea are marina la 
ujS si nu toata lumea stie sa mearga ca 
nebunul pe strazi, singura solutie ca s5 
ajungem la timp acolo unde prezenfa 
noastrS este absolut necesara, va fi sa ne 
urcSm tntr-un taxi. Despre taximetristi 
circulS tot felul de legende, care de care 
mai fantastice. Cele mai multe sunt in- 
ventate si rSspandite chiar de ei. Adeva- 
rul acestora sta Tntotdeauna sub semnul 
Tntrebarii, deoarece, oricat de priceput 
ai fi tntr-ale volanului si oricata experienta 
ai avea pe drumurile publice, ca taxime- 
trist nu vei putea face Tntotdeauna ce-ti 
doresti pe sosele. Toate pana Tn clipa Tn 
care a fost lansat Crazy Taxi pe PC, du- 
pa ce a Tnnebunit consolele de cajiva 


ani Tncoace. Aici esti un taximetrist 
Tntr-o lume tara reguli. 

Banu 1 conteaza 

Singura regulS de care trebuie sa tii 
cont este banul. De fapt, acesta este si sco- 
pul: sS strangi cat mai multi bani Tntr-un 
timp cSt mai scurt. Pentru aceasta poti 
face tot ce doresti. Pofi sa mergi pe con- 
trasens, sa scurtezi distanta prin parcuri 
Si paduri, sS nu tii cont de cei de pe tro- 
tuare care oricum fug ca iepurii din fata 
masinii, sS te ciocnesti de orice masina 
Si de orice perete care-ti apare Tn fata 
farS sS pStesti nimic sau, daca situafia o 
cere, sS intri cu masina prin apa si sa 
mergi pe sub ea ca si cum te-ai plimba 
cu un supersubmarin. Ei, sunS bine, 
nu? Cea mai frumoasa chestie este ca ni- 



meni nu este ranit. Nu curge nici o pi- 
caturS de sange. De ce? Pentru ca jocul 
este un arcade 100%. Mai mult, masina 
nu pateste nimic. Orice ai face, tot Tn pi- 
cioare aterizeaza si o iei de la capdt. 

Fiind un arcade, regulile acestuia se pas- 
treazS Tn tot ceea ce faci. Exists manevre 
(opriri cu frana de motor si derapare, 
porniri cu scarjait de rofi etc.) pe care le 
faci cu masina si care pot sa-ti aducS 
timp Tn plus. Fiecare client pe care Tl iei 
Tn masina are un anumit timp disponibil 
pentru a ajunge la destinatie. DacS Tl duci 
cu peste 10 secunde mai repede, te alegi 
cu laude din partea lui si un bacsis gras; 
Tnsa daca Tntarzii peste timpul respectiv, 
vei avea surpriza ca sSracul om sa sarS 
din masinS si sS-ti mai arunce si cateva 
vorbe de duh tn spate. 

Pe cand un sim? 

Jocul este distractiv la Tnceput. Exista 4 
taximetristi si 4 masini cu care putem pomi 
Tn cursa. Fiecare ascultS o muzicS bestiala 
(la coloana sonorS a contribuit si Offspring), 
numai bunS de izbit Tn stanga si dreapta. 
DupS un timp TnsS, te saturi: aceleasi fete 
care Tti cer sS le duci Tn aceleasi locuri 
(orasul Tn care Tji destSsori activitatea nu este 
prea mare), aceeasi nebuni care sar din fata 
masini tale, numSrul mare de clienji 
disponibili (oras mare sau fSra transport tn 
comun), o masinS care se poarta la fel Tn 
orice conditii si care nu pSjeste nimic si, mai 
ales, condusul liber, f3rS reguli, de care te 
plictisesti Tn cele din urma. Un simulator si 
un joc aplecat mai mult spre realism ar fi fost 
cu totul altceva. 
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Review 



De unde atracfia asta spre povestile cu 
gangsteri, mafio(i si alfi criminali cu o 
fata "uman3"? S3 fie filmele de vin3 (vezi 
"Nasul")? Sa fi fost impresionata America 
intr-un asemenea hal de acest fenomen 
incat sa nu-si fi revenit nici pana in zilele 
noastre? Sau este pur si simplu vorba de 
combinafia de violenta neinduratoare $i 
loialitate dup3 cele mai stride reguli? 

Orice ar fi, trebuie sa recunoastem 
c5 ne atrag asemenea povesti. Nu e de 
mirare c3 Tntreaga industrie cinemato- 
graficd s-a folosit de aceastd obsesie 
pana a ajuns sa introduca povestile cu 
gangsteri adanc de tot in subconstientul 
culturii din zilele noastre. $i cum indus- 
tria jocurilor nu este chiar atat de diferita 
de industria cinematografica, era normal 
ca mafiotii sa i$i faca aparitia si pe cal- 
culatoarele noastre. 

$i cu asta ajungem la jocul de fata, 
Mafia. Este Mafia pentru jocurile pe com¬ 
puter ce a fost "Nasul" pentru cinema- 
tografie? Este un GTA3 mai stilat sau 
doar o clon3 nereusita? Reuseste sa sur- 
prinda atmosfera anilor '30 si reuseste 
oare sa ofere un gameplay pe masura? 

Cu totii incepem de jos 

Ce este pan3 la urm3 Mafia? Lasand 
pe mai tarziu comparatia cu GTA3, tre¬ 
buie spus c3 Mafia se vrea a fi exact ceea 
ce spune din titlu, o aventura la ince- 
puturile lumii mafiote din America anilor 
'30. Tu, mic intreprinzator privat cu car- 
net de sofer si taxiul de rigoare, o duci 
cam de pe o zi pe alta intr-o metropola 
in care diferenta dintre saraci si bogati, 
intre oamenii cu frica legii si infractori 
creste pe zi ce trece. Norocul, ghinionul 
sau pur si simplu intamplarea face ca 
intr-una dintre serile linistite si f3r3 cli¬ 
ent'! s3 fii "ag3tat" de doi mafioti aflati in 
impas si aruncat intr-o curs3 nebuneasca 
pe str3zile orasului, cu alti gangsteri 
decisi s3 i(i sparga parbrizul si, dac3 le 
mai r3mane timp, s3 "curete" taxiul de 
pasageri. In cazul in care totul decurge 
bine, nici o problema, pentru ca de aici 


totul se complica pentru tine.Tentat de 
promisiunea unei vieti mai bune si even¬ 
tual speriat de promisiunea unei morti 
dintre cele mai rele (cu dedicate de la 
mafiotii care te fugarisera in noaptea 
precedents), te trezesti intrat cu dreptul 
in clanul mafiot al lui Don Salieri, unul 
dintre cei mai influenti oameni din oras. 

Bun. Hai s3 nu ne avant3m mai de- 
parte pana nu clarific3m unul dintre 
cele mai interesante aspecte ale jocului. 
Si anume storyline-ul. Trebuie c3 intro- 
ul de la Mafia este unul dintre cele mai 
impresionante din cate am v3zut pana 
acum. Nu este vorba neap3rat de gra- 
fic3, ci de modul in care este realizat. Ca 
s3 m3 intelegefi mai bine, v3 aduc aminte 
c3 cei de la Illusion Softworks au avut 
un om care s-a ocupat special de regia 
cut-scene-urilor, un altul de miscarile 
camerei etc. Asta inseamna profesio- 
nalism si se vede... larin momentul in 
care ai la dispozitie at3t un storyline ex- 
celent, cat si posibilitatea de a-l aduce la 
viata intr-un mod cat mai real si cinema- 
tografic, se poate spune c3 esti la un pas 
de a da lovitura. 

Storyline-ul din Mafia este unul c3t 
se poate de clasic din punct de vedere 
al povestilor cu gangsteri. Ascensiunea 


unui nimeni intr-o familie mafiota puter- 
nica, intrigi, tradare, femei, bautura... tot 
ce te astepti sa gase$ti intr-o poveste 
mafiota. Si pe Iang3 faptul ca povestea 
este regizata si "filmata" cu un extraordi- 
nar profesionalism, mai este ceva ce m3 
face s3 admir storyline-ul din Mafia. 
Majoritatea jocurilor se bazeaz3 pe o 
poveste cat de cat liniara, ce se desfa- 
Soar3 de obicei pe un singur plan, f3ra 
alte complicate. Ei bine, la jocuri ca Ma¬ 
fia, unde storyline-ul este mult mai bine 
gandit, povestea se desf3soar3 pe mai 
multe planuri, existand la un moment 
dat mai multe mini-povesti paralele cu 
povestea principal. Si in momentul in 
care o astfel de mini-poveste, c3reia nu 
i-ai dat nici un pic de atentie pana atunci, 
reuseste s3 se intersecteze cu povestea 
principal si s3 o schimbc radical, nu 
pofi decat s3 r3mai impresionant. In 
Mafia exista astfel de cazuri... nu atat de 
dese si socante ca in alte jocuri (Soul 
Reaver 2 sau Anachronox), dar indeajuns 
de bine "dozate" incat sa te lase impre- 
sionat. Din p3cate, nu imi permit s3 in- 
tru in detalii si s3 v3 dau exemple pen¬ 
tru c3 asta ar strica tot farmecul jocului. 
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(ceea ce se si intampla) ?i eventual dupa 
o anumita perioada de acomodare. 

3. Regulile de circulate. Mult mai 
stride ca Tn CTA3... Nu poti s3 mergi cu 
mai mult de 40 km/h prin oras, nu ai 
voie s3 treci pe rosu etc. Risti ori o 
amenda, ori fnchisoarea... bine ca poti 
sa mai si scapi de politisti daca ai o ma- 
Sina ceva mai rapids si, eventual, o {ara 
de noroc. 

Ajadar, nimic cc ar putca s3 stricc 
jocul, ba chiar invers... toate aceste ele- 
mente dau jocului o senzatie de realism 
bine venita. Problema apare insa Tn mo- 
mentul Tn care realizezi ca libertatea ta 


^ Comparatia 

tn principiu, nu ar trebui sa se faca o 
comparafie Tntre Mafia si GTA3 pentru ca: 

1) Desi conceptele din spatele celor 
doua jocuri prezinta unele asemanari, Ma¬ 
fia si GTA3 sunt doua jocuri total diferite. 

2) tn momentul Tn care s-a Tnceput 
lucrul la Mafia, cei de la Rockstar Tnc3 
nici nu se g3ndiser3 la GTA3. 

Cu toate acestea, toata lumea va 
face, vrand-nevrand, o comparafie tntre 
cele doua jocuri pentru ca: 

1) Desi Mafia si GTA 3 sunt dou3 
jocuri diferite, conceptele din spatele 
celor dou3 jocuri prezint3 unele ase- 
m3n3ri. 

2) Mafia si GTA3 au aparut la un in¬ 
terval destul de scurt unul dup3 celalalt 
Si cum sunt amandou3 niste jocuri as- 
teptate atata amar de ani... 

Primul lucru pe care Tl observi ca 
diferentS major3 Tntre Mafia si GTA3 
este faptul c3, pe cand Tn GTA3 puteai 
fura orice masin3 voia speraclul t3u, Tn 
Mafia trebuie s3 fii mai Tntai Tnv3tat de 
c3tre o anumitd persoan3 cum s3 furi o 
anumitS masina. Interesant este c5 ab- 
solut toate diferentele dintre Mafia si 
Grand Theft Auto 3 se bazeaz3 pe fap¬ 


tul c3 cei de la Illusion 
Softworks au dorit s5 scoat3 un 
joc realist 100%, pe c3nd cei 
de la Rockstar s-au 
concentrat mai mult pe FUN. 

E de bine, e de r3u? Care 
abordare a problemei este 
mai bun3? Hai s3 o Iu3m pe 
exemple: 

1. Faptul c3 Tn Mafia nu 
poti s3 furi orice fel de masin3. 

Bila alb3 pentru Illusion, pentru 
simplul fapt c3, pe I3ng3 doza de 
realism, jocul devine o idee mai greu 
Si mai interesant. 

2. Viteza. Mare problems, mare! 
Ideea e c3, pentru a respecta realitatea, 
cei de la Illusion au decis cS masinile din 
Mafia vor atinge 80 km/h doar la vale si 
eventual Tmpinse Tn prealabil de un tren. 
Acuma depinde de fiecare dintre voi... 
problema nu este atat de gravS dac3 ar fi 
sa o scoatem din context, pentru simplul 
fapt c3 mare parte din senzafia aia de 
vitezS este datS de traficul din jurul tSu 
si de... eh... obisnuin|3. Asa c3 da, poti 
avea senzatia aia de vitez3 chiar dac3 
mergi cu 60 de km/h, dar doar dac3 to{i 
cei din jurul t3u conduc cu 30 km/h 


de actiune Tn joc se apropie vertiginos 
de zero. Adio plimb3ri prin oras ca In 
GTA3, adio mSceluri Tn piatetele pu- 
blice... De ce? Pentru c3 Mafia este un 
joc structurat pe misiuni, cu un accent 
puternic pus pe storyline si nu un joc 
open-ended cum este GTA3. 

$i tocmai aici intervin problemele... 
Mafia este un joc ce foloseste Tn exces 
evenimentele scriptate si se bazeazS 
mull prea pupil pe deuziile pe caie le-ai 
putea lua jucStorul. Astfel, fiecare mi- 
siune poate fi rezolvatS intr-un singur 



















A venit toamna!!! 



mod, nu mai mult, chiar dac3 jucatorul 
va g3si cateodatS alte metode de a trece 
de o anumita problema, intr-un mod mai 
subtil, mai original etc. 

Nu as avea absolut nimic impotriva 
unui joc in care esti dus de m3nuta de 
producator, atata timp cat jocul res- 
pectiv are un storyline iesit din comun 
Si misiuni foarte bine puse la punct. 
Storyline-ul e pus la punct, dar cu mi- 
siunile e problema. $i nu c3 ar fi prost 
concepute, dar din momentul in care 
arunci in combinatie o succesiune inter- 
minabila de script-uri si cateva sc3p3ri 
grave la Al, e imposibil s3 ias3 ceva iesit 
din comun... in bine. 

V3 dau un singur exemplu: intr-una 
dintre misiuni (i se cere s3 urm3resti o 
masina. Ceea ce si faci... timp de apro- 
ximativ 15 minute... la 30 de km/h!!! $i 
dac3 arfi numai atat... dar realizezi cat 
de prost este realizat pathfinding-ul din 
joc si Al-ul in general. Masina respectiva 
se mai blocheaza din c3nd in cand in 
trafic. Pur si simplu intr3 intr-o alt3 masina 
Si ramane jum3tate de populatie blocata 
ca o turma de oi proaste pe str3zile ora- 
sului. $i stai. Si astepti. Eventual mai stai 
un pic. Si apoi ce faci? Singura solufie 
este s3 impingi masina din ambuteiaj. Si 
s3 vezi atunci situafie comica: tu, cu ma¬ 
sina mafiojilor, impingand de zor la 
masina individului pe care il urmaresti. 
$i intr-un tarziu respectivul se urneste 
din loc. Tu, dup3 el... P3n3 cand? P3i, 
dragii mei, pan3 cand se blocheaza 
iar3si in trafic, bineinteles! 


Misiunile din joc sunt interesante, 
ins3 prost realizate tocmai din cauza 
lipsei libertatii de decizie. Mai tu o cursa 
prin oras (extrem de stresanta), mai tu o 
rafuiala mano a mano cu un gangster 
mai smecher, dar mai toate lipsite de... 
nu stiu... vitalitate, feeling, ceva, acolo... 

Plus ca unele dintre misiuni sunt abso¬ 
lut aberante. Si nu din cauza limitarilor 
impuse de realitatea excesiva pe care au 
dorit-o producatorii sau din cauza Al-ul 
deficitar (cum a fost in exemplul de mai 
sus). Nu. Imaginati-va o misiune in care 
trebuie sa iesi alaturi de un amic la o 
plimbare prin oras, pe jos si trebuie s3 
asculti un plan n3scocit de respectivul 
amic. Sau asa ar trebui... ins3 pierzi 
practic 20 de minute degeaba, str3ba- 
tand orasul cu viteza unui melc turbat si 
respectivul nu ifi spune aproape NIMIC! 
Pierdere de timp? Mai mult ca sigur! Un 
concept de misiune stupid? Normal! 

Vrefi mail-ul celorde la Illusion? Poate 
punem de o petitie, ceva... organizam 
un mars, dou3, c3 asa nu se poate! 

Acuma, sunt sigur c3 cei de la Illu¬ 
sion se puteau jura c3 jocul lor o s3 
sparg3 gura targului prin originalitate si 
poate chiar asa ar fi fost dac3 nu ar fi 
ap3rut GTA3 mai repede. Nu pot decat 
s3-mi imaginez perplexitatea care a dat 
peste prietenii nostri cehi cand au v3zut 
GTA3-ul in actiune... Si au realizat ca ei 
nu au libertatea aia de actiune, c3 jocul 
lor nu are cum s3 fie atat de FUN. Si ce 
au f3cut? Sunt sigur c3 ultimele amanari 
ale jocului au avut loc din cauza asta. / 





Au venit §i jocurile tari! 
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Review 



Mai exact, jocul a fost amanat pentru a 
implementa modurile Free Ride si Free 
Ride Extreme. FR este un fel de GTA3 
f3r3 poveste: po|i s3 te plimbi prin oras, 
sa omori in stanga si in dreapta, sa furi 
ce masini vrei, sa omori mafioji si sa faci 
petaximetristul. FRE i{i da posibilitatea 
s3 te arunci cu masina peste poduri, 
rSuri, ramuri, br3nz3, m3nz, bulz... Din 
p3cate, atata timp cat sunt luate ca 
elemente separate, atat "campania" din 
Mafia, cat si cele doua moduri de joc 
noi nu pot s3 se compare cu GTA3, 
care le are pe toate la un loc. 

Concluzia 

Mai e de spus c3 Mafia are o grafica 
mult mai drSguta ca GTA3, niste modele 
de masini foarte bine puse la punct, un 
engine fizic caruia tot ce ti lipseste este 
un engine de deformare a masinilor la 
impact. De asemenea, orasul din Mafia 
este imens si foarte, foarte bine repre- 
zentat.Singura problema este c3 in mai 
tot jocul vei bate vreo trei str3zi si dou3 
poduri mai des, in rest nu vei ajunge s3 
vizitezi tot orasul. Este oarecum para¬ 
doxal, pentru c3 avem un oras foarte 
interesant, dar al cSrui potential "tu- 


ristic" nu il poti exploata la maximum. 
Exitd trenuri si metrouri pe care nu o s3 
le folosesti aproape niciodata, locatii 
superbe in care o sa ajungi doar dac3 
vrei, dar nu o s3 ai timp. 

Partea de sunet din Mafia este si ea 
c3t se poate de apropiata de realitate. 
Muzica anilor '30 nu ar trebui sa deran- 
jeze pe nimeni, ba chiar mai mult, unele 
track-uri audio sunt chiar foarte bine 
realizate si pic3 excelent in timpul jo- 
cului. Cat despre voci, nu v3 asteptati la 
Marlon Brando, dar actorii care au dat 
viata personajelor din joc au facut o 
treaba mult mai buna decat ceea ce tn- 
talne$ti in majoritatea jocurilor de pe 
piata. 

Mafia nu este un GTA3 mai stilat. 
Mafia nu este un GTA3 mai realist. Pur 
Si simplu, in Mafia s-a pus prea mult 
accentul pe realism si mult, mult prea 
putin pe FUN. Combinatia perfecta? 
Storyline-ul din Mafia plus libertatea de 
actiune din GTA3 plus misiunile din 
Mafia plus senzafia aia de joc cu per- 
sonalitate pe care o intalnesti in GTA3. 

Asadar, jocul nu este nici pe de- 
parte unul senzational... vorbesc prostii, 
nici macar bun nu e. Are o multime de 
elemente extraordinare, dar care nu 



reusesc sa se potriveasc3 in context si 
care sunt distruse in marea lor majorita- 
te de sc3p3ri grave in design-ul jocului. 

Dac3 ins3 visati noaptea la jocuri in 
care esti obligat sa duci la bun sfarsit tot 
ceea ce faci, f3r3 mare placere, si in rea¬ 
litate, atunci Mafia o s3 v3 ofere nopti si 
nopti de vise mai mult decat placute. 

■ Mitza 

P.S. In momentul in care am scris 
acest review, mult asteptatul patch care 
ar trebui s3 introduca multiplayer-ul in 
joc nu ap3ruse inc3, asa ca punctele din 
nota care ar fi trebuit s3 revina multipla- 
yer-ului tree de data aceasta la storyline. 
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Dintotdeauna mi-am pus intrebarea: cum 
naiba s-au descoperit atatea feluri de man- 
care. De cand eram mic si maic3-mea 
fScea tot felul de de toate, stateam un- 
deva departe si m3 gandeam. La un mo¬ 
ment dat am realizat c3 m3 cam doare 
cand gandesc, asa c3 de la o anumit3 
varsta am inceput doar sa stau. $i era bi¬ 
ne. Atat de bine incat continui $i in ziua 
de ast3zi s3 stau. Dup3 cum zicea un 
mare filosof grec "cel mai vechi stat din 
lume este statul in fund". $i cum puteam 
eu sa Tl contrazic c3nd el, s3racul, avea 
dreptate. De la o vreme, totusi, a cam in- 
ceput sa doar3 si s3 stau, asa ca am in- 
ceput s3 caut o activitate tn care sa nu 
mai fiu atat de solicitat. Cu stupefacfie am 
realizat c3 aceastS activitate este foarte 
greu de g3sit si mai ales cat de rau doare 


atunci c3nd o caut. Era mult mai bine 
cand doar st3team. Durea si atunci, dar 
parcS nu asa. 

Cineva a venit cu o solufie. Mi-a zis: 

- Cum ar fi s3 stai si pe spate nu nu- 
mai pe burtS? 

Zis si f3cut. Dup3 o gr3mad5 de mun- 
c3 de convingere dusS cu mine insumi, 
dup3 o gr3mad3 de vitamine luate pen- 
tru a putea face fa{3 efortului considerabil 
la care urma s3 fiu supus, am pornit pe 
drumul greu al Tntoarcerii. 

Dup3 cateva tentative nereusite, dup3 
ce de foarte multe ori am renunfat, 
deoarece nu mai g3seam forte s3 
continui, am reusit. 

- Evrika! Am g5sit! Intr-adev3r g3sisem 
o pozifie mult mai confortabil3, o pozitie tn 
care tot ceea ce trebuia s3 fac eu, se f5cea 


singuria). O adevSrata minune! 

Speriat de efectele pe care le avea 
asupra mea acea pozitie, mult prea mul- 
tumit de senzatiile tari prin care trecu- 
sem tn tncercarea mea reusitS de a-mi 
schimba pozitia, am inceput s3 am anu- 
mite pofte. Pofta cea mai mare si mai 
acutS era aceea de a impSrtSsi lumii din 
vasta mea experienfS de viaf5. Nu pu¬ 
team suporta gandul c3 tot restul lumii 
se chinuie prin uzine, hale, piefe, mine 
Si alte alea, to(i cSutSnd acelafi lucru ca 
Si mine: o pozifie cat mai confortabilS. 

Epopeea transhumantei 
siberiene 

)uan traia in Spania. Tot traia in 
Spania, si tot traia. 



Ce faci, tataie? Asculfi cum 
creste iarba? 
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De partea cealalta a lumii, intr-un 
cort fScut din nuiele si tivit cu balegar, 
z3cea intr-o pozitie cam nonconformista 
Ivor. $i Ivor avea un lacat. Era foarte 
mandru de Iac3tul lui. Nu de alta, dar 
era al lui si nu mai avea nimeni pe o 
raz3 de vreo 4-500 de kilometri patrati. 
Dar nimeni altcineva nu traia pe acea 
raza de 4-500 de kilometri patrati. Ca s3 
realizeze acest lucru, lui Ivor i-au trebuit 
45 de ani din via0 si un pahar de vodka. 
Supdrat ca nu are cui i se lauda cu Iac3- 
tul lui, care funcjiona chiar bine, tntr-o 
dimineata s-a prezpntaf la rentrul pen- 
tru inseminarea artificials a bovinelor si 
a altor animate de cas3 si salbatice pen- 
tru a face o lichidare de cont. Dupa ce a 
retras tot ceea ce el personal depusese 
cu mana lui proprie tn banca refrigeranta, 
Ivor a declarat r3zboi celor sup3raji pe 
viata si a plecat tn lume. Ei bine, nu chiar 
tn lume, ci spre lume. Dup3 ce a mers 
vreo 20 de kilometri spre lume, s-a oprit 
Si el s3 mai m3nance cate ceva. Dup3 
ce a tmbucat ce avea el prin traistS si a 
baut niscai lichide usor acide si puter- 
nic alcoolizate, o porni gale? fix pe mij- 
locul drumului. 

Drumului, fiind drum de tar3, i se 
p3ru de o impertinenta crasa faptul c3 
Ivor nici m3car nu ti da binete si tncepu 
s3 se scuture. Ivor, putin plesnit de alco- 
olul tngurgitat si un pic mai mult de bor- 
dura ce s-a oferit de bun3 voie si nesilita 
de nimeni s3 ti atenueze caderea pe p3- 
mantul reav3n si primitor, se porni s3 
enumere numele fiec3rui sfant si sfinji- 
Sor pe care tl stia. Dup3 ce termina cu 
acestia, lua la rand fiecare capitala si 
resedinta de judet pe care le stia. Aces- 
tea, nefiind chiar atat de multe pe cate 
credea el, nu reusira s3 ti mai micsoreze 
furia indreptata asupra lumii tntregii si 
dup3 ce pusesera la punct o conspiratie, 
incepura sa i se tnvalm3seasca tn capul 
lui Ivor mai r3u ca o spatula dup3 o zi 
de munc3. Ivor, nedumerit de 
cantitatea de cunostinfe pe 
care tocmai realiza ca o avea 
stocata tn cap, parc3 un pic 
cam neregulamentar pe 
dreapta si se puse pe somn. 
Dupa o cantitate apreciabila 
de relax, Ivor se trezi 
nedumerit intr-un Iag3r de 
munc3 din Siberia. F3ra nici o 
explicafie. Primul lucru pe 
care vru s3 puna mana, fu 
lacatul sau. Dar acesta nu mai 
era. Ivor fusese pr3dat. 

Tot f3r3 nici o explicate. 




Daca ai noroc... inseamna ca 
e^ti norocos 

Constanta. 2 februarie 2002. O c3- 
m3ruta rece cu un frigider deschis si 
gol. Un pat cu patru picioare si un cear- 
saf galben patat. Pe pat, Costica. Costica, 
4 ani, usor r3cit, ochii injectati, respirafie 
accelerata, m3mica grijulie. M3mica, 28 
ani, bruneta, pirpirie, molestata de bar- 
bat, somera, ingrijorata de soarta fiului 
Costica. 

Dialog cu dou3 ore in urm3, 
rezumat la cererea doctorului, doctor 
venit la cererea panicata a m3micii. 

Costica (cu o voce chinuita): Mami, 
mi-e foamel... R3u de tot m3 doare capu'!... 
Cand vine taticu' de la serviciu?... Da' 
mamaie de ce nu mai e? 

Mamica (neatenta): N-aveml... Si io 
ce s3-ti fact!... De n-ar mai veni... Pentru 
c3 o chema p3mantul de 20 de ani si 
doar acum 3 luni l-a auzit. 

C (mirat): Unde se duce motocicleta?... 
Eu singur nu m3 mai due la pia|3!... 

M (confuz3): Dup3 31a cu motosti- 
vuitorul... De ce? 

C (delir3nd): De cate ori deschid 
fereastra, tn curte privesc. 

M (speriata): Costica, puiul mamii, 
m3 sperii... 

C (...departe...): tn balta neagra sase 
ochii clipeste. Ce s3 fie oare?! Este doi 
peste. 

Doctorul, 56 ani, obosit, plictisit, 
edificat asupra situatiei. 

Doctorul (superior): $tiu ce are! 

Mamica (usor usurata, plina de 
speranta): Ce? 

D (linistitor): Moare! 

M3mica, 28 ani, bruneta, intinsa pe 
jos, surprinsa de un infarct timpuriu, 
moarta. Qoctorul, netnerezator, mirat, 


de-a dreptul perplex. 

D: ?!?!?! 

C: S-a dus dupa mamaie? 

Ce conteaza 

Erata la acest articol se va face odata 
cu edifia urm3toare. Se muljumeste 
memoriei neconventionale folosita de 
cei dimprejur, caracteristicilor de baz3 
prezente prin subteranele parc3rilor 
subterane, mulfimii furioase ce ne-a 
creat un precedent, ursilor polari ce se 
tnc3pataneaza s3 supravietuiasca tn 
frigul arctic si, nu tn ultimul rand, se 
acorda multumiri celor care sunt tn 
stare s3 se descurce in meandrele con- 
cretului si sa puna punct acolo unde 
trebuie. 

V.I.P.? cAh. 

■ Koniec 
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John Carpenter este un regizor care a 
cucerit lumea mtreagS cu filmele sale. 
Acestea sunt o combinajie de horror cu 
science-fiction si reusesc foarte bine sa 
creeze o atmosferS intunecata, o stare 
de fricS si suspans in sufletul privitoru- 
lui. Una dintre capodoperele sale este 
The Thing, realizat in 1982, cu Kurt Rus¬ 
sell in rolul principal. Computer Artwork 
s-a gandit sa transpuna povestea filmu- 
lui in joc ji astfel a fost lansat The Thing 
- jocul, un shooter third-person care 
merita cu siguranfa atentia noastra. 

Captain Blake 

Povestea jocului o continua pe cea 
din film. Jucatorul va intra in pielea capi- 
tanului Blake, un militar foarte bine an- 
trenat si un foarte bun conducator de 
echipa. Acesta primeste o misiune de re- 
cunoastere undeva prin tinuturile inghe- 
tate ale Antarcticii. Aici va trebui sa dea 
de urma unei misiuni trimise inainte, 


ins3 de care nu se mai auzea nimic. Sub 
comanda lui se afla o echipa bine pus3 
la punct, din care face parte un individ 
numai bun de b3gat frica in dusmani 
(calitati de luptator recunoscute oriunde 
in lumea asta $i pe lumea cealalta - nu- 
marul de inamici ucisi de el stau martu- 
rie acolo), un doctor care are in ruesa- 
cul sSu un numar infinit de pachete de 
sSnatate si un inginer in stare s3 repare 
orice pe lumea aceasta (dacS as da 
ochii cu el, l-as ruga s3-mi repare si mie 
Diamantul). 

De aici incepe nebunia. Din investi- 
gafiile pe care le vei conduce vei desco- 
peri ca lucrurile nu stau deloc asa cum 
te asteptai. Se pare ca o nav3 extrateres- 
trS s-a prSbusit in zonS si a contaminat, 
ucis cu sange rece si distrus in proportie 
de 90 % tot ce trSia in jur. Pe parcursul 
nivelurilor vei afla c3 sarcina ta se 
transforms din simpla cercetare a zonei 
in recuperarea echipelor de aici, in 
salvarea planetei de la contaminarea cu 


forma de viaja extraterestra care nu are 
ganduri pacifiste si unul dintre ele va 
rSsuna obsesiv in capul t3u: "moarte 
dusmanilor, moarte tuturor, numai eu 
sa scap cu pielea intreagS din spitalul 
asta de nebuni". 

Half-Life? 

Poate va suna curios pentru voi, 
dar jocul acesta are foarte multe in 
comun cu Half-Life. Asem3narile ies la 
iveala chiar din povestea celor dou3 
jocuri. Si in Half-Life, si in The Thing ai 
de-a face cu o forma de viata extrate- 
restrS care a ajuns intr-un anumit mod 
pe P3mant. In amandou3 jocurile ai de 
luptat cu tot felul de monstri (cei micuti, 
care alearga rapid cu muljimea lor de 
picioare si sunt foarte asemanStori in 
cele doua jocuri, si cei mari care au 
protuberantele acelea uriase si bratele 
de caracatita cu care te lovesc din toate 
pditile), dar si cu oameni, echipe bine 
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antrenate de militari, cei care incearca sS 
controleze entitatea extraterestra si sa o 
foloseasca impotriva populafiei. §i acolo, 
Si aici salvarea sta in puterea unui sin- 
gur om. In amandoua jocurile te plim- 
bai pe coridoarele a tot felul de baze 
militare si ale unor statiuni de cercetare 
pline de "doritori de sange". 

AsemanSrile nu se reduc insS doar 
la cele spuse mai sus. DacS vS mai adu- 
cefi aminte, in Half-Life intalneai tot felul 
de NPC-uri pe parcursul nivelurilor, pe 
care le puteai lua cu tine. Ei bine, si aici 
situafia este cam aceea^i. Exists misiuni 
in care esti trimis cu trupa intreaga, dar 
exists si misiuni in care esti trimis singur 
sau numai cu o parte a trupei. Pe cei pe 
care ii gSsesti si care nu incep sS tragS in 
tine din prima (semn clar cS sunt de... 
partea cealaltS) vei putea sS-i iei cu tine 
pentru a gSsi o cale de scSpare impreunS. 

Dar, spre deosebire de Half-Life, 
NPC-urile sunt mult mai complexe. 
Acestea, desi le gSsim tot prin coridoa¬ 
rele sau camerele locajiilor prin care 
trecem, sunt specializate, cum am aratat 
mai sus, pe lupta, medicina sau ingine- 
rie. In acelasi timp, nu sunt persoanele 
acelea impasibile care te urmeazS cu 
pistolul si urlS fericite de cSte ori ucid 
cSte un vierme. Fiecare NPC are perso- 
nalitatea lui. Mortii pe care-i vedem in 
jurul nostru (jocul este foarte crud din 
acest punct de vedere), pozitiile ciudate 
in care se aflS acestia (jumState de corp 
atarnand legat cu sarma de tavan, cor- 
puri fSrS cap, mate plutind in jurul lor 
sau brSzdSturi adanci la nivelul gStului 
din care curge, siroind, sangele) s-ar pu¬ 
tea sS nu aibS nici un efect asupra noastrS, 
gameri inrSiti care am vSzut multe la 
viata noastrS, dar ceilalfi vor reactiona 
mult mai normal ca noi. Primul semn cS 
ceva nu este in regulS va fi pozitia ciu- 
datS pe care o vor lua intr-un colt: o pri- 
vire speriatS la inceput, apoi scarbitS, o 



aplecare la 90 de grade deasupra cada- 
vrului si apoi eliberarea unei cantitSti 
impresionante de mancare pe cavitatea 
bucalS (nu am crezut niciodatS cS un 
personaj virtual poate sS mSnSnce atat 
de mult la micul dejun). Reactia dupS o 
astfel de scenS nu va fi deloc plScutS, vS 
asigur. De cele mai multe ori ii veti pu¬ 
tea determina sS-si pSstreze calmul. Su- 
gerez ca solutie prevenirea. AdicS puteti 
sS-i iSsati in locuri mai ferite si sS nu-i 
lua{i mereu dupS voi, pentru a nu vedea 
prea multe astfel de cadavre. De ce? VS 
asigur ca dupa 2, 3 vome de mai mare 
dragul, bravii nostri tovarSsi se vor ho- 
tSri cS viata asta nu mai merits trSitS si-si 
vor indrepta arma spre cap. O singurS 
apSsare pe tragaci si peretii vor fi plini 
cu creierii lor. 

Exista modalitati prin care vom pu¬ 
tea sS-i calmSm si sS-i determinSm sS 
nu ajungS la mSsuri extreme: indepSr- 
tarea lor din locul cu pricina (dacS se 
mai pot misca), oferirea unei cantitSti 
mai mari de munitie sau a unei arme 
mai bune. Astfel creste si nivelul lor de 


incredere in capacitatea comandantului 
lor. $i fiti fSra grijS, se descurca foarte 
bine cu armele. Nu au nevoie de lectii 
de nici o culoare. Ba, mai mult, atunci 
cSnd sSnStatea le este la maxim (docto- 
rul poate sS vindece pe toatS lumea, nu¬ 
mai pe el nu se poate vindeca singur si 
va trebui sS o facem noi cu pachetele de 
sSnState gSsite) si nivelul increderii la fel, 
isi permit sS facS si glume. Treceam pe 
langS un cadavru cu gatul tSiat pe jumS¬ 
tate si atarnand intr-o parte, cand doc- 
torul meu, care avea toate cele de mai 
sus, imi spune cS "Totu$i, aratS mai bine 
ca fosta ta prietenS!". PSi sS nu te superi 
Si sS-i tragi un glont in cap?!? PScat cS 
mai aveam nevoie de el si nu mi-am 
permis. 

O altS diferentS fatS de Half-Life este 
cS fiinta extraterestrS de aici este parazi- 
tarS (in stil Aliens), adicS poate infecta 
corpul unui om si, cSnd are chef, il poate 
transforma pe acesta in monstru. Mai 
mare pIScerea cand vezi cS omul de 
ISngS tine, cel in care ai avut incredere 
atata timp, se transforms intr-o uratanie ^ 
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Ji dornica sa-ti ia viaja. Exists un fel de 
teste de sange pe care le gSsim prin joc 
ji care ne pot arSta dacS uri om este 
infectat sau nu, dar acestea sunt destul 
de rare. 


tite de un vuiet continuu a cSrui intensi- 
tate se muleaza dupS puterea vantului. 

totu^i... 


lectam o perspectiva first-person decat 
in momentul in care stam pe loc. Atunci 
vom putea sa {intim capetele inamicilor. 

Am o nemultumire mare pentru fina- 
lul jocului. In lupta cu monstrul-mons- 
trilor, cand reuseam sa-l incarc bine cu 
plumb si era pe moarte, de fiecare data 
imi iesea din joc. N-am reusit astfel sa 
termin jocul. Sper ca voi s3 nu aveji 
aceeasi problema, pentru c3 este destul 
de frustranta. 

Privind un pic in viitor, as putea s3 
concluzionez c3 The Thing nu va avea 
cu siguranta soarta si faima Half-Life-ului. 
De ce? Spuneji-mi cine a dus Half-Life-ul 
in spate pana in ziua de azi? Bineinteles 
c3 MOD-urile de multiplayer. Ei, The 
Thing nu are multiplayer. Nu putem ju- 
ca in retea The Thing, desi parc3 un 
cooperativ al acestuia ar fi fost chiar 
interesant. P3cat. 

■ Sebah 



Da', nu se putea, nu? Trebuia s3 
lipseasca ceva. Ei, da. Jocul poate fi con- 
siderat unul scurt. Dac3 m-as lua dup3 
timpul ultimei salvari, ar insemna c3 am 
ajuns s3 m3 bat cu ultimul monstru du- 
p3 aproximativ 4-5 ore. Un joc mai lung 
ar fi devenit ins3 plictisitor. Nu sunt de- 
loc un admirator al plimbarilor prin 
coridoare si al impusc3rii in stanga si-n 
dreapta. Din fericire, sistemul de team 
salveaz3 jocul de la caderea in aceasta 
capcana. La calcularea timpului nu se 
iau in considerare nivelurile pe care le¬ 
arn f3cut de zece ori, deoarece sistemul 
de salvare este de felul lui parsiv. Este 
sistemul tip consola, de pe care a si fost 
transferat jocul, in care trebuie s3 ajungi 
la un anumit aparat pentru a putea salva. 

Probabil cei mai multi dintre voi ar 
avea de comentat ceva la perspectiva 
third-person. Este adev3rat c3 nu este 
acelasi lucru cu un first-person, mai ales 
c3 aid tintirea se face oarecum automat. 
Din pScate, jocul nu ne permite s3 se- 


Mai mult decat... 

F3r3 indoiala, jocul ofera o experienfa 
mai bogata decat Half-Life. Nivelurile 
interioare se succed cu cele exterioare 
unde putem pune la lucru un arsenal 
mult mai mare: pistol, pusca automata, 
sniper, arunc3tor de grenade, echipa- 
ment de toate felurile etc. 

Grafica jocului este foarte buna. En- 
gine-ul reuseste foarte bine s3 realizeze 
at3t interioarele, cat si exterioarele (nin- 
soarea, z3pada, urmele de pasi din aceasta), 
f3r3 s3 ceara resurse imense de sistem, 
dar si cu un fel de ceata in spatiile prea 
largi pentru a nu-l solicita prea mult. 

Ins3 cel mai bine sunt realizate chipurile 
personajelor. Acestea au tr3saturile fine, 
nu taiate cu toporul cum am v3zut in 
multe producfii de pan3 acum. 

De asemenea, sunetul susjine foarte 
bine atmosfera jocului. Locatiile de afa- 
r3, de pe z3pezile Antarcticii, sunt inso- 
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Cateodata stau si m3 intreb: "Oare ce ti- 
puri de joc tmi plac mai mult?". DacS imi 
aduc bine aminte, la inceputuri tmi pl3- 
ceau foarte mult simulatoarele auto. Pe 
mSsura ce am avansat tn varsta, au fost 
RTS-urile si tn final TBS-urile si RPG-urile. 
Evident FPS-uri am jucattot timpul, mai 
ales pentru relaxare. lata c3 in ultimul 
timp tncep sa m3 simt destul de atras de 
simultoarele economice. Am mai jucat 
si tn trecut, in special Capitalism I si de 
curand Capitalism II, dar nu atat de seri- 
os ca acum. La jocul de fata interesul mi-a 
fost starnit in special de fapul ca titlul ince- 
pea cu Industry. Am o anumita pasiune 
fata de jocurile ce conjin "industry". 

Unde sunt meniurile? 

O s3 tree de obisnuita etapa de insta- 
lare si o s3 incep cu faptul c3 dintre 
meniurile de inceput ale jocului, eu nu-l 
vedeam decat pe primul. La capitolul Op¬ 
tions, Single player, Multiplayer etc., am 


mers doar pe bajbaite, tot ceea ce se vedea 
find un fond roz usor fosforescent si f3r3 
reflexe. De fapt acest roz mi-a insotit mou- 
se-ul, minimap-ul si restul meniurilor pe tot 
parcusul jocului. Adev3rul este c3 pentru 
mine a fost un chin, deoarece nu suport 
culoarea asta reprezentativa pentru stadiile 
prepubertale ale sexului frumos. Slava dom- 
nului ca nu am avut parte si de un porto- 
caliu fosforecent, c3 as fi cerut spor de con- 
ditii grele. Mai departe, cu abstraefia de roz 
aferenta, lucrurile au decure in mod normal, 
far3 evenimente neasteptate, nici m3car 
legate de vreo infrangere din partea Al-ului. 
De fapt, am unele reprosuri de adus la acest 
capitol, legate de o usoara monotonie a 
scenariilor propuse si de inteligenta discuta- 
bila a oponentilor. In rest, talentul si expe- 
rienfa de tip JooWood isi spune cuvantul. 

Cat de organizat e^ti? 

lata o intrebare pe care mi-o pun in 
fiecare zi cand imi caut sosetele, rucsacul, 


telefonul, pixul si mai ales cand bat la usa 
vecinei mulatre (nu-i spuneti Larei) de 
deasupra. Dar fiti linistifi, nu are nici o 
Ieg3tur3 cu organizarea cand vine vorba 
de afaceri sau jocuri pe calculator. E doar 
o chestiune de concentrare si talent, bine- 
injeles. Oricum, nu o sa stiti dac3 aveti 
aceste calitati pana nu incercati (sau nici 
atunci, ca mine). Revenind, jocul de faja 
poate fi in anumite limite un foarte bun 
ghid pentru a invata principiile de baz3 
atunci cand vine vorba de intemeierea 
unei afaceri prospere. In primul rand, se 
merge exculsiv pe ideea cS orice afacere 
este profitabila doar in clipa in care func- 
tionezi ca producator. Spre deosebire de 
Capitalism in care puteai vinde in maga¬ 
zine si produse fabricate de alfii sau livrate 
in porturi, aid nu pofi folosi in stadiile 
initiate decat ceea ce este produs de tine. 
Cu alte cuvinte, trebuie s3 realizezi tot ci- 
clul de la produefie pan3 la transport si 
comercializare. Acest fapt complica oare- 
cum din start jocul, deoarece trebuie s3 fii 
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foarte atent cum ifi calculezi suma de in- 
ceput, astfel incat s3 nu r3mai farS bani 
pentru prima serie de produse sau pentru 
constructia unui depozit absolut esenjial. 
De fapt, la inceputul oricarui scenariu, 
primele 10-20 de minute trebuie dedicate 
muncii de proiectare. Pe masura ce ve{i 
c3p3ta experienta, acest timp se va reduce 
semnificativ (acum pe bune... nu, serios...). 
Daca nu veti acorda atentie acestei prime 
etape, v3 asigur c3 veti ejua mai departe. 

Extractie productie 

In acest joc exista in jur de 150 de ti- 
puri de materii prime, produse intermediare 
si finite cu care puteti lucra. Pentm mine care 
am jucat destul, acest numSr mi se pare mai 
mult decit suficient. Totul incepe cu materiile 
prime. Evident acestea trebuie extrase si pro- 
cesate pentm a ajunge fie direct produse fini¬ 
te, fie, cum se Tntampla cel mai des, produse 
intermediare. Pentm un produs intermediar 
veji avea nevoie de un singur tip de materie 
prima, ca in cazul otelului obisnuit, sau de 
dou3 sau mai multe, ca in cazul ofelurilor 
speciale. De aici incolo lucmrile se compli¬ 
es, dat fiind faptul c3 produsele finite sunt de 
obicei destul de complexe (vezi autoturisme 
sau calculatoare). Un exemplu mai simplu 
este cel al masinilor de spSlat pentm care este 
nevoie de otel produs din minemri de fier si 
motoare produse din cupm si otel. Pentm 
acestea veti avea nevoie de o mina de fier si 
una de cupm, de o otelarie, de o fabrics de 
motoare si de o fabrics de masini de spalat si 
bineinteles, de un magazin. Toate acestea 
vor avea nevoie de spafii de depozitare si evi¬ 
dent, de transport Pe acestea le veti constmi 
Si coordona in mod activ de la cap la coada, 
farS nici un ajutor, in stil SimC'ity. 


Depozitare si transport: 

La acest capitol intram pe domeniul 
Transport Tycoon. Pentru toate cladirile 




enumerate mai sus veti avea nevoie de 
spatii de depozitare - pentru toate cladi¬ 
rile functional, de la mine pana la ma¬ 
gazin. De specificat ar fi faptul c3 fiecare 
depozit are o anumita suprafafa de func- 
tionare de pe care poate coordona sin¬ 
gur produsele, f3r3 a fi nevoie de trans¬ 
port ghidat de voi. Un plan ar fi cam 
acesta: un depozit mic sau mediu pentru 
fiecare mina in parte, unul sau doua de- 
pozite mari pentru locul unde vor fi gru- 
pate si subliniez, VOR FI GRUPATE fa- 
bricile, si unul mediu pentru orasul unde 
este magazinul sau magazinele. Evident, 
se poate devia de la reguia in functie de 
distanta dintre resurse si centrul indus¬ 
trial propriu-zis sau oras S' acelasi cen- 
tru industrial (nu e bine s3 fie prea apro- 
piate, deoarece va fi restransS capacitatea 
de dezvoltare a orasului, ceea ce poate 
duce la faliment). La capitolul transport, 
lucrurile sunt mult mai simple decat in 
Transport Tycoon. Veti putea folosi de 
la trenuri pana la avioane. Diferenja este 
cS rutele sunt mult mai usor de planuit, 
chiar banal si uneori frustrant datorita 
posibiIitatilor limitate. Dar, la marele ge¬ 
neral, se incadreaza specificul jocului. 
Atenfie, nu utati sa dotati statiile cu cen¬ 
tre de service mecanic si de intrejinere. 


Comercializare profit 

La acest capitol, prea multe nu sunt 
de spus. Este foarte important ca centrele 
de comecializare s3 fie amplasate in zo- 
nele cu cea mai mare cerere din orasul 
respectiv. Acest lucru este afisat atunci 
cand amplasati macheta cladirii, inainte 
de constructie. Fiecare magazin trebuie 
s3 fie in zona de actiune a unui depozit 
pentru a putea fi aprovizionat eficient. 
Din pScate, aici se opreste controlul. Sin- 
gurul mod in care puteti influenta van- 
zarea este scaderea sau cresterea pretu- 
lui. Oricum, nu veti putea vinde peste 
nivelul cererii, ceea ce face ca alternanta 


pretului s3 aiba importanta doar in sens 
negativ. Totusi, un lucru pozitiv este fap¬ 
tul c3 la anumite produse, nivelul cererii 
alterneaza in functie de anotimp, ceea 
ce complica un pic lucrurile, dar nu 
prea mult. 

IVIunca ia sfarsit 

Odata ce acest lung lant este com- 
pletat, nu prea mai aveti ce face decat s3 
dati timpul inainte si s3 faceti mici ajus- 
t3ri pe ici, pe colo. Uneori puteti pSrSsi 
linistiti incinta calculatorului, dedican- 
du-v3 altor activitati. Pe m3sur3 ce tim¬ 
pul trece, vor aparea produse noi si ve- 
hicule noi. Daca suntefi mai intreprinzatori 
din fire, atunci puteti profita de ele si 
continua s3 v3 dezvoltaji, dar nu este 
intotdeauna necesar. Depinde doar de 
voi. Singurul mod in care lucrurile iau o 
intorsatura mai dinamic3 este multiplayer- 
ul. Problema este ca dureaz3... mult. 

■ Locke 
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Mi-a venit si mie randul s3 scriu despre 
jocul full pe care vi-l oferim de data 
aceasta. Gunlok. Cand s-a facut Tmpar- 
teala jocurilor Tntre noi si mie mi-a reve- 
nit Gunlok, uitasem c3 era jocul full pen- 
tru luna aceasta. $i m-am gandit: "B5... 
ce naiba, chiar asa de rau am ajuns de 
trebuie s3 scriem despre jocuri vechi?! 
Faine, dartotusi vechi!". $i m-am luat 
de Mitza: "Bine, m3, pai chiar in halul 
Ssta? Am ajuns sa scriem despre jocuri 
de anul trecut? Nu mai avem altceva?". 
El, saracul, fiind in cunostinta de cauzS, 
adica stiind ca este pentru jocul full, era 
foarte nedumerit si a tncercat s3 m3 ia 
cu frumosul, ca sa vezi ca nu e chiar asa 
de vechi, c3 e fain, c3 merits, c5 el si 
acum Tl mai joac3, c3 nu e ala la care eu 
m3 gandescf?) si c3, ce mai, gata, trebuie 
s3 tl scriu. Eu, un pic mai linistit, tmi zic 


c3 poate a aparut Gunlok 2 si nu stiu, oi 
fi eu mai in urm3 cu stirile si nu am au- 
zit cand s-a lansat. 

Pun mana pe CD si Tl instalez. Man- 
dru c3 noua mea placa grafica, GeForce 4 
Ti 4200 Iuat3 cu tmprumut de la labo- 
ratorul CHIP Special pentru aceastS 
ocazie, o s3 fie ars3 de graficisme mult 
prea bestiale si de pixelare mult prea 
pretentioas3, pornesc cu dreptul. 

Pared filmul de intro e cam la fel. 

Eh, e retro... tmi zic eu ca s3 m3 linis- 
tesc. Meniurile cam aceleasi. Eh, poate 
o fi o tehnica noua pentru o cat mai bu¬ 
nd tranzifie tntre original si sequel. Si 
dup-aia, hopa, aceeasi poveste. Si m3 
enervez. Si m3 iau iar de Mitza. P3i bine, 
m3, m3 prostesti asa pe fa(3, c3 nu e 
ceea ce crezi tu, c3 de fapt e ce nu e si 
dac3 e, e coincidents, iar tntr-un final se 


enerveaza si tmi spune c3 ce, m3 si tu 
tncepi acuma cu vreau Warcraft 3 sau 
Jedi Outcast pe sidiul full de la Level? 

Eu, cam perplex, tl Tntreb "Asta e pentru 
sidiul full?" La care el, la randul sau foarte 
perplex, tmi spune ca da. 

Intr-un final, linistit cu mine insumi, 
ma pun pe treaba. Si tl iau de la capSt. 

Si d3i cu training missions la greu, c3 nu 
mai eram tn stare s3 fac nimic. Parc3 nu 
era asa de complex cand l-am jucat 
prima data. Sau poate c3 da. Dup3 asta 
m3 familiarizez din nou cu povestea, 
care, fie vorba tntre noi, este una destul 
de standard. Omul a creat masina. Masina 
muncea pentru om. Masina era supraso- 
licitatS. Masina se enerveazS. Masina tl 
cam omoarS pe om. Omul se ascunde. 
Masina Tl caut3. Nu tl gdseste. Omul se 
enerveazS. Caut3 masina. O gSseste. O 
omoar3. 

Personajul principal al jocului, Gun¬ 
lok pe numele s3u, este un om pe jumS- 
tate masin3 care are o problems de 
comportament si trebuie s3 se descarce 
pe cineva. Cum prea multe persoane cu 
caracter fizic asem3n3tor cu al s3u nu 
exists, adic3 majoritar din came si oase, 
pleac3 s3 tsi tntalneascS adev3ra{ii dus- 
mani ferosi si sa ti facS sa pISteascS 
pentru tot genocidul de care s-au f3cut 
vinovati. Pe parcursul misiunilor pe 
care le ai de trecut, Gunlok este ajutat 
de alti trei robojei pe care trebuie s5 ti 
salvezi din diferite situatii, iar apoi iti vor 
r3mane credinciosi. Unul dintre ei este 
un robot specializat pe reparajii, inter¬ 
vene i de gen hack si alte contacte elec- 
tronice sau electrotehnice. Acest robotel 
este unul dintre cei mai folositori pe par¬ 
cursul Tntregului joc. F5r5 oricare dintre 
ceilalfi ai putea termina misiunile. DacS 
nu f3r3 probleme, mScar le poti termina. 
Ca s3 v3 dau exemple, acest robot tn 
cauzS poate dezafecta un gard din la- 
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ser, poate trece peste orice fel de sistem 
de siguranta si, mai ales, poate face 
aceste lucruri prin pereti. Daca consola 
de control a unui sistem de siguranta se 
afla in interiorul incintei ap3rate si prin 
nici un mod nu se poate ajunge la ea, 
acest robotel poate s3 intre in contact 
cu ea direct prin perete, prin interme- 
diul unei raze, s3 Ti zicem de interventie. 
Reparatiile si toate aceste mici, dar foarte 
folositoare lucruri sunt f3cute de c3tre 

robotelul nostru prin intermediul a do- 
ua brate interschimbabile. Unul special 
pentru reparatii, iar altul special pentru 
acele acpuni mai notabile. Normal c3 
poate folosi si o arms, dar este un tr3g3- 
tor foarte slab, asa c3 mai bine TI t'meti 
departe de lupta si economist munifia. 
In afar3 de asta, se mai mijca si foarte 
Tncet si este o tinta sigura pentru inamici. 

Un al doilea robotel este unul foarte 
mic si foarte rapid. Este folosit mai ales 
pentru recunoastere si pentru hartuirea 
adversarului. Este un {intas de exceptie, 
dar problema lui este c3 nu poate folosi 
arme de calibru mare, asa c3 "dezas- 
trul" pe care TI produce este minim. Al 
treilea pe care TI ai In grupul t3u este, cum 
era si normal, un maestru al distrugeri- 
lor Tn mas3. Un robot masiv, cu o armur3 
ce poate primi foarte multe lovituri care 
pentru alti ar fi fatale. El este cel pe care 
pica intotdeauna sarcina de a ataca 
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primul si de a se retrage ultimul. Este 
perfect pentru a asigura acoperirea Tn 
fata unor grupuri numeroase de ina¬ 
mici, Tn timp ce tu cu ceilalti v3 faceti 
treaba linistiti dup3 un perete. 

Ultimul, dar nu cel mai insignifiant 
este Gunlok Tnsusi. El poate folosi orice fel 
de arm3, se misca rezonabil de repede si 
are o armura destul de rezistenta. Cea 
mai puternica arm3 pe care Gunlok o 
poseda este EPM. Acest Electro Mag¬ 
netic Pulse este arma perfecta contra 
celor mai puternice unitati din tot jocul. 
Doar un foe al acestei arme distruge 
orice masin3rie inamica. Arma aceasta 
o ai de la Tnceputul jocului si nu folo- 
seste munitie. Punctul slab al ei consta 
Tn faptul c3 nu poate fi folosita din mis- 
care. Are un mod special de tragere. Te 
uiti direct prin ochii lui Gunlok, jintesti 
bine si tragi. $i mai are un punct slab. 
Daca o folosesti, energia pe care o ex- 
trage din tine este atat de mare, Tncat Tti 
scade si tie din viata. $i T|i scade destul. 
Cu cat o folosesti mai mult, cu atat Tti 
scade viata mai mult. Asa c3 aveti grija 
cu ea; folosita Tn exces, duce la pierde- 
rea Tn totalitate a energiei vitale. 

Modul Tn care faci rost de alte arme 
sau alte obiecte de uz casnic este destul 
de original. Trebuie s3 te uiti bine Tn jur si 
s3 verifici toate gr3mezile de gunoi. Se 
pare c3 dup3 r3zboi toate r3m3sitele r3- 
mase nu au fost culese de nimeni si printre 
trei coji de banana, poti gasi un arunc3tor 
de grenade sau o pu$c3 cu plasma. Sis- 
temul de upgrade al pesonajului este ase- 
m3nator cu cel din Septerra Core. Prin 
perindarile tale de-a lungul jocului si Tn 
urma cautarilor tale prin gunoaie, vei fi 
rasplatit cu multe chestii ce pot fi folosite 
de tine si de aliatii t3i. Lucruri ca energy 
shield, gadget for enhanced vision, snip¬ 
ing kit si alte asemenea obiecte vor fi ane- 
xate corpului si folosite Tn mod automat. 



Cu ^i despre imagine ^i sunet 

jocul arata bine. Grafica este foarte 
bine realizata. Poligoanele sunt foarte 
multe la num3r si bine implementate. 
Efectele exploziilor sunt veridice, iar 
modul Tn care personajele se misca este 
real. Chiar am fost amuzat de modul Tn 
care droidul de reparatie are o miscare 
asemanatoare cu cea a personajului Igor, 
prezent Tn toate filmele cu vampiri si Tn 
care este aghiotantul fiintei Tntunericului, 
un Igor ce are o miscare tarsaita a unuia 
din picioare si arata tot timpul ca cineva 
batut de soarta si nevoit sa se resemneze. 

Zoom-ul este de bun3 calitate, per¬ 
sonajele aratand foarte bine si de departe, 
dar si de foarte aproape. Este de remar- 
cat grija acordata detaliilor fetelor sau 
oric3rui obiect de pe jos, cu toate cS 
nimeni nu va juca dintr-o perspectiva 
foarte apropiata, pentru c3 nu va mai 
Tnjelege nimic. 

Sunetele mai Ias3 totusi de dorit. 
Acolo ar fi putut s3 se mai lucreze 
cateva ore tn plus. Dar aceste carenje 
ale sunetului nu influenjeaza prea mult 
impresia pe care mi-a l3sat-o jocul. 

Fine 

Jocul merita jucat. Nu este nici greu, 
nici usor, nu te prinde Tntr-un mod 
foarte acerb, dar nici nu te plictiseste. 

Am b3gat de seam3 c3 multi dintre voi 
spun c3 nici m3car nu instaleaza jocul 
full pe care noi TI oferim si nu Ti con- 
damn, dar sa stifi c3 acesta merita m3car 
s3 Ti acordaji cateva ore din mult prea 
prefiosul vostru timp. 

■ Koniec 


Colectia continual 

Eurofighter 

Typhoon 
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Warcraft III - Reign of Chaos 

TipsGiTricks Partea I 


Warcraft III este probabil cel mai jucat 
RTS la ora actuals, asta pentru ca pe 
langS un story-line excelent, cutscenes 
incredibile pi o acjiune dinamica, mai 
este si un fascinant joc strategic in multi¬ 
player. Din acest ultim motiv este esen- 
(ial s3 folosepti strategii dovedite a fi de 
ajutor pentru objinerea victoriei. Simte-te 
liber in a experimenta, dar realizeazS c3 
nefolosirea mScar a unei scheme strate- 
gice simple poate duce la o amara infran- 
gere. Intrebarea pe care pi-a pus-o fie- 
care cel putin o data ar fi: "Care este cea 
mai puternica rasa?". RSspunsul este 
simplu, dar probabil nu este ceea ce do- 
ri(i sa auziji. Warcraft III este un joc bine 
echilibrat pi po|i captiga indiferent de 
rasa aleasS. Fiecare combatant la aceasta 
lupta apocalipticS are puncte slabe pi 
puncte forte, ceea ce duce la utilizarea 
unor strategii unice pentru fiecare parte 
beligeranta. Posibilitatea de a alege din- 
tre patru rase, fiecare cu diferentele sale 
ce se manifests efectiv in strategia de 
joc, ridica mult jucabilitatea. 

Acest ghid nu are pretentia de a fi 
unul exhaustiv, pentru c3 panoplia de 
strategii aplicabile in Warcraft este de- 
parte de a fi una limitatS. El se adreseazS 
mai ales celor al c3ror impact cu noul joc 
de la Blizzard nu a fost tocmai unul 
pozitiv, dar pi celor mai experimental 
care sunt dornici sS afle cSt mai multe 
despre acest joc al tuturor posibilitStilor. 
Indiferent de categoria in care v3 inca- 
drati, deznodamantul jocului sta in ex- 
clusivitate in mainile voastre. Acest arti- 
col este doar un punct de plecare, sfaturile 
pi soluble prezente aici fiind universal 
valabile. 

□ezvoltarea 

Pentru inceput ar trebui s3 v3 spe- 
cializati intr-o singura ras3, fapt pentru 
care cunoapterea caracteristicilor unita- 
tilor, in mod detaliat, pi a arborelui teh- 
nologic respectiv se cere cu necesitate 


(vezi tabelele adiacente). Diferentele 
dintre rase sunt atat de ordin economic, 
cat pi militar pi tehnologic, ceea ce le 
avantajeazS sau dezavantajeazS in func- 
tie atat de tipul hartii, cSt pi de resursele 
disponibile. Din punctul meu de vedere 
pi strategic vorbind, Warcraft III este cel 
mai reupit joc realizat pana in prezent, 
deoarece acel "maximum food limit" s-a 
redus drastic, iar introducerea parame- 
trului Upkeep constrange jucatorul sa-si 
gandeasca mai mult atacurile pi ofer3 in 
acelapi timp o acjiune mai dinamica, 
fortand recurgerea la atacuri dese, pen¬ 
tru ca un High Upkeep nu este dc dorit. 
Astfel se elimina timpii mari de apteptare 
din Starcraft, cand pretendentii la victo- 
rie se baricadau pur pi simplu, amanand 
momentul atacului panS cand flota de 
12 Carriers/Battle Cruisers era gata, acum 
accentul punandu-se mai putin pe uni- 
tatile cele mai puternice pi mai mult pe 
diversitate pi tacticS. 

Stabilirea unei baze functionate, care 
s3-ti ofere «orizonturi largi» de atac, a 
devenit poate cel mai important lucru in 
Warcraft III, proiectarea acesteia fiind pe 
primul plan. Pentru a fi mai upor de ex- 
plicat papii pe care ar trebui s3-i urmezi, 
vom lua ca exemplu rasa Human, ma- ‘ 
tricea de dezvoltare fiind in mare ace- 
eapi pi pentru celelalte rase, bineinteles 
cu schimbarile corespunzatoare. 

Primii papi sunt Barracks, fermS pi 
Altar of Kings, dupa care mai construiti 
dou3 ferme. UrmeazS Blacksmith, Lum¬ 
ber Mill pi inca doua ferme, dup3 care 
puteti face upgrade-ul la Keep. In tot 
acest timp continual sa recrutati succe- 
siv trupe (Footmen/Riflemen). Formula 
optima de exploatare a minelor este de 
5 jarani, dar dac3 avefi 3-4 mine puteti 
folosi doar cate 4. In ceea ce privepte 
lemnul, pe anumite Haiti, o alternativa 
notabila ar fi un Goblin Shreder recru- 
tabil la un Gnomish Observer, dar, daca 
nu este posibil, un num3r de 4-5 t3rani 
este de ajuns. NumSrul unitatilor primare 


(peasant, peon, acolyte/ghoul, wisp) nu 
trebuie s3 fie mai mare de 20 pe tot 
parcursul jocului. 

Cautati ca in momentul in care 
trecefi pe Low Upkeep, a doua baz3 s3 fie 
aproape gata. Acum puteti construi un 
Workshop pi un Arcane Sanctum ca s3 
beneficiati de noi unitati. Upgrade-urile la 
armura pi putere de foe trebuie facute 
f3ra intarziere pe mSsura ce devin dispo¬ 
nibile. In acest punct al jocului ar trebui 
s3 incepeti avansarea spre Castle ca sa 
dispuneti de serviciile celei mai puternice 
unitSfi, Gryphon Rider. Fermele trebuie 
construite anticipat, cate doua odata pi 
in locuri cat mai ferite, deoarece sunt 
tinta predilecta a atacatorului. Fondarea 
celei de-a treia baze pi a celei de-a patra, 
dac3 se poate, este obligatorie, fiecare 
dintre amplasamentele auxiliare fiind 
protejate cu turnuri (structure defensive 
nu au menirea de a respinge un atac, ci 
doar de a captiga timp, pentru ca cel 
atacat s3 ia m3suri pertinente de aparare). 

Din moment ce ai la dispozitie toate 
unitatile, po(i incepe construirea de cla- 
diri cu aceeapi functie, cel putin cate trei 
cladiri din fiecare tip. Astfel vei avea o 
infrastructura capabila s3 creeze o armata 
nou3 doar in cateva minute. O forta de 
poc formata din unitati diversificate se 
dovedepte a fi o solufie foarte rapida, 
pentru c3 nu necesita decat un singur 
fel de structura pentru a fi recrutate, 
sc3zand considerabil timpul in care epti 
gata de un nou atac. Pe harfile mici 
incercaji sa acaparati cat mai repede 
sursele de aur. 

Apararea 

Nu lasa niciodata garda jos. Cand 
trimiti trupe s3 atace inamicul, pastreaza 
cateva unitati s3-ti apere baza pi asigura-te 
c3 ai o retea de structuri defensive cel 
putin decenta. Jucatorii experimental 
ptiu c3 cel mai bun moment de a ataca 
baza inamic3 este atunci cand dupmanul 
se apteapta mai putin, adica este el Tn- 
supi la atac. Lucrul acesta il forjeaza pe 
oponent s3-pi divizeze armata pi atentia. 
Construiepte-ti a doua pi a treia baz3 cat 
de curand poti. Daca rji este distrusa 
singura ta baz3, ai pierdut fara drept la 
replica, dar dac3 inamicul gasepte o baza 
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Human War Units 

Stats/Unit 

| Footman | 

Rifleman j 

Knight | 

Gyrocopter | 

Mortar Team | 

Steam Tank | 

Gryphon Rider j 

Hit Points 

420 

520 

800 (950) 

350 

380 

700 

650 (800) 

Damage 

12T13 

18-24 

21-29 

25-30/19-21 

52-64 

45-55 

45-55 

Max. Damage 

15-19 

21-36 

24-44 

28-48/22-30 

55-103 

48-88 

48-88 

Damage Type 

Normal 

Piercing 

Normal 

Piercing/Siege 

Siege 

Siege 

Piercing 

Attack Range 

Melee 

400(600) 

Melee 

500/Melee 

1000 

192 

450 

Attack Speed 

Fast 

Average 

Fast 

Fast/Slow 

Very Slow 

Slow 

Slow 





Medium/ 


Fortified/ 


Armor Type 

Medium 

Light 

Heavy 

Mechanical 

Medium 

Mechanical 

Heavy 

Max. Armor 

8 

6 

12 

8 

6 

8 

6 

Move Speed 

Average 

Average 

Very Fast 

Fast 

Average 

Slow 

Average 

Upgrade/ 



-Animal War 

-Bombs 


-(Attacks 

-Animal War 
Training 

Ability 



Training 

-True Sight 


buildings only) 

-Storm 

Hammers 

Gold 

160 

240 

290 

220 

210 

230 

330 

Wood 


30 

60 

60 

70 

60 

70 

Food 

2 

3 

4 

2 

3 

3 

4 


auxiliara, tried mai joci si poti riposta. 

Turnurile de apdrare, oricat de multe 
ar fi, au un singur punct vulnerabil: existd 
unitdti care au o razd de actiune mult 
mai mare (catapult, ballista, mortar team, 
meat wagon); ca sd rezisti unui astfel de 
atac, foloseste In apdrare o combinatie 
de turnuri si unitdti aeriene, o forta cu 
mobilitate mare ce poate fi deplasata ori- 
cand $i oriunde fiind necesara pe harta. 

Totusi, pentru ca defensiva ta sd fi¬ 
nd piept atacurilor din ce tn ce mai pu- 
ternice, trebuie sd te folosesti tn general 
tot de unitdtile militare, pentru cd un zid 
de turnuri nu poate tntotdeauna face 
fafd unui atac bine pozijionat. Aceastd 
laturd a apdrdrii cade in seama eroilor, 
ei putand folosi Town Portal Scroll pentru 
a ajunge la centrele de colectare a resur- 
selor care sunt mai slab apdrate. Goblin 
Merchants sunt cei avizaji sd te aprovi- 
zioneze cu astfel de pergamente utile, 
deci fa-le vizite cat mai dese si tneeared sd 
nu rdmai niciodatd fdrd aceastd vrajd. 

In momentul in care esti atacat, hdr- 
tuieste inamicul cu unitdtile pe care le ai 
tn bazd pand ce poti riposta cu o forfd 
redutabila de contraatac. Construieste-fi 
structurile ce-ti oferd «food» in puncte 
greu accesibile inamicului si nu fine 
unitdtile primare in calea atacatorilor. 


Atacul 

Expresia «Cea mai bund apdrare 
este atacul* pare a fi in Warcraft III mai 
adevdratd ca niciodatd. Ai nevoie de o 
economie capabila sd ofere suportul 
necesar unui atac susfinut, exploatarea 
a 3 sau chiar 4 mine in acelasi timp 
fiind punctul-cheie al jocului. De ase- 
menea, construirea mai multor cladiri 
de acelasi tip mareste sansa ta de a in- 
locui in timp util unitdtile cdzute la da- 
torie. Din moment ce ai atacat, nu mai 
poti da inapoi. Fd in a?a fel incat sd pro- 
duci permanent unitdti pentru a-ti asalta 
inamicul $i a infrange opozifia. Chiar 
dacd pare cd nu faci progrese, nu ceda. 
Vei fi avantajat, pentru cd inamicul va fi 
preocupat mai mult cu apdrarea si va 
neglija un posibil atac la adresa ta. 

Atacurile trebuie sd se succeada 
intr-un ritm alert, fdrd pauze mari in care 
rivalul sd aibd rdgaz sd-si adune forfele 
$i sd contraatace. 

Recrutarea unei armate numeroase 
de unitdti ieftine (de doua tipuri: melee 
ji ranged) este cea mai eficientd modali- 
tate de a duce rdzboiul in prima si in a 
doua parte a jocului, urmand ca, incet- 
incet, pe masura ce ai la dispozifie cld- 
diri noi si cercetezi aproape tot ce este 


de cercetat, sd arunci in luptd unitdti 
mai puternice. Deci nu neglija avansa- 
rea tehnologicd. 

Poti incerca sd construiesti un avan- 
post cat mai aproape de inamic - astfel 
vei reusi sa trimifi intdriri foarte repede. 
intrebuinteazd ca «rally point* chiar un 
erou, unitdtile ludnd direefia campului 
de bdtdlie imediat dupa recrutare. Cu 
toate cd este tentant sd faci cateva gru- 
pdri mari de unitdti dintre cele mai pu¬ 
ternice, acest lucru poate fi riscant dacd 
adversarul stie cu ce sd contracareze 
acele unitdti. Alegerea ideala ar fi un 
corp de armatd echilibrat si variat, cu 
unitdti complementare. 

Cdnd ataci, strdduieste-te sa-ti faci 
mdcar un succint plan de batalie, luand 
in considerare mai multe posibilitdti. 
Atacul va fi mai eficient dacd vine din 
doud sau mai multe pdrfi deodata. In 
acest fel adversarul este forfat sa-si scin- 
deze armata, in timp ce forjele tale fac 
ravagii. Chiar daca celelalte actiuni ofen- 
sive sunt doar simple diversiuni, vei forta 
inamicul sd se apere de toate simultan - 
incepe «invazia» chiar cu o diversiune 
intr-un punct cat mai indepdrtat de ade- 
varata ta tinta pentru a deruta. 

Foloseste unitdtile de asediu in spe¬ 
cial impotriva turnurilor de apdrare si a 
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eroilor. Ca s3 aiba un efect devastator, 
trebuie sS fie in numar de 5-6. Acestea 
trebuie protejate cu orice pret, pentru ca 
pot distruge structurile inamice foarte 
repede, iar efectul acumulat al proiecti- 
lelor unui astfel de grup poate elimina o 
creaturS putemicS dintr-o singurS salva. 

Buna manevrare a unitatilor intr-un 
atac este esenjiala pentru victorie. For- 
meaza grupuri mari daca e vorba de uni¬ 
tati cu atac de la distanja, si mici de 3-4 
(maxim 6) pentru unitafi cu atac melee, 
deoarece in lupta, dintr-o grupare mare, 
doar cativa vor fi implicafi propriu-zis, 
restul invartindu-se in jurul cozii, pentru 
c3 nu au cum s3 ajunga la Jinta fixata de 
tine. Profitafi de superioritatea numerica. 
Nu faceti greseala de a arunca pur $i 
simplu, cu nep3sare, trupele la atac dac3 
observafi c3 beneficial de un efectiv mi- 
litar superior. Cu putina dexteritate s-ar 
putea ca adversarul sa fin3 piept ata- 
cului f3ra pierderi notabile. 

Atunci c3nd asediezi inamicul si 
esti fa(3 in fa(3 cu armata sa, ordoneaza 
trupele in funcfie de tipul de atac: in pri- 
ma linie unitajile cu melee attack, in a 
doua linie cele cu range attack, iar in ul¬ 
tima linie artileria si unitafile speciale. 
Atentie la un posibil atac din spate. 

Speculeaza slabiciunile trupelor ad¬ 
verse. incearca s3 nu ataci mereu in 
acelasi loc, unde mai mult ca sigur ad¬ 
versarul $i-a construit turnuri adifionale 
dupa ce a respins primul atac. De ase- 
menea, incearca s3 schimbi configuratia 
armatei de la un asalt la altul (daca 
resursele $i amplasamentele militare i(i 
vor permite), luand adversarul prin 
surprindere. Daca inamicul nu este 
destul de vigilent, faranii vor fi facut inu¬ 
til un intreg zid defensiv, taind padurea 
pan3 s3 creeze o deschizatura - un fel de 
u$3 din spate pe care pop s3 intri nestin- 
gherit. Cauta punctele slabe ale ap3r3rii 
adverse si profita de ele la maxim. Tinte 
u$oare sunt bazele proaspat infiinfate, 
f3r3 de care rivalul nu va putea sa se 
dezvolte intr-un ritm alarmant. 

Toate rasele dispun de unitap ae- 
riene mai mult sau mai pujin eficiente. 
Cand alegi s3 ataci prin aer, trebuie s3 tii 
seama de posibilitaple inamicului de a 
contracara atacul si de ce unitati aeriene 
dispune la randul s3u. In bataliile date 
numai cu unitati de aer, extrem de im- 
portante sunt superioritatea numerica si 
tirul concentrat. Un atac de acest gen 
este puternic doar pentru rasele cu cel 
pujin doua tipuri de astfel de unitati. 

Cand folosesti transports aerian, 


trebuie sa protejezi convoiul cu alte uni¬ 
tati cu aripi si nu trebuie sa treci prin zone 
neexplorate decat cu maxima atentie. 

Humans 

Desi primele misiuni single-player 
(lasand la o parte tutorialul) vor fi cele 
jucate de partea oamenilor, acest lucru 
nu inseamna neap3rat ca sunt in princi- 
piu o rasa usor de administrat $i stapanit, 
insa scenariile te vor ajuta sa infelegi 
mecanismele jocului si mai ales te vor 
invafa cum sa le folosesti ca s3 supra- 
vie{uie$ti in Warcraft. Unitafile oame¬ 
nilor nu sunt mai prejos decat cele ale 
altor rase; multi jucatori prefera oamenii, 
deoarece au unitati relativ ieftine si cu o 
putere de foe pe m3sura, dar numai con- 
du$i cum trebuie sunt o forta formida- 
bila (aici un rol important il joac3 eroii 
Paladin si Archmage). 

Fa{3 de cladirile celorlalte rase, cla- 
dirile oamenilor au drept avantaj durabi- 
litatea. Upgrade-urile Masonry se aplic3 
Si turnurilor de apdrare, f3c3ndu-le cele 
mai rezistente din joc, dar si cele mai 
scumpe. Fideli devizei «Hai s3 d3m 
man3 cu man3...$i s3 facem o baraca, o 
ferma sau o prim3rie», t3ranii dovedesc 
inc3 o data, dac3 mai era nevoie, ca 
solidaritatea umand nu piere nici in 
ceasurile grele de cumpana, oamenii 
fiind singura rasa la care o cladire poate 
fi construita de mai multe unitati deo- 
data, evident mai repede. Foloseste acest 
lucru in favoarea ta mai ales in partea de 
inceput a jocului pentru a fi cu un pas 
inaintea adversarilor si pentru a da tu 
primul atac. 

Strategii generale 

Deoarece au o raza de atac mai mica 
decat a Mortar Team-ului si nu pot ataca 
unitati, Steam Tank-urile au o intrebuin- 
{are limitata. Sunt eficiente cu precadere 
cand lupti impotriva orcului, pentru ca 
nu trebuie sa se apropie prea mult de 
cladiri (Spiked Barricades), iar turnuri le 
razlefe vor cadea unul dup3 altul. Forta 
lor bruta trebuie folosita ins3 cu grija, in 
fata unor structuri defensive numeroase 
nefiind o alternativa de atac viabila; de 
preferat este s3 distrugi cladirile a c3ror 
Iips3 duce la incetinirea dezvoltarii ad- 
versarului, cum ar fi fermele, ore bor¬ 
rows, ziggurats sau moon wells. 

Mortar Team-ul este cea mai slaba 
din categoria unitatilor de asediu din 
joc, atat ca damage, cat $i ca hit points, 


insa nu este o unitate mecanica si poate 
fi vindecata chiarin toiul luptei, deci poti 
tine in apropiere cate un preot pentru 
fiecare astfel de combatant. Fac echipa 
buna cu Steam Tank-urile. 

Aloc3 numerele 6 (Arcane Sanctums), 
7 (Gryphon Towers), 8 (Workshops), 9 
(Barracks), 0 (Altar of Kings) mai multor 
cladiri de acelaji tip. Acum poti da or- 
dine de recrutare chiar din focul bataliei 
(valabil si pentru celelalte rase). Pentru 
ap3rare construie$te o prima linie de 
Guard Towers, intarita de o a doua de 
Cannon Towers. 

Rifleman este o unitate versatila, 
oferind puternice atacuri sol-sol si sol- 
aer, un numar mare de hit points $i o 
rata de tragere buna. O ceata de 8-10 
riflemen poate dobori inamicii aerieni 
destul de usor si impreuna cu footmen 
formeaza o combinatie de atac ideala 
pentru partea de debut a jocului. 

Footmen sunt ieftini si usor de pro- 
dus, in mod special eficienti cand lu- 
creaza cot la cot cu Mortar Teams, Rifle¬ 
men sau Gryphons. Upgrade-ul Defend 
este important mai ales in lupta cu Night 
Elves, dar si cand ataci cateva turnuri so- 
litare. Partea lor proasta este puterea mic3 
de atac, deci inlocuieste-i cu Knights cat 
de curand posibil. 

Unitafile speciale in general, din 
cauza armurii slabe, a pufinelor puncte 
de viata si a abilitatilor unice nu sunt 
recomandate pentru productia in masa. 
Cu toate acestea sunt unele dintre cele 
mai importante unitati dup3 eroi, pentru 
c3, prin vrajile ce le stau la dispozifie, 
pot ajuta armata ta sau pot slabi caracte- 
risticile de lupta ale forfei adverse: 

Sorceress - Invisibility este o magie 
numai buna pentru un atac-surpriz3 care 
s3 decimeze tar3nimea rivalului (rasa 
ore este foarte susceptibila la un astfel 
de atac), insa ceea ce da rezultate sur- 
prinzatoare este vraja Slow. Ultima, dar 
nu si cea din urm3 in ceea ce priveste 
utilitatea, este abilitatea vrajitoarelor de a 
folosi Polymorph pe unitatile mai pu- 
temice ale dusmanului sau pe cele ce bat 
in retragere (ca o mentiune, Polymorph 
distruge orice creatura summoned, cu 
condifia s3 nu aiba Spell Immunity). 

Priests - capabili s3 vindece si s3 
cast-eze Inner Fire (+10% damage/+5 
armor). Folositi cu grija Dispel Magic, 
pentru c3 elimina atat efectele negative, 
cat si pe cele pozitive ale vrajilor (de 
asemenea, provoaca 200 damage uni- 
tatilor de tip summoned). 

Din nefericire, doi preoti nu pot 
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Human Special Units 

Stats/Unit 

I Sorceress 1 

Priest I 

Archmage 

I Mountain King 

Paladin 


1___ 

___ 


___rJ 

_ i 

Hit Points 

250 

220 

450 

700 

650 

Max. H.P. 

400 

370 

850 

1375 

1250 

Mana Points 

200 

200 

285 

225 

255 

Max. Mana 
Points 

400 

400 

705 

420 

495 

Damage 

11-14 

8-9 

21-27 

26-36 

24-34 

Max. Damage 

13-22 

10-13 

49-55 

53-63 

48-58 

Damage Type 

Piercing 

Piercing 

Normal 

Normal 

Normal 

Attack Range 

000 

600 

600 

Melee 

Melee 

Attack Speed 

Average 

Average 

Fast 

Fast 

Fast 

Armor Type 

Light 

Light 

Hero 

Hero 

Hero 

Move Speed 

Fast 

Fast 

Very Fast 

Fast 

Fast 

Gold 

180 

160 

500 

500 

500 

Wood 

20 

10 

100 

100 

100 

Food 

2 

2 

5 

5 

5 


-Slow 

-Heal 

-Blizzard 

-Storm Bolt 

-Holy Light 

Abilities 

-Invisibility 

-Dispel Magic 

-Summon Water 
Element 

-Clap 

-Divine Shield 


-Polymorph 

-Inner Fire 

-Brilliance Aura 

-Mass Teleport 

-Bash 

-Avatar 

-Devotion Aura 

Resurrection 


vindeca aceeaji unitate concomitent, 
dar, dandu-le pu(in timp Tntre doua 
batalii, ar fi destul pentru a avea o ar¬ 
mata in stare impecabila. 

Gyrocopters - aparate de zbor in- 
zestrate cu un atac aer-aer eficace dato- 
ritS ratei de tragere rapide. Pretul este 
destul de ridicat, dar avand In vedere 
utilitatea lor Tn luptele aeriene, investifia 
merits fScutS protejatS, mai ales ca 
pujcajii dwarf nu pot face fafS intotdea- 
una cu brio unui astfel de atac. Upgra- 
de-ul Bombs face din ei un bombardier 
de ocazie, folosit mai mult de nevoie 
decat de voie; cand te confrunfi cu o 
astfel de situafie, ar fi mai bine sa dai 
semnalul de retragere pentru a nu suferi 
pierderi inutile. CSnd ai de-a face cu un 
oponent Ore sau Undead, o grupa de 
10-12 ImpreunS cu alta de 10-12 Gry¬ 
phon Riders pot decima armata acestuia 
care este preponderent terestra. Atenfie 
TnsS la Wolf Raiders $i Crypt Fiends! 

Gryphons Riders - nu trebuie s3 
lipseascS din ofensiva nici unui jucStor 
Human. Folositi In numar mare, oferS o 
forta de atac aer-sol respectabila, 1ns3 o 
astfel de flota te poate ujor I3sa f3r3 au- 
rul necesar tn alte scopuri. Or fi ei scumpi, 
dar sunt bine de avut, a$a c3 fnainte de 
a Tncepe construirea lor, asigur3-te c3 ai 


o retea de mine solida. Isi pot dovedi 
utilitatea atunci cand trupe inamice tfi 
intr3 tn baz3; sunt cea mai buna acope- 
rire pentru Mortar Team-uri $i cavaleri 
tmpotriva amenint3rilor din aer. 

Foloseste «Call to arms* inc3 de la 
inceputul asediului asupra ora$ului tau 
$i nu astepta mai tntai sa-ti pierzi armata 
ca apoi s3 optezi pentru Militia, un {3ran 
tnarmat fiind mai de folos in fata ataca- 
torului decat un {3ran care taie lemne. 

O combinatie de atac pentru fazele 
inaintate ale jocului ar fi Knights (impor¬ 
tant este s3 le ridici armura la 12), un 
erou Paladin cu Devotion Aura (Armor 
+3), Sorceress (Slow), Priest (Inner Fire - 
Armor +5), iar pentru inamicii din aer 
puteti folosi un erou Archmage (Water 
Elements) ?i cateva Gyrocopter-e si/sau 
Gryphon Riders. 

Cei trei eroi, Archmage-Mountain 
King-Paladin, sunt o combinatie de 
lupta remarcabila, in special in jocurile 
de durata la care iau parte mai multi 
oponenti. De departe, Archmage-ul este 
eroul ce nu trebuie s8 lipseasca din nici 
o formula de atac. Brilliance Aura va 
regenera mana celuilalt/celorlalti eroi, 
dar si pe cea a vr3jitoarelor si preofilor 
din raza lui de actiune. Water Elements 
sunt de un real folos, pentru ca po(i avea 


3-4 oricand in lupta, mai ales c3 nu te 
costa resurse umane (a se citi «food»). 
Blizzard poate decima unit3tile ranged 
aflate in a doua linie de atac a inami- 
cului, iar Mass Teleport poate fi folosit 
in foarte multe feluri, din moment ce 
poji fi prezent oriunde ai pe harta unitati 
sau cladiri. 

Teoretic, pofi castiga folosind eroii 
(cu condifia s3 fie toji de nivel ridicat) si 
doar cateva unitati. Paladinul poate fo¬ 
losi Holy Light pentru a-i vindeca pe 
ceilalfi eroi, iar aura sa va m3ri rezistenta 
la toate tipurile de atacuri. Mountain 
King poate folosi Thunder Clap pentru a 
buim3ci adversarii ce se apropie prea 
mult, tn caz de forta majora, Paladinul 
poate folosi Divine Shield. Water Ele¬ 
ments pot ataca unitati le aeriene, iar 
Mountain King poate folosi Storm Bolt de 
foarte multe ori, c3ci mana se va regenera 
usor sub influenta aurei Archmage-ului. 

tn concluzie, Tncercati sa folositi toate 
avantajele oferite de rasa aleasS, In acest 
caz Humans, pentru ca numai astfel puteti 
tnclina balanja In favoarea voastra. 

tn num3rul viitor, vom vorbi mai pe 
larg despre dezvoltarea eroi lor si despre 
rasa Ore, Tnsa pana atunci cat mai 
mult... «Mortar Combat!*. 

■ lonutziel 


octombne 2002 45 





MODs 




J* La sugestia unuia dintre voi, mi-am arun- 
cat ji eu privirea acum vreo dou3 luni 
pe site-ul oficial al acestui MOD de Un¬ 
real Tournament. Mi s-a p3rut foarte in- 
teresant si m-am hot3rat ca intr-un viitor 
apropiat s3-i fac o analiza mai profunda. 
Acel viitor este acum, in concluzie nu 
mai este viitor, ci este prezent. De fapt 
este destul de trecut, dac3 tin cont de 
momentul in care am scris articolul 
acesta. MS rog, ideea e c3 m-am lansat 
voiniceste ?n lumea Na Pali. 

Planeta pietrelor 

De fapt ce este Na Pali? Na Pali este 
de fapt o planets cel pujin ciudata si cel 
mult absurda, In care pietrele plutesc in 
aer ca mustele-n borhot. Care este cauza, 
habar nu am. DacS vreti, intrebati-le pe 
ele (ori mustele, ori pietrele, la alegere). 


Ideea e c5 exact pe aceastS planeta se pr3- 
busise impreuna cu echipajul (care a 
avut o jena in a se parasuta in spafiu) o 
nav3 cu numele Vortex Rikers. Cum s-a 
aflat de prabusire? P3i, se pare ca au r3- 
mas trei supravietuitori care au transmis 
un mesaj subhiperextrasupraspatial care 
a fost captat de Vortex Rikers 2. Soarta a 
facut ca nefericitul de tine sa te afli exact 
pe nava aceea, asa ca fara nici un fel de 
"dac3 se poate", "dar, te rog", "dac3 nu 
e nici un deranj" etc., esti trimis la sol s3-i 
salvezi pedobitocii respective Uitand de 
sfatul prietenesc al Bibliei "S3 nu hu- 
lesti", pleci. Dar, ca de obicei, exact 
cand aterizezi, esti impuscat cu un glont 
cu marmelada-n suspensie alcoolicS $i 
te trezesti dupa gratii. 

Gandindu-te c3 poate nu a fost o 
idee atat de bun3 sa jignesti verbal su- 
periorii, apare brusc o chestie cu dou3 


Pentru a compensa faptul c3 am 
cam neglijat Unreal Tournament-ul, 
intreaga sectiune de MODs am 
dedicat-o acestui joc. Chaos UT este 
un mod de UT in care haoticul este 
cea mai buna descriere. De la harfi 
pan3 la arme, echipamente, modele 
Si stil de joc, totul este complet 
aiurea, dar deosebit de atrSgator in 
acelasi timp. MOD-ul este plin de 
arme noi, care mai de care mai 
ciudate, iar despre feeling nu cred ca 
trebuie s3 mai vorbesc. Exista si un 
site oficial pe care vi-l si spun: 


Moda aceasta de a imita toate 
tipurile de organizatii militare care 
exists a luat proportii si acum se 
resfrange asupra trupelor S.A.S. in 
MOD vor fi prezente toate tipurile de 
soldati S.A.S, din Australia, Noua 
Zeelanda, Marea Britanie si chiar din 
Insulele Fiji. DacS ar fi s3 ne luSm 
dupa ei, cica acest MOD este diferit 
de ceea ce ati mai jucat pan3 acum, 
adicS vorfi arme reale si locatii reale. 
MOD-ul are mai multe tipuri de 
multiplayer cu obiective diferite, de 
la sabotaj pan3 la escorts. 
ProducStorii ne anunta c3, spre 
deosebire de altele, acest MOD va 
avea campanii de single-player. Site- 








MQDs 



Un peisaj cu pietre 


picioare, cu o atitudine tatareasca data 
de par (sau ce-o avea tn cap) $i Tnalta de 
vreo 2 metri care te salveazS si pleacS 
destul de grabita. DupS ce alergi prin 
cateva coridoare pline de modi si urmS- 
rind tatareasca chestie, gasesti o arm3, 
ceea ce duce la clarificarea de tip "cris- 
tal" a situatiei. Esti Tntr-un shooter clasic 
Tn care eroul scapa Tntotdeauna cu viatS 
pentru a putea juca $i tn a doua parte. 
Linistea si calmul te cuprind, te pStrund 
$i Tncepi s3 omori tot ce misca sau mai 
miscS si nu se Tnchina Tn fata ta, spunan- 
du-ti "Stapane, pot sa te ating?". 

Pietnele planetei 

Dac3 ar fi sS asez pe o scar3 de al 
unu la zece cele mai bune MOD-uri pe 
care le-am jucat, acesta ar fi printre pri- 
mele cinci. Restul ar fi printre ultimele 



cinci, dar asta nu are nici o importantS 
decat pur statistics si preponderent Ma¬ 
dagascar, ca sa fiu cat mai contuziv (Mi¬ 
ke, pe bune, asa am vrut sa scriu. Nu... 
acuma serios!), la propriu binelnteles. 
Dup3 ce dai cu armele specifice din 
Unreal Tournament si examinezi atent 
lumea din jurul tau, Tncepi s3 realizezi 
diferenta dintre logica absurdului si ab- 
surdul logicii. Dupa aceastS mSrealS 
realizare, lucrurile iau o Tntors3tur3 fe- 
ricita si observi undeva sus faptul c3 
aceasta planeta are si nivelul m3rii; adi- 
c3 nu exists numai dedesubt. Din pa- 
cate, dupS numai cateva minute se 
schimbS modificarea (o schimbare, de 
altfel, asteptatS) si afli pentru a nu stiu 
cata oarS faptul cS lumea, indiferent de 
localizarea spafio-temporalS, e plina de 
dedesubturi (a se juca Half-Life pentru 
iSmuriri suplimentare). Mai Tncolo, supra- 
puterile mele cognitive se hodorogesc si 
se izbesc de zidul leneviei acute pre-con- 
cediene si post-concediene, cu alte cu- 
vinte, inter-concediene. Cu alte cuvinte, 
m3 limitez la cat am jucat si nu o sa vS 
aburesc cS a$ fi rezistat panS la sfarsit. 

Rase pietroase 

"Se stie cS minciuna are picioare 
scurte. Eu nu am crezut pans cand nu 
am ajuns sS-mi leg pSrul cu sireturile si 
sS-mi calc pe urechi cu bocancii", spu- 
nea un filozof iesit din garantie. Apli- 
cand principiile psihologiei inverse, sS 
Stifi cS gura mea adevSr grSieste, mai 
ales tn somn si Tn cele ce urmeazS. Acest 
MOD are unul dintre cel mai frumoase 
design-uri de nivel din cate am vazut. 

Trecand peste imperfectiunile date de 
engine-ul de Unreal Tournament, baietii 
acestia au fScut o muncS ce merita tot 
respectul. DacS peste decorurile de-a 
dreptul spooky asezam o atmosfera 
TnsotitS de coloana sonora apartinand 
originalului, iese un fel de Undying cu 
al|i monstri. Feeling-ul este garantat 
100%, vS asigur. Acest MOD nu numai 
ca merita, dar ar fi de-a dreptul pScat sS 
nu-l treceti tn palmares. 

■ Locke 

P.S. In cazul Tn care vS intereseazS, 
jocul are cinci rase: Skaal, Nali, Merce¬ 
nary, Kraal si Brute. Oricum trebuie omo- 
ra(i aproape toji, asa cS nu mi se pare 
foarte importantS rasa din care fac parte. 

on-line www.planetunreal.com/ 
teamvortex 


DacS vS plac turneele Tntre eroi ai 
viitorului modificati genetic si cu 
forme care de care mai ciudate, 
atunci Godz este alegerea ideals. 
Intr-o lume Tn care exists o rasS 
extraterestra de tip Zei, toate 
diferendele Tntre najiuni se rezoIvS 
printr-un turneu numit Qualian 
Tournament. Premiul este unul 
extraordinar, care ar face najiunea 
ce-l castigS, extrem de puternicS. 
Luptele sunt date de cStre niste 
indivizi obtinuti pe cale genetics ce 
au puteri asemSnStoare cu cele ale 
zeilor. Arenele sunt reprezentate Tn 
special de orase. Acest MOD se 
anunja extrem de spectaculos, TnsS 
vom mai vedea. Detalii suplimentare 
gSsiti pe 


Se pare cS in viitorul foarte 
apropiat o sS se nascS o nouS boalS 
psihicS: frica de spajiu. Ca(iva fani de 
UT s-au gandit sS folosescS aceastS 
alternativS pentru a imagina cam 
cum ar fi treaba cu frica asta. In acest 
MOD vei juca rolul unei cercetStoare 
care trebuie sS asiste la montarea 
unui dispozitiv gaurS de vierme, 
creat cu scopul de a scurta un pic 
imensele distante cosmice. Dar iata 
ca, asa cum lucrurile merg prost de 
obicei, cercetStoarea se trezeste 
singurS pe navS si Tnconjurata de 
zgomote cel pu(in ciudate. Daca 
doriti sS aflati continuarea, dati un 
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SupSrat cS Locke, cel care a scris articolul 
pentru FI 2002 pentru PC, a declarat 
cu mana pe inimS cS el nu le are cu 
gamepad-ul, i l-am Tnfipt cu forfa in ma¬ 
ns ca sa imi demonstreze. Dupa ce sa- 
racul Montoya a rupt vreo trei parapeti 
Si a nenorocit pe viafS cativa participant 
inocenti la trafic, am fScut apel la forta 
mea de bruta mortals si am smuls vo- 
lanul din mSnile deja tremurande ale lui 
Locke. PScStosul nu m3 mintise cand se 
juruia pe tofi sfintii de care auzise vreo- 
data ca nu le are cu chestiile sofisticate, 
gen PlayStation. Asa ca, eu, cel care nici 
macar nu m-am uitat la FI 2002 de pe 
PC, am fost nevoit sa le joc si pe PC, nu 
numai pe consolS. Nu de alta, dar trebuia 


sS vSd cum se prezintS si colo, si colo. 
Mania cu FI TnsS a trecut spre Sebah. $i 
dupS ce a fScut aceeasi cursS de cinspe 
ori si de fiecare datS terminand pe 18 
(din 22), a trebuit sa se declare un in- 
vins si sS renunte pe via(S nu numai la 
console, dar si la jocurile cu masini. 
Chestia nasoalS era cS el nu stie sau nu 
vrea sS recunoascS acest lucru si persists 
sS ne dea dureri de cap tuturor din re- 
dac(ie $i sS continue sS se izbeascS de 
tot ce miscS sau nu. 

Dat la o parte de mine din fata televi- 
zorului, s-a pus pe plans panS cSnd i-am 
promis cS dupS ce termin de scris arti¬ 
colul, poate sS se joace cat o vrea. $i a 
tScut. Pentru moment. 


Arcade pe fata 

$i nu doar pe fa(3... M-am speriat 
cand am vazut cat de simplist este fScut 
acest joc. DacS era mai mult arcade de 
atat, cred cS devenea un jump&run, era 
un jazz Jack Rabbit wannabe. Dar este 
distractiv. PanS la un moment dat. AdicS 
cum dom'le, s5 pot eu sS depSsesc pe 
iarba, sS pot eu sS merg mai repede pe 
nisip decSt concurentii de pe ast’alt si, mai 
ales, sS am un tanc pe post de masinSI? 
Imaginaji-vS un tren pe o pistS de karturi. 

Si te dai cu trenul. Si restul se dS cu kar¬ 
turi. Si unul dintre ei uitS cS de fapt tu ai 
tren, si dS tn tine. UrmeazS o tumbS de 
zile mari, un triplu axel cu surub pe 
dreapta, o roatS la tine pe capotS si una la 
concurentul din spate, iar tu continui pe 
traseu fSrS nici un fel de probleme. Nici 
macar nu te-ai clintit Tn urma impactului. 
Acest lucru este deranjant pentru cei ce 
cautS cat de cat realism Tn acest joc. 

Alt element de arcade prezent Tn joc 
este un fel de foggy mode, combinat cu 
o atenuare a sunetului, Tnsotit de o mo- 
dificare simtitoare a vitezei masinii. Toate 
aceste sunt o urmare a depSsirii prin as¬ 
pirate. Acest fenomen este subliniat Tn 
joc printr-o barS ce se umple Tn partea 
laterals a ecranului tn momentele tn care 
te afli aproape, chiar foarte aproape de 
concurentul din fata. Cu cat timpul cat 
stai Tn urma masinii din fata este mai Tn- 
delungat, cu atSt bara aceea se umple 
mai mult si cu atat mai mare este viteza 
pe care o capeti. Acest mod de depSsire 
este un lucru foarte original, si nu m3 
refer la aspiratia propriu-zisS - deoarece 
aceasta este prezentS Tn foarte multe jo- 
curi de gen - ci la felul Tn care ea este 
subliniata. Moditicarea ce se impune 
asupra modului Tn care vezi momentele 
imediat urmStoare este spectaculoasS, 
dar are si o hibS. Nu prea mai ai control 
asupra masinii, deoarece odatS cu mS- 
rirea vitezei, a mai fost implementata si 
o dilatare a timpului ce te cam bagS tn 
ceatS. Ai tendinta sS iei curbele mai re¬ 
pede decat trebuie si nu prea poti apro- 
xima viteza Tn mod corect. Ideea este 
excelenta, dar modul de implementare 
lasS de dorit. Oricum este de tinut minte, 
cSci nu stiu de ce mai am eu impresia 
cS ne vom mai lovi de ea Tn curand. 

DupS cum ne-am obisnuit din jocu¬ 
rile cu acesti bolizi de formula 1, este si 
aici prezentS posibilitatea de a-ti putea 
seta masina dupS propriile doleante. Un 
meniu, evident, extrem de stufos, Tn care 
dacS Tti bagi nasul si nu stii despre ce 
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este vorba, te pierzi mai rSu ca Tn Codrii 
Cosminului. Sunt pe acolo atatea reglaje 
$i piulite si suruburi si alte alea pe care 
nici nu stiu cum le cheamS, darmite ce 
fac, mc3t m-am luat cu mainile de cap si 
mi-am zis pe un ton foarte apreciativ la 
adresa mea: "Cum naiba face astia de $tie 
atatea si nu le uitS?!", dupS care am dat 
repede pe triunghi si am iesit din toatS 
mafaraia aia de nedeslusit pentru mine. 
Probabil pentru voi nu va fi o problems 
atat de mare, pentru cS dupS cum vS stiu 
eu pe voi, suntefi bSiefi destepti. 

Grafica din joc este superba. Masi- 
nile sunt facute la mare arts, iar mediul 
este cizelat foarte bine, larba T(i este 
aruneats fn fa(S, nisipul ridicat de o 
masinS din fafS te orbeste, iar fumul pe 
care Tl faci la start dacS nu pled cum 
trebuie, este foarte real. Pe Iang3 
peisajele ce Tfi TncantS ochiul, mai exists 
la standuri si alte motive pentru care 
merits sS nu dai skip peste intro-uri. Fel 
de fel de fete care mai de care mai lungi 
Tn picioare si mai sumar TmbrScate se 
grSbesc sS ?|i (inS umbrela, sS Tji ofere o 
rScoritoare sau un masaj dupS o cursS 
istovitoare. Cred cS mai ales pentru 
aceste domnisoare de la stand se tot 


TncapSfaneaza Sebah sS joace acest joc. 
DupS cum probabil a|i bSgat de seamS 
Si voi, el este un foarte Tnfocat admirator 
al sexului extrem de frumos prezent la 
acest fel de manifestSri cultural-adminis¬ 
trative. 

Hai noroc la mai mare 

Sebah se pare ca a dat bir cu fugifi si 
nu s-a mai atins de joc. Cred cS a realizat 
Si el Tn sfarsit cS nu e de el si a plecat 
acasS. Asa cS trebuie sS Inchei si eu 
cumva, deci vS urez distraefie plScutS Tn 
week-end-ul care vine, vreme frumoasS la 
mare, bronz care sS vS finS cat mai mult, 
iar celor care nu citesc revista loana, le 
doresc viafS lungS In continuare. A, am 
uitat. Locke zice cS dacS mai stau mult cS 
hai acasS. Asa cS am plecat. 

■ Koruec 


Titlu FI 2002 
Producator EA Sports 
Ofertant Best Distribution 
tel. 021-345.55.05 
Consola PS2 oferita de 
Best Computers 




Ca§tigatorii lunii 


La concursul LEVEL impreui 
Best Distribution, jocul C&C: Rc 
egade a fost castigat de cStre Co; 
Andrei din Bucuresti. 


La concursul LEVEL TmpreunS cu 
Ubi Soft, jocul The Settlers IV Add- 
On a fost castigat de cStre 
Vistorovschi Victor din Bucuresti. 

La concursul LEVEL Tmpreuna cu 
Monosit Conimpex, jocul Warcraft 
Ilia fost castigat de catre Tosca 
Gabriela din Targoviste. 

La concursul LEVEL Tmpreuna cu 
Thrustmaster, Frumosanu Adrian din 
Brasov a castigat un Thrustmaster 
Dual Analog Gamepad. 


W 


LEVEL si Sony au oferit 10 
jocuri PlayStation urmStorilor: 
Poterasu Dan (Buzau), Stoica 
Bogdan (Bacau), Bucea Vasile 
Adrian (Sebe$), Ciucalau 
Ciprian (Savinesti), Gavrila 
Mihai (Bucuresti), Albinita 
Marius (Bucuresti), Cimpan , 
Lucian (Bistrita), Georgescu 
$erban lonut (Constanta), 
Gheorghe Marius Ciprian 
(Bucuresti) si Simion Stefania 
Elena (Moreni). 


Castigatorii sunt rugati sa sune la 
redaefie 02WL415158 sau 0268418728. 














Albatron 
KX4QO+ PRO 

Ce este sau ce reprezinta Albatron 
este o poveste lunga. Cativa taiwanezi 
mici, galbeni $i cu ochii "picior peste 
picior" au zis c3 nu mai au chef s3 traga 
tare pentru Gigabyte si s-au hotarat sa o 
Sterga de acolo. Noua gazda care i-a 
adoptat pe acedia le-a oferit aproape 
"pe tav3" o nou3 linie de productie. Ce 
a iesit de aid? Nimic altceva decat spu- 
ma placilor de baz3 taiwaneze. Si dac3 
tot nu aveau un nume, acedia s-au gan- 
dit la Albatron. Albatron KX400+ PRO 
este o plac3 de baz3 socket A construita 
In jurul chipset-ului KT333. Noutatea 
absoluta la aceast3 plac3 este data de 
prezen|a southbridge-ului VT8235. 
Pentru conexiunile exterioare se ofera 
doar suport pentru USB 2.0 si evident 
sloturile AGP, PCI si CNR, cel din urm3 
infiinjat pentru aceia dintre voi care au 
de gand s3 foloseasca un modem mai 
cu "schepsis" (gen WinModem). In 
schimb, la capitolul sunet, placa II poate 


emite doar pe 6 canale, principala vin3 
fiind imputata chipset-ului Realtek ALC 
650.0 alta facilitate extrem de utila pen¬ 
tru unii dintre noi este aceea c3 BIOS-ul 
este capabil s3 fac3 back-up la setarile 
sale initiate. Acest procedeu se reali- 
zeaza prin intermediul funcfiei BIOS 
Mirror. 1ns3 principalul atu al acestei 


placi de baz3 este raportul foarte bun 
Intre pret si calitate. 


Producator 

Albatron 

Ofertant 

Albatron 

Tel: 021-411.06.75 

Pret 

80 USD (fara TV A) 


Latenta scazuta la memoriile 

DOR 

Este cunoscut faptul c3 la modulele 
de memorie DDR ce func|ioneaz3 la 
frecvenfe foarte ridicate, valoarea laten|ei 
este foarte mare. Pentru a rezolva aceasta 
problema, compania OCZ Technology a 
anun|at lansarea unei noi tehnologii sub 
denumirea EL-DDR SDRAM (Enhanced 
Latency). Aceasta va forta respectivele 
module de memories s3 scada latenta 
Intr-un mod considerabil printr-o nou3 
metoda de "Impachetare" a chip-urilor, 
precum si printr-o metoda mai eficienta 
de r3cire a acestora. In momentul in care 
aceasta nou3 tehnologie va fi pus3 in 


practic3, va exista posibilitatea realizarii 
unui nou tip de modul de memorie 
DDR400-CAS2 IT. 

nVidia INIV30 iese la anul? 

Se aud zvonuri cum c3 urm3toarea 
plac3 grafica a celorde la nVidia, cunos- 
cuta sub numele de cod NV30, ar trebui 
s3 apar3 pe piata In primul sfert al anului 
2003. Dac3 aceste zvonuri sunt adev3rate, 
inseamna c3 nVidia va pieide toate vanz3- 
rile importante datorate vacantei de iam3, 
care se stie este cea mai profitabila sesiune 
de vanz3ri a anului. Dar asta nu este totul. 
Se pare c3 la sfarsitul lui 2004 va ap3rea 
NV35, iar in toamna lui 2004, NV40. 


DVD-rile pot: lua o noua fa^a 

Este posibil ca in scurt timp sa apara 
pe pia|3 o noua serie de medii optice 
DVD. Caracteristica principal a aces¬ 
tora va fi cresterea substantial a canti- 
tdtii de informafie ce va putea fi stocata 
pe acestea. Spre deosebire de actualele 
DVD-uri ce folosesc standardul "red-la¬ 
ser", noile medii vor fi concepute in ju¬ 
rul formatului "Blue-laser." Aceasta idee 
apartine in totalitate celor de la NEC si 
Toshiba. Concomitent cu aceasta infor- 
matie, au ap3rut r3spunsuri si din par- 
tea altor companii ca Panasonic, Sony 
Si Matsushita care la randul lor au pro¬ 
pus o idee asem3natoare, ins3 sub un 
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Samsung PC Keyboard SDL 150D 


Samsung PC Keyboard nu este nimic 
altceva decat o tastatura normals f3ra do- 
tari extraordinare. Ceea ce merits TnsS 
mentionat este faptul cS senzatia de atin- 
gere a tastelor este superpIScutS. E o 
adevSratS betie senzorialS sS te asezi in 
fata unei astfel de "claviaturi" $i sS Tnccpi 
a-ti redacta propriile amintiri sau, dupS 


Producator 

Samsung 

Ofertant 

DECK Computers 


International 


Tel: 021-434.34.00 

Pret 

6 USD (fSrS TVA) 


preferinfe, sS joci cele mai tari jocuri 
care, vorba aia, solicits din greu tastatu¬ 
ra... Tastatura dispune de toate cele 102 
taste, inclusiv cele speciale pentru Win¬ 
dows. In rest, este la fel ca una clasicS. 
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Pentru conectare se folosejte celebrul 
deja port PS/2 (acesta tocmai coboarS 
din limuzinS; fanii PS/2, innebuniti, se 
aruncS de la etaj tn grupuri de zece). 
Tastatura nu este TnsofitS de nici un alt 
material informativ sau alte brosurele, de 
genul "Manual de utilizare a tastaturii". 
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Samsung Internet 
Keyboard 

La capitolul Internet situafia e ceva mai 
ergonomics. N-am decat cuvinte de lauda 
la adresa unei astfel de tastaturi. in primul 
rand cursa tastelor este foarte micS, ceea ce 
confers o usurintS incredibilS Tn utilizare. 
AlSturi de tastele cu (uncfiile clasice mai 
putem gSsi alte cateva perechi de butonase 


cu funcfii mai speciale. Primul set de 
asemenea butoane sunt cele 8 taste multi- 
media cu rol de Play, Skip sau altele. in 
imediata vecinState a acestora gSsim un alt 
set de 7 taste. Acestea au un rol mai special si 
anume acela de acces rapid la toate aplicatiile 
mai importante ale Windows-ului. $i credefi 
ca acestea sunt toate? Ei bine, nu. Se mai 



f I a s h 

alt nume: "Blue-Ray". Totusi, tehnologia 
„Blue-laser" este compatibilS cu cea 
actuals, iar implementarea acestuia se 
poate realiza mult mai simplu. Totusi 
ultimul cuvant Tl vor avea cei de la orga- 
nizafia DVD Forum, care vor judeca 
problema la rece si sperSm ca rezultatul 
final sS fie cel mai acceptabil pentru 
toate pSrJile. 

VIA netezeste calea celor de 
la Microsoft 

Desi Windows Media 9 TncS nu a 
fost oficial lansat pe piafS, pasii premer- 
gStori acesteia au fost facufi de catre cei 
de la VIA. Acestia anunfS cS noua 


f I a s 

tehnologie inclusS Tn Windows Media 9 
(WMA 9 Professional) va avea Tntreg 
suportul din partea a douS noi chipset-uri 
audio, pe numele lor real VIA Envy24 si 
VIA Envy24HT. Ele vor fi capabile sS 
controleze pans la 12 iesiri audio, astfel 
realizandu-se suport pentru viitoarele 
sisteme audio 5.1, 6.1 si, de ce nu, 7.1. 

Se anunta noi procesoare 
Athlon XP 

In curand se preconizeazS aparitia pe 
piata a noi lor procesoare AMD Atlon XP 
2700+. Acestea vor avea la bazS o 
versiune mult TmbunStatita a nucleului 
Thoroughbred, existent Tn actualele 


gSseste TncS un set de 5 taste. Acestea au un 
rol pe care nu prea l-am mai Tntalnit la 
tastaturi de acest gen. Cele 5 taste pot fi 
asociate unui anumit program. De exem- 
plu, unuia din butoane i-am asociat un 
joc... nimeni altul decat Counter Strike. $i? 
VS spun sincen it works!!!. In momentul Tn 
care am apSsat butonul respectiv, indiferent 
Tn ce aplicafie eram, am intrat in joc, gata sS 
trag un head-shot, evident, cu cutitul. Pe 
CD-ul inclus, alSturi de drivere, se mai 
gSsesc cateva aplicafii cu rol de player-e 
pentru diverse medii audio sau video. $i ca 
sS fie meniul complet, unul din soft-uri 
permite chiar si crearea unui playlist Tn care 
se poate adSuga orice melodie preferatS. 


Producator 

Samsung 

Ofertant 

DECK Computers 


International 


Tel: 021-434.34.00 

Pret 

9,5 USD (fSrS TVA) 


procesoare Athlon XP 2400+ si 2600+. 
Noutatea constS Tn cresterea frecventei 
magistralei panS Tn dreptul valorii de 333 
MHz. Evident aceastS manevrS va fi 
suportatS si de viitoarele chipset-uri VIA 
KT400, nVidia NForce2 si SIS 744. Deoa- 
rece aparitia acestora din urma se va face 
peste o perioadS mai lungS de timp, noua 
implementare a procesoarelor se pare cS 
va funcfiona si pe actualele VIA 333. 

In viitor, surse oficiale AMD preci- 
zeazS aparitia unor noi modele de pro¬ 
cesoare, ce vor dispune de 512 KB me- 
morie cache de Level2 beneficiind si 
acestea de avantajele magistralei de 333 
MHz. Acestea vor purta numele de cod 
Barton. 
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Samsung SIVIP 21QOWX 


Deschidem rubrica de dispozitive de 
alergat pe mese, cu un mouse clasic cu 
bila si dou3 butoane. Evident, Tntre aceste 
doua butoane descoperim frumusetea si 
maiestuozitatea unei... rotife de scroll de 
care foarte multi dintre noi suntem oare- 
cum atasafi sufleteste. Acest lucru poate fi 
foarte simplu confirmat de catre "marina- 
rii" Intemetului. Rezolutia maxima de care 
Samsung SMP 2100WX dispune este de 
Samsung 800 dpi, ceea ce oferS o 

DECK Computers P recizie crescuta tn mi ^ 


International 
Tel: 021-434.34.00 
3,2 USD (far3 TVA) 


carile vioaie ale curso- 
rului pe desktop-ul nos- 
_ tru frumos tapetat de un 
- wallpaper cu un con- 


tinut foarte bogat tn culori sau imagini 
fmmoase obtinute cu ajutoml unei ca- 
mere digitale cand afi fost cu prietena la 
mare si erafi pe plaja si ati facut poze. 

Cu un design aerodinamic, mouse-ul 
face posibil lucrul chiar si pentm cei care 
prefera s3 Tl foloseasca cu mana stanga. 
Softul ce il Tnsoteste ofera facilitafi ca auto 
scroll, auto start, menu move sau zoom 
in. Pentru interfat a se foloseste nimeni 
altul decat... FAIMOSUL PORT PS/2 (care 
coboara din nou din Iimuzin3; fanii sunt 
deja toti morti). Se recomanda ca pentru 
acest mouse s3 se foloseasca un pad 
clasic, care s3 nu adune prea mult praf 
"dedicat" angrenajelor din mouse. 



Samsung Optical Wheel Mouse 


Din aceleasi uzine Electro-Mechanics 
ale celor de la Samsung a iesit pe portita, 
pe la 15:00, cand pleaca toti muncitorii 
acas3, un produs asem3n3tor ca utilitate 
cu cel de care v3 povesteam mai sus, tns3 
cu ceva Tmbunatajiri. Prima dintre 
caracteristicile care au avut de suferit a fost 
cea a design-ului. De aceasta data avem In 
fata un mouse ceva mai subtirel (probabil 
l-au tinut la regim) cu o ergonomie 
crescuta, adic3 o operare ceva mai 
u$oar3. In rest, tot aceleasi 2 butoane 
clasice plus nelipsita rotija de scroll Tsi 
etaleaz3 rotunjimile pe partea superioara 
a mouse-ului. Pe partea opus3 Tns3, 
situatia e cu totul alta. Aici descoperim 


ceva modificari... Oh MY GOD! The 
biluta-thing is missing!!! Ea a fost tnlocuita 
cu un senzor optic, ceea ce da o precizie 
mult tmbunatatita miscarilor. Samsung 
Optical Wheel Mouse este Tnsojit de un 
minimanual destul de bine pus la punct, 
alaturi de care se g3se$te si un CD-ROM 
cu drivere si softuri utilitare pentru diferitele 
funcfii ale respectivelor butoane de pe 
mouse. Producatorii s-au gandit c3 ar fi 
bine dac3 ar inclu¬ 
de si un adaptor — 

Tntre PS/2 (We love 
you!) si USB. 

Frumos din 
partea lor. 


Ofertant DECK Computers 
International 
Tel: 021-434.34.00 
Pret 12 USD (far3 TVA) 


Microsoft: IntelliMouse Optical 



Pentru final am p3strat pentru voi cel 
mai "suparat" mouse din aceasta Iun3. El 
vine de la nimeni altcineva decat Micro¬ 
soft. Este vorba de un mouse cu o nota 
ridicata de profesionalism. De ce zic acest 
lucru? Foarte multe alte companii, cei 
drept mai mici, au Tncercat s3 Tl copieze Tn 
fel si chip, si asa au ap3rut fel de fel de 
copii ieftine ale acestui model de mouse, 
inzestrat cu un senzor optic din clasa celor 
mai performante modele de acest fel, el este 
in stare s3 citeasca imagini de pe supra- 
fafa pe care este pozftionat la o rata de 
6.000 de "imagini" pe secunda. In acest 
fel, cursorul mouse-ului nu va mai (opai 
efectiv pe ecranele nostre, ci va avea o 
miscare fluenta si plin3 de armonie. Per 
total, Microsoft IntelliMouse Optical dis¬ 
pune de cinci butoane si aici am inclus si 
rotita de scroll care poate juca si rol de 


butonas Tn anumite aplicafii. Celelalte bu¬ 
toane pot fi foarte simplu customizate cu 
ajutorul softului Microsoft IntelliPoint 4.0 
care se gaseste pe CD-ul ce Tnsofeste 
mouse-ul. La fel ca si mouse-ul dinainte, 
Microsoft IntelliMouse Optical poate fi 
conectat la PC tot Tn dou3 moduri, fie la un 
port USB, fie la un port PS/2 (nu se vede 
din cauza muftimii). De manual nu poate 
fi vorba. In cutie nu g3sesti nimic altceva 
decat o brosura in limba romana ce 
confine cateva informafii despre locurile 
Tn care se poate obfine asistenta Tn cazul 
Tn care apar anumite probleme. 


Producator 

Microsoft 

Ofertant 

Flamingo Computers 
Tel: 021-222.50.41 

Pref 

40 USD (f3r3 TVA) 
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Super GSM 
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Super GSM Reader 

Super GSM Reader nu este nimic 
altceva decat o "unealta" ce permite o 
flexibilitate mai mare in cazul lucrului cu 
datele de pe un anumit SIM GSM. Cu 
totii stim cS pentru a folosi un telefon 
mobil avem nevoie de o cartels SIM. 
Aceasta cartels te conecteaza automat 
la o retea de telefon ie mobilS (de obicei 
la cea care a eliberat cartela). Ea contine 
numSrul GSM, anumite serii ale cartelei, 
o anumitS cantitate de memorie in care 
pot fi stocate informatii cum ar fi adrese 
de telefon sau mesaje SMS. Accesul ca- 
tre aceasta se poate realiza fie prin inter- 
mediul optiunilor unui telefon mobil, fie 
cu ajutorul unui dispozitiv de genul ce- 
lui de fatS. Acest Super GSM Reader este 
capabil sS citeascS toate informatiile de 
pe cartela SIM, incepand de la codurile 
de ICC ID, IMSI, agende de telefon si 
pana la reteaua GSM din care face parte. 
Binetnteles, acestea sunt decodate cu 
ajutorul softului de pe miniCD-ul ce in- 
soteste acest produs. Seria de facilitati 
oferite de acest software este variatS. De 
exemplu, dacS se doreste citirea si/sau 
editarea agendei telefonice este suficient 
sS dati click pe tab-ul phonebook si toate 
datele din aceasta sectiune va stau la dis- 
pozitie. DacS dintr-un anumit motiv do- 


rifi sS adSugati, sS stergeji sau sS modi- 
ficati diferite valori, nimic mai simplu! 
Este la fel ca editarea unei foi de calcul 
tn Excel. Pentru o sigurantS sporitS, exista 
Si optiunea de back-up a numelor si a 
numerelor de telefon pe harddisk-ul com- 
puterului. In acest fel puteti cSuta un 
numSr de telefon fSrS a mai fi nevoie s5 
rSscoliti prin memoria telefonului. Ace- 
lasi aspect al problemei se pune si tn ca¬ 
zul SMS-urilor. Le puteti citi, salva, modi- 
fica sau sterge tn orice moment tn care 
doriti sS faceti acest lucru. 

Pentru momentele mai "dificile" 


exists si optiuni ca blocare/deblocare a 
codului PIN, optiuni de schimbare a 
PIN1 sau PIN2. 

Acest produs nu cere nimic altceva 
decat un simplu port COM liber, un 
computer cu un procesor minim 486 
cu 4 MB memorie RAM. Ca sisteme de 
operare se accepts orice Windows, 
incepand de la 95 si terminand cu XP. 


Producator 

FSK Electronics 

Ofertant 

SPOT Digital 

Tel: 021-411.06.75 

Pre| 

10 USD (fSrS TV A) 


Wireless LAIM PCI Adapter 



AceastS placS de retea se adreseazS 
tn special iubitorilor de lucruri mobile 
(masini, trenuri, bSrci etc.) sau celor mai 
"lenesi" care nu prea au chef sS stea sS 
tot tragS si sS intindS cabluri de retea 
(un... hobby de-al meu). Cu cablul mai 
e cum mai e, dar sS stai sS mufezi si sS 
mSsori curenfi si nebunii dintr-astea... e 
de-a dreptul pur si simplu. De aceea vS 
prezint o solutie wireless. Vorba aia, dai 
un ban, dar... esti mobil. In li- 
nia "M-a lovittrenul ca bitrate- 
ul prin aer", caracteristicile 
acestei plSci, din punctul de 
vedere al vitezei dc transfer al 


datelor, permit un transfer de maxim 22 
Mbps. O valoare rezonabilS, daca se 
tine cont de faptul cS majoritatea placi- 
lor de retea din categoria wireless ating 
o valoare maximS de 11-12 Mbps. Din 
punctul de vedere al sigurantei datelor 
transmise, producStorii au inclus si un 
codec WEP Encryption pe 256 de biti, 
inclus in standardul IEEE 802.11b, ce 
oferS o garanjie maximS a datelor. 

TEW-303PI foloseste o iStime de 
bands de 2.4 GHz DSSS, ceea ce satis- 
face normele intemationale privind aceste 
tipuri de dispozitive. 

Cu ajutorul unei antene externe de 
2 dbi incluse in pachet, 
distanja intre computerul 
desktop tn care este mon- 
tatS aceasta placS si primul 
Access Point (cu rol de hub 
wireless) este de aproxi- 
mativ 30 de metri. in fine, 
placa e super, dar mie per¬ 
sonal tmi plac abrevierile: 
WEP, IEEE, DSSS, TEW, 
dbi. Mai vreau! Mai vreau! 
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Producator 

TRENDnet 

Ofertant 

Depozitul 


de Calculatoare 


Tel: 021-221.73.77 

Pret 

10 USD (fara TV A) 
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USB 2.0 to IDE/ 
ATAPI 

Acest produs nu este nimic altceva 
decat un cablu. In mod normal, aid s-ar 
termina prezentarea. Totusi, e un cablu 
special pe care sunt montate doua mufe 
cu rol de adaptoare. Acest lucru realizea- 
z3 un fel de bridge intre un device stan¬ 
dard ATAPI, cum ar fi un harddisk sau un 
CD-RW, adic3 o componenta in mod 
normal interna, si un port USB. Bineinfe- 
les, pentru rezultate optime se recomanda 
folosirea unui port USB 2.0, pentru ca se 
Stie ca viteza de transfer a datelor este vi- 

MSI PC2PC 
Bluetooth 

Bluetooth reprezinta la ora actuala 
cea mai revolufionara tehnologic desti- 
nata realizarii de conexiuni wireless 
intre doua sau mai multe computere 
sau device-uri. Aceste tipuri de cone¬ 
xiuni se adreseaz3 "retelelor" de mici 
dimensiuni si care nu au pretend i deo- 
sebite asupra ratelor de transfer al da¬ 
telor. Funcfionarea acestor dispozitive 
din categoria "far3 cablu" este simpla. 
Unul dintre device-uri face o "cerere" 
c3tre un alt device, iar acesta din urm3 
poate foarte bine s3 accepte sau nu co- 
nexiunea. in mod normal cel care face 
"cererea" este cunoscut sub numele de 
"client", iar cel care ar trebui sau nu s3 
accepte conexiunea este cunoscut ca 
fiind "server". Pentru ca "serverul" s3 
accepte conexiunea, acesta trebuie sa 


zibil mai ridicata decat in cazul unui port 
USB 1.1. (Ca fapt divers, pe portul USB 
1.1 se poate atinge o rata maxima de 12 
Mbps, spre deosebire de USB 2.0, pe 
care se poate atinge o rata a transferului 
de date de pan3 la 480 Mbps). Dac3 to¬ 
tusi nu dispunefi de USB 2.0, dispozitivul 
este compatibil si cu USB 1.1 si poate fi 
folosit perfect si cu acesta, ins3 la un 
transfer foarte mare de date durata aces- 
tuia va creste considerabil. Pentru alimen- 
tarea dispozitivelor IDE adaptorul este 
prevazut cu o sursa de alimentare externa. 
Indiferent de sistemul de operare folosit, 
producatorii recomanda, pentru o com- 



ruleze in permanenta un software in 
background pentru a avea posibilitatea 
de a r3spunde la cerere. 

MSI PC2PC Bluetooth Transceiving 
Key suporta ca moduri de conexiune 
retele de tip piconet (d-alea mici), point- 
to-point sau point-to-multipoint. Atasarea 
dispozitivului la PC se realizeazd prin 
portul USB, iar in situajiile in care accesul 
c3tre acesta nu e posibil, MSI PC2PC 
Bluetooth este insotit si de un cablu-adap- 
tor cu rol de prelungitor pentru situafii de 



patibilitate mai buna intre adaptor si com¬ 
puter, instalarea driverelor livrate pe CD. 


Producator 

Veriplus 

Ofertant 

Seektron 

Tel: 024-185.920 

Pret 

58 USD (f3ra TVA) 



Producator 

MSI 

Ofertant 

Flamingo Computers 
Tel: 021-222.50.41 

Pret 

60 USD (fard TVA) 


acest gen. CD-ul din pachet confine 
drivere pentru cele mai cunoscute sisteme 
de operare (Win95, 98, 2000, NT, Me, 
XP, CeMeNT... Am uitat vreunui?) plus o 
serie de aplicatii de monitorizare a traficului 
prin acest dispozitiv. 


Ricoh Caplio RR3D 

Du p3 o lunga perioada de web-cam-uri 
"din plastic" am decis s3 ar3t lumii intregi 
una dintre cele mai recente gaselnife ale 
celor de la Ricoh in materie de camere di- 
gitale. Este un produs profesional, iar cali- 
tatea imaginilor este pur si simplu incredi- 
bila. Fotografii de detaliu si de rezolutii 
foarte mari pot ft luate chiar si de la UN (1) 
cm distanta de subiect. Display-ul super- 
sensibil este capabil s3 afiseze imagini 
luate cu ajutorul sistemului complex de 
focal izare (Hybrid Autofocus) al camerei 
chiar din medii in care lumina e superba, 
e alba, e mare, dar lipseste aproape cu 
des3varsire. Rezolutia maxima la carese 
poate captura o imagine este de 2048x1536. 
Optiunea de zoom este si ea prezenta, 
aceasta putand fi realizata in dou3 mo¬ 
duri: optic, cu un zoom de 3x si digital, 
cu 3,4x. Bineinfeles, dac3 ar fi s3 intram in 



detalii, ar fi foarte multe de scris, pentru c3 
intr-adev3r aceasta camera "se merita", 
asta f3r3 s3 v3 vorbesc deloc de pre(. Si s3 
nu uit de cei 3.2 Megapixeli care Tsi dau 
manutele si contribuie la rezolutia imaginilor. 


Producator 

Ricoh 

Ofertant 

Depozitul de 


Calculatoare 


Tel: 021-221.73.77 

Pre| 

360 USD (f3r3 TVA) 
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Microsoft Sidewinder 
Strategic Commander 


Vrei sS te joci pe PC? AdicS VREI s3 
te joci pe PC? DacS esti un fan inrSit de 
RTS, asta este cea mai "tare" chestie cu 
care po(i inlocui tastatura aia obositS de 
pe birou. Inarmat cu mouse-ul intr-o 
manS $i cu Microsoft Sidewinder Strate¬ 
gic Commander in cealalt3, v3 garantez 
un real succes fn fafa adversarilor. De 
ce? Foarte simplu. Primo: gata cu cSuta- 
tul disperat al tastei 3leia de "Build Farm" 
cand te Ias3 upkeep-ul tn Warcraft III, 
de exemplu. Secundo: Sidewinder - 
Comandantul Strategic e superergono- 
mic. Se potriveste perfect tn palm5. Tot 
ce ai de fScut este s3 ai grijS cum ifi cus- 
tomizezi toate cele 11 butoane frumos 
asezate si usor de ap3sat. DacS dintr-un 
anumit motiv nu iti convine o anumitS 
t'unctie a unui buton, poti remedia pro- 
blema LIVE prin simpla ap5sare a unui 
alt buton cu functie de Record. Acesta 
iti va reconfigura funcjia butonului "bol- 
nav" prin simpla ap3sare a acestuia in 
secvenfa de "inregistrare” a noii functii. 
Cu ajutorul unui alt buton (slide-button) 


se pot salva 3 preconfiguratii diferite fie 
pentru 3 jocuri diferite, fie pentru ace¬ 
lasi joc. Pe I3ng3 toate aceste butoane, 
dispozitivul poate fi rotit pe mai multe 
directii, sub diverse unghiuri (mai 
pu(in intors cu susul in jos tn 
cada sau tn chiuveta plin3). 

Ca orice produs Micro¬ 
soft (original), si acesta 
este foarte bine dotat 
cu materiale 
documentare atat in 
format tipSrit, cat si 
in format digital. 

CD-ul cu drivere 
Si utilitare pentru 
configurare si 
optimizare este 
Si el prezent in 
ambalajul 
oaches 
(Mmmm, eye- 
candy...) 


Ofertant Flamingo Computers 


Prel 35 USD (f3r3 TV A) 



Thrustmaster USB 


Thrustmaster revine, doi, continua- 
rea... Dup3 o absents destul de inde- 
Iungat3 din revista noastr3, absents 
de care nimeni nu se face vinovat, 
Thrustmaster vine cu un nou pro¬ 
dus. Un produs ce-i drept destul 
de simplu, fSrS pretentii extra- 
ordinare, insS cu o utilitate de 
neinlocuit. Joystick-ul "furS" 
oarecum cateva elemente de 
la alte produse de gen, insS 
nu cred cS acest lucru va 
afecta foarte multS lume, ba 
dimpotrivS. Elementul co- 
mun il reprezintS stick-ul 
tn sine, cu acelasi format 
extrem de ergonomic si 
cu acelasi numSr de bu¬ 
toane, vorba fie intre 
noi, eficient plasate si 
foarte usor de apSsat. 
Tragaciul este de 
aceastS datS ceva 
mai sobru si mai 
rezistent, insS in 
timp acesta se 
uzeazS si isi mai 
pierde din ca- 
litSti. Baza 


Joystick 

stick-ului, din pScate, este lipsitS de 
elementele de "agStare" pe diferite 
suprafete ale unei mese (de operatii). 
Exists doar cateva picioruse din 
cauciuc, sS zicS si ei ca nu aluneacS 
prea tare pe masS. Tot la nivelul bazei 
(la Terrani, cS la Protoss-i nu se intal- 
neste) tntalnim si un mic controller de 
throttle, controller ce permite in anumite 
ipostaze controlul turatiei motorului 
dintr-un anumit joc. MiscSrile stick-ului 
pe cele 3 axe se realizeazS fluent, insS 
joystick-ul nu detine deloc control de 
rudder, ceea ce il face destul de inco- 
mod pentru pasionafii de flight-sim-uri. 
USB-ul este la putere si de aceastS datS, 
incS din denumire. CD-ul cu drivere 
exists si el, undeva, la baza cutiei, insS 
pentru performante mai ridicate sau 
pentru cele mai noi drivere vS reco- 
mand sS faceti un update de pe Internet. 


ProducStor 

Thrustmaster 

Ofertant 

UbiSoft Romania 

Tel 021-231.67.69 

Pret 

15 USD (firS TVA) 
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Nokia 3650 

Gama de modele ce poarta logo-ul 
Nokia s-a mai Tmbogatit cu Tnc3 un pro- 
dus. Este vorba despre noul Nokia 3650. 
Dup3 cum ne-am obisnuit, gama de 
culori in care acesta se g3se$te pe piata 
este foarte variata. De$i m3soara doar 
130x57x26 mm si nu cantareste mai 
mult de 130 de grame, facilitate de 
care dispune sunt foarte numeroase. 
Printre cele mai importante se numara 
suportul pentru Digital camera (640x480), 
Video capture, Bluetooth, POP3/SMTP 
email client, WAP 2.0/XHTML browser, 
HSCSD, Calculator, Voice dial si Voice 
record. Nokia 3650 functioneaza tn 
benzile GSM 900, 1800 si 1900. Dis- 
play-ul are dimensiunile de 176x280 
pixeli $i are o adancime de 4096 de 
culori. Noutatea o reprezinta optiunea 
de wallpaper, cu ajutorul c3reia vi se 
ofer3 posibilitatea de a v3 afisa pe ecran 
o anumita imagine. Pentru stocarea de 
informa(ii precum adrese de telefon, 
SMS-uri sau diverse mesaje, telefonul 
dispune de 4 MB de memorie. Acumu- 
latorul mentine telefonul pan3 la 200 de 
ore Tn modul stand-by, iar Tn mod talk 
pan3 la maxim 4 ore. 




Deji nu are un design iesit din co- 
mun, acest model de telefon dispune de 
un "arsenal" foarte bine pus la punct. 

Pe langa func(iile clasice de telefon mo- 
bil, Sony CMD MZ5 contine si un mo¬ 
dul de MP3 Player. Cu ajutorul acestuia 
pofi sa Tfi asculti MP3-urile preferate 
oriunde si oricand. Aparatul cantareste 
110 grame, iar dimensiunile sunt cu- 
prinse Tntre 90x49x300mm. Pentru sto¬ 
carea de informali de genul MP3-uri, 

Sendo Z1DD 

Un nume mai pu)in auzit pe melea- 
gurile noastre, Tns3 de care sunt sigur c3 
pe "afar3" lumea s-a mai "Tmpiedicat" 
prin diverse magazine GSM. Oricum, 
performantele telefonului nu sunt dintre 
cele mai remarcabile, Tnsa designul sau 
deosebit atrage multe priviri. Sendo 
Z100 func{ioneaz3 pe retelele GSM 
900, 1800 si 1900, iar greutatea aces¬ 
tuia este de aproximativ 99 de grame. 
Display-ul full color face parte din noua 
generate, el fiind un model TFT cu o re- 
zolutie de 176x220 pixeli la o adanci¬ 
me de 65.000 de culori. Caracteristicile 
cele mai importante sunt GPRS, AMI 
(Advanced Mobile Internet), Player MP3 
Si WMA, slot pentru memorie MMC, 

Voice dial si Voice memo. Optional, se 
pot instala accesorii suplimentare. Unele 
dintre aceastea ar putea fi un conector 
de USB sau un model de hands-free Tn- 
corporat. Autonomia acestui model de 
telefon se Tncadreaza undeva Tn jurul 
valorii de 100 de ore Tn mod stand-by si 
4 ore Tn modul talk. 


fisiere, faxuri si numere de telefon, Sony 
CMD MZ5 dispunde de o memorie de 
64MB MagicGate. BineTnteles distracjia 
nu se opreste aici. Tot pentru petrecerea 
timpului liber v3 sunt puse la dispozijie 
Si jocuri ca Sport Fishing, Disc Golf, Clay 
Shooting, Mole Hitting. Acumulatorul 
standard Li-Ion 620 mAh tine telefonul 
Tn viata timp de 150 de ore Tn stand-by si 
peste 220 de minute Tn mod vorbit. 
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Service autorizat 

□ragos Samoila (3) TomalMicolae @ 


tru exe-ul respectiv sub un meniu mai avan- 
sat (pe care il accesezi apasand butonul Ad¬ 
vanced) ce fisiere de configurare sa Tncarce 
in momentul lansarii. Numai succese! 


"Am un P4 la 1.7 GHz, la 128 RAM, 
Hdd 80GB Maxtor, GeForce4 cu 64 RAM, 
Windows XP. Problemele sunt urmatoarele: 

1- Cand mi-e lumea mai drags se re- 
seteazd din senin!? Am formatat HDD-ul in 
speranfa ci va merge, da tot degeaba. La 
instalarea driverelor mi-a apirut un mesaj 
cum ci driverele de la placa video nu au 
semnitura digitala. M-am dus frumos la 
nvidia.com pt. drivere noi. Dupa reinsta¬ 
ll driverelor am cautat in device ma¬ 
nager once driver care nu era compatlbll si 
l-am update-at. Fericitc-am rezolvatpro- 
blema m-am apucat si joe Black&White. 
Am ajuns pe la a patra lume, firi save- 
game-uri, card deodata se reseteazi com- 

fjulciul.Am uilat si vi spun ci dupi fic- 

care resetare din senin imi aparea un msg 
cu: "Windows has recoverd alter a serios 
error" (asta pana cand si imi iau un update 
de la windows.com care saimpiedice msg 
sa mai apari). Un prieten de-al meu are 
aceeasi problemi, are alti configurafie, dar 
areo placi video GeForce 2 cu cipset 
nVidia (ca al meu). Eu m-am gandit ci s-ar 
putea sa fie de la cipset-ul nVidia instalat in 
Win XP? 

2- Pe HDD-ul meu (Maxtor 80 GB) 
care Windows e recomandabil si il 
instalez, XP sau 98SE?" 

R: 1. In anumite situatii, cum ar fi 
fenomenele de resetare din senin a com- 
puterului se verifica temperatura proceso- 
rului. Daca valorile indicate nu se inca- 
dreazS undeva sub valoarea de 46 de 
grade, este posibil s3 ai probleme cu sis- 
temul de racire, respectiv cooler-ul. Cauza: 
proasta montare pe procesor. De ase- 
menea, resetarea sistemului se mai poate 
datora unor componente instabile sau 
incompatibile cu restul componentelor din 
computer. Verifica memoria sistemului. F3 
rost de un alt modul de memorie $i 
inlocuieste-l cu cel existent. Verifica si 
sursa. Ar trebui si aiba cel putin 300 W si 
sa funefioneze cored 

2. Tinand cont de faptul c3 e un hard¬ 
disk destul de tnc3pator, pofi instala pe 
oricare dintre ele, in funefie de optiunile 
tale. Dac3 vrei, ai putea sa le instalezi pe 
amandou3. Un Windows 98 SE pe o 
partitie si Windows XP pe o alt3 partite. 


"Calculatorul meu face niste lucruri 
ciudate. As vrea si mentionez ci siste- 
mul meu este un Cyrix 6x86 la 188 Mhz, 
32 mb ram, placi de bazi chipset VX- 
PROII, Pv. Stb Nitro 3d, 2mb vram, Hdd 
Seagate 1,18Gb,Quantum 6,96GB. 

As avea cateva intrebiri: 1. De catre 
cine este produs chipsetul meu?; 2. Am 
bios AMIBIOS. Pot si-1 updatez? $i dad 
da, de unde?; 3. Mi gandeam si-mi 
overclock-ez procesorul. Ar merita?" 

R:1. Data tragi si tu o geana peste 
chipset, vei observa undeva, intr-un coif 
s3 zicem, o sigla. Acea sigla reprezinta 
compania VIA, cea care l-a produs. 

2. Da, po(i sa ?i faci update. Locul de 
unde pofi lua ultima versiune de BIOS 
pentru tine este pe site-ul celor care au 
f3cut placa de baz3. Acolo se caut3 Tn 
primul rand. Atentie la update. Dac3 nu-fi 
reuseste, poti sa transformi un PC care 
funcfioneaz3 Tntr-unul care a functional. 

3. Nu, categoric nu. Nu vei obtine 
nici o performata remarcabila. 
Constructia acestuia nu permite cine stie 
ce overclocking. Pe de alta parte, nici nu 
ai cSstiga cine stie ce.... 

Alexandru Scantee 

"Am si eu nevoie de putin ajutor...Am 
ficut rost de Day Of The Tentacle, de dra- 
gul zilelor apuse cand jocurile se faceau 
din plicere, si cand il pomesc imi apare 
mesajul WARNINGIEMS DETECTS ONLY 
2MB! Apoi merge ceva timp si mi se blo- 
cheazi. Stiu ca EMS inseamna EXTENDED 
MEMORY SYSTEM si ci valoarea acesteia 
se sefeaza cu click dreapta pe exe din 
fereastra de memorie, dar la mine sub EMS 
nu imi apare nimic, deci nu pot si modific 
nimic! Imi putefi da o solutie?" 

R: Ai mai multe optiuni. Cea care 
sigur ar merge este s3 modifici fisierele 
autoexec.dos si config.dos pe care le 
gasesti in directorul Windows, configu- 
randu-le ca in vremurile de demult, "de 
dragul zilelor apuse", dup3 care restart 
in MS-DOS mode. Asta dac3 ai un Win¬ 
dows 98, ca dac3 nu... Ar mai fi si posibi- 
litatea sub Win 2000 sau XP si setezi pen- 


Dorin Oarna 

"Am un Intel la 1130 mhz, 128 mb 
sdram, 16 mb pe placa video incorpo¬ 
rate winme si cam ultimele drivere api- 
rute pentru placa de bazi, cea video si 
restul componentelor. Am o mare mare 
problemi : la jocul Gothic 1 imaginea 
este complet alba, dar se disting numai 
cerul si picioarele eroului. Care si fie 
problema ??? 

2. Cum si sterg o arhivi coruptS, 
care nu poate fi scanati, nici distrusi, la 
accesarea cireia se blocheazi calcu¬ 
latorul? Am incercat cu mai multe pro- 
grame, printre care si deltree." 

R:1. O problema asem3natoare am 
intalnit si eu. Are legatura cu placa aceea 
video incorporata, care nu este capabila 
sa textureze complet imaginile jocului. 
Morala: dac3 ai o placa video incorpo¬ 
rata, ori nu te joci, ori te joci Solitaire. 
Pentru orice altceva exista un concept 
mai nou in lumea PC-ului pentru jocuri. 
El se numeste accelerator grafic. Strange 
bani, cump3r3 unul, instaleaz3-l si ti-ai 
rezolvat problema. 

2. Ce ti s-a intamplat tie acolo nu 
este nimic grav. Respectivul fisier a fost 
scris, din diferite motive, prost. In acest 
caz, se zice c3 fisierul este trunchiat. Un 
utilitar care ar putea s3 rezolve o aseme- 
nea problema ar fi Norton Disk Doctor 
din pachetul Norton System Works. S3 
nu uifi ca dup3 instalare s3 ii markezi in 
obtiuni tot ce tine de "auto repair". 

@ 

"Am si eu Cultures 2. Il instalez si cand 
si joe si eu imi apare mesajul asta: 
"new_hander called - out of memory - 
1209026 bytes missing". Am un Tunderbird 
900Mhz, placi de bazi k7ada, 128ddram, 
geforce 2mx 400, hdd 30gb Quantum." 

R: Dac3 e instalat din vreo arhiv3 de 
pe un CD cu plasture pe un ochi (asa cum 
aveau piratii), ai o problema de dezarhi- 
vare sau una care nu este a ta, ci a celui 
care a... ahem "fabricat" CD-ul. Dac3 ai 
.jocul original, atunci cump3r3-ti alt CD- 
ROM, c3 3la pe care-1 ai a cam obosit. 


Alex Cernat 
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talon de 
abonament 


Decupati talonul din revista, 
completa(i-l §i expedia(i-l 
Tmpreuni cu dovada pla(ii 
pe adresa loana Badescu, 
O.P. 2 C.P. 4 2200 Brasov. 
Taloanele care nu sunt insotite de dovada 
plapi NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE! 


_I DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 


i 


Plata se poate efectua prin mandat 
postal pe adresa loana Badescu. 
OP 2 CP 4 2200 Brasov sau prin 
ordin de plati In contul Vogel Burda 
Communications nr. 264100060476 
deschis la ABN AMRO Bank Brasov. 


Pentru bugetari, plata se face 
Tn contul nr. 50691099507 deschis 
la Trezoreria Brasov. 



Atenfie! 

Inainte de a efectua plata v3 
rugam si telefonati la redactie 
pentru a va asigura ca mai 
exista in stoc revistele 
solicitate. 

(0268/415158,418728) 

Nu expediem reviste ramburs!^ 

Taloanele care nu sunt insotite de dovada platii 
NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE! 


Plata se poate efectua prin mandat I 
postal pe adresa loana Bddescu, * 
OP 2 CP 4 2200 Brasov sau prin j 
ordin de plata in contul Vogel Burda* 
Communications nr. 264100060476 I 
deschis la ABN AMRO Bank Brasov .I 


_J 3 luni, la pretul de 230.000 lei 

_16 luni, la pretul de 400.000 lei 

_J12 luni, la pretul de 750.000 lei 


incepand cu luna 


Firma, cod fiscal: 

Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Judet 

Talafon: 

E-mail: 


Am piatit.lei Tn data de . 

cu mandatul postal / ordinul de plata nr. ... 

_| Am mai fost abonat, cu codul. 


10/02 


_I DA, doresc 


Revista 

| Pre* 

Buc^ti 

Total 

CHIP SPECIAL Drivere 

80 000 lei/buc. 



CHIP SPECIAL Aparate Foto Digitate 

75.000 lei/buc 




,1 


Firma, cod fiscal: 

Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Judet 

Telefon: 

E-mall: 


.. cu I mandatul postal m 



Tombola LEVEL 


Tombola din acest numar va oferd ca premiu jocul 
In Cold Blood. 


Cdti ani avea mama lui Costica din articolul V.I.P.? 

^ a) 10 b) 40 c) 28 

Rdspunsul se gdseste in articolul V.I.P. din acest numdr. 


Tombola LEVEL si 


Raspundefi la intrebarea alaturatS, 
decupafl talonul s> expediafN pe 
adresa redactlel: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Brasov. 



Nume, Prenume: 

fri i 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Judet 

10/2002 

Telefon: 

E-mail: 


www.level.ro 
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ChestiqnaR LEVEL 


Completezi <=;i prime^ti LEVEL acasa tot anul! 


Castiga unul din cele zece abonamente pe UIM AIM puse la bataie! 


Chestionar LEVEL 


Nu vrem s3 afl3m detalii incomode despre vie(ile voaste... nu 
vrem s3 v3 Tnc3lc3m dreptul la intimitate... nu suntem o 
agentie secrets de securitate. Vrem doar s3 afl3m mai multe 
despre ceea ce v3 place sau nu v3 place si astfel s3 putem s3 
adapt3m mai bine revista gusturilor voastre. De aceea, v5 
invit3m s3 completati chestionarul de pe aceste dou3 pagini, 
s3-l decupati si s3-l trimitefi pe adresa redactiei. Si s-ar putea 

1. Cat de des cite^ti revista LEVEL? 

□ lunar (10-12 reviste pe an) 

□ des (7-9 reviste pe an) 

□ ocazional (4-6 reviste pe an) 

□ rar (sub 4 reviste pe an) 

2. Cate persoane mai crteso revista ta? 


3. Motivul pentru care cumperi revista 
LEVEL: (raspuns muttiplu] 

□ coperta 

□ confinutul 

□ actualitatea informatiei 

□ utilitatea informatiilor 

□ continutul CD-ului demo 

□ continutul CD-ului full 

4. Ce faci cu revista dupa ce o cite^ti? 

□ o p3strez 

□ pdstrez doar CD-urile 

□ p3strez doar CD-ul full 

□ o arunc cu totul 

5. Ce teme din revista ai vrea sa fie tratate mai 
pe larg? (raspuns multiplu] 

□ $tiri 

□ prezent3ri de jocuri 

□ walkthrough 

□ console 

□ hardware 

□ lifestyle 

B. Ce ai vrea sa gase^ti mai mult ^i mai des pe 
CD-ul demo? (raspuns multiplu) 

□ demo-uri 

□ mods 

□ til me 

□ utilitare 


7. Din ce alte surse te informezi despre jocuri? 
(raspuns multiplu) 

□ Internet 

□ alte reviste 

□ targuri 

□ prieteni 

□ emisiuni TV 

□ emisiuni radio 


s3 $i castigaji, pentru c3, prin tragere la sorji, zece din cei care 
au trimis chestionare completate vor primi cate un abonament 
pe un an si vor primi acas3, Iun3 de Iun3, revista LEVEL, ins5 
un LEVEL Tmbun3t3tit si schimbat in funcjie de ceea ce afl3m 
din r3spunsurile voastre. De toate acestea v3 mai despart 
cateva minute si pufin3 past3 de pix. 


B. Ce alte reviste IT SC mai cite^ti? (raspuns 
multiplu) 

□ CHIP Computer & Communications 

□ NET Report 

□ PC Games 

□ PC Magazine 

□ PC World 

□ XtremPC 

B. Unde T^i petreci timpul liber? (raspuns 
multiplu) 

A. Cinema □ DA □ NU 

□ m3 intereseaz3 filmele de ac|iune 

□ m3 intereseaz3 filmele de aventur3 

□ m3 intereseaz3 dramele 

□ m3 intereseaz3 thriller-ele 

□ m3 intereseaz3 comediile 

□ m3 intereseaz3 filmele SF 

B. TV □ DA □ NU Postul 

□ emisiuni IT si/sau dedicate jocurilor 

□ emisiuni de stiri 

□ emisiuni de divertisment 

□ emisiuni de muzic3 

□ emisiuni stiintifice 

□ filmc 

□ emisiuni sportive 


C. Sport □ DA □ NU 

Care? | ~ 

D. Lectura □ DA □ NU 

E. Muzica □ DA □ NU 

□ clasic3 

□ dance 

□ house 

□ hip-hop 

□ manele 

□ rock/pop 

□ rhythm & blues 

F. Baruri/discoteci □ DA □ NU 

Q lunar 

□ saptamanal 

□ mai des 
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la-ti orice abonament RDS Link §i 
prime§ti gratis cel mai nou §i 
mai puternic anti-virus: BitDefender. 

lata, daca Inca nu o $tii, lista abonamentelor RDS Link: 




Ce e BitDefender? bit 

secure your every bit 


• Mail Link / cont de e-mail: 3$/luna 

• Easy Link /15 ore de navigare: 4$/lun3 

• Night Link / trafic nelimitat intre orele 19.00 - 07.00: 5$/lun3 

• Power Link / trafic nelimitat non-stop: 10$/lun3 

• Cable Link / noua conexiune permanenta la internet prin cablu TV 

Cu oricare din abonamentele de mai sus ai §i E-mail Anywhere — e-mailul 
care vine unde tyi convine: pe mobil, web sau computerul de acas3. In plus 
ai acces la servere de download §i jocuri online special create pentru tine. 
Pentru detain, intrS pe www.rdslink.ro. 


BitDefender Professional 
6 for Windows este un pachet unic, 
imbunatapt, care Imbina puterea motoarelor 
antivirus cu tehnologii superioare de filtrare 
Internet. Dotat cu un modul de actualizare 
automata Live!, BitDefender se actualizeaz3 
de fiecare data clnd utilizatorul este on-line. 
Mai mult decSt un anti-virus, BitDefender 
este un adev3rat firewall personal. 


Rnsr^i 

1 . | simTi diFereNTa? 

BUCUREJTl: OI.30i.08.76. OI.3OI.08.78. CLUI-NAPOCA: 064.43 88.30. CONSTANTA: 041.63.99.29. ORADEA: 059.44.72.52 .TIMIJOARA: 056.2O.OI.OO ARAD: 057.22.82.02 I WWW 
slatina: 049.43.96.07 . CRAIOVA: 051.41.65.79 . brajov: 068.47.41.34 . sibiu: 069.21.01.12 . PLOiEfn: 044.19.64.93 . iaji: 032.26.00.88 . tc.murej: 065.21.12.05 
BAIA MARE: 062.22.05.01 . BACAU: 034 -l 8 . 85.15 • DROBETA TURNU SEVERIN: O52.3i.93.i9 . ALBA: 058 . 83 - 23-54 O58.8l.6l.08 PIATRA NEAMT: 033.21.89.45 

suceava: 030.22.55.89. cauji: 036.43 S4-75 • brAila: 039.62.32.93 . buzau: 094.30.40.12 focjani: 094.30.40.12 deva: 054.23.47.99 . hunedoara: 05471.77.43 | 












LEVEL Lifestyle 



□espre Level Fans Camp de la 
Locke 

Avand bafta de a m3 afla printre cei 
sase redactori Level de fata la deschide- 
rea celei de-a treia editii a Level Fans 
Camp-ului (sau XP cum e moda), am 
fost deosebit de entuziast si de pus pe 
lucruri mari Inca de la tnceput. Astfel 
ca, odata ajuns luni dimineata la munca, 
deja ma gandeam ce fain o sa fie marti 


sau miercuri cand o s3 stau si eu acolo 
o noapte. Dar m-am Tnselat Tn privinta 
zilei. La tntrebarea pus3 de Mike: "Cine 
ramane tn noaptea asta cu Bogdan?" 
trei degete s-au indreptat cdtre persoana 
mea fizic3; drept pentru care m-am ofe- 
rit eu sa merg. Dup3 ce mi-am luat rSmas 
bun de la Lara $i de la motanul Diesel, 
mi-am luat boccelufa cu merinde si am 
plecat plin de speran|3. 

13.00 Am ajuns si toata lumea se 


uita la mine de parca cine stie ce. 

13.02 Lumea se cam plictisise sa se 
uite la mine, asa ra m-am Htis sa beau n 
bere 

13.05 Oare ce bere sa beau? 

13.07 Beau bere si ma uit la cortul 
militar care adaposteste calculatoarele, 
alaturi de Mitza, Mike si Koniec. 

14.00 Toata lumea m3nanca. 

15.30 Cata berea. 

16.00 R3man singur cu Bogdan. 
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16.30 Se aduna nori grei Tn timp ce 
camper-ii fac sharing si Bogdan face ajus- 
t3ri la refea. 

16.45 Dau un anunf: Vine ploaia! 
Nici o reacfie. 

16.55 A venit ploaia. Nici o reacfie 
chiar dac3 tncep sa le explic tuturor cS 
sunt g3uri in prelata cortului, mai ales 
desupra monitoarelor. 

17.00 A venit si grindina. O mic3 
viitura tncepe sa se scurga lin pe sub 
cort. tn cort ploua de jos tn sus. 

17.00- 18.00 Evident curentul se 
opreste. tn ciuda dezamSgirii generate, 
am sansa s3 fac cunostint3 cu majorita- 
tea celor care au venit. tncep s3 m3 simt 
tntr-adev3r bine, dat fiind faptul c3 tofi 
cei de faf3 sunt foarte d-ai nostri. 

18.30 Ne si distrSm deja, cu toate 
c3 mintea-mi caut3 disperata o solufie 
salvatoare. 

19.00 Solufia era tn fata noastrd, 
numai c3 nu o vedeam de ceat3: c3b3- 
nufele destul de inc3p3toare de altfel. 

19.30 Ne apucSm de mutat, instalat 
refele, prilej cu care tin s3 subliniez or- 
dinea si disciplina de care au dat dova- 
d3 tofi cei prezenfi. Ideile nu au contenit 


sa vin3 din toate pSrfile, fapt ce ne-a dus 
la relativ rapida reconstitute a situatiei 
de la tnceput. Lucrurile merg bine, cu 
ceva exceptii de ordin tehnic. 

20.00 Stau pe un scaun care este 
asezat pe o mas3 afarS. Cu un picior de 
umbrel3 cu Aurora tncerc s3 dezg3t un 
cablu de retea care era agSfat de o bu- 
cat3 de sindril3 de pe caban3. Peisajul 
este foarte frumos de aici de sus. Sun3 
telefonul. La telefon Mitza: "B3, trimite 
pe cineva spre Brasov c3 suntem cu 
masina tntr-o rap3!!!" Dupa aventurile 
din aceastS zi, raman calm si strig la 
Bogdan s3 nu mai trag3 de cablu c3 se 
agaf3 mai r3u. Ca reacfie, Mitza tncepe 
s3 vocifereze nedeslusit de pared rapa 
aia era plin3 de ap3. Plictisit de urletele 
lui disperate, ii spun c3 bine si mergem 
s3-i salv3m. Cand ajungem, Mitza si 
Koniec stateau linistifi pe margined 
drumului rezemafi de masin3. O roata a 
masinii ar3ta tntr-adev3r spre rap3. O 
serie de cuvinte tmi stateau pe limba, 
tns3 sunt un om cu bun simt. Situatia se 
rezolv3. 

20.30 - 22.00 Ne cunoastem mult 
mai bine, ceea ce duce involuntar la dis¬ 


parity eventualelor inhibifii (din partea 
mea ca NOU, evident). 

22.00 - 02.00 Varsta precum si alte 
lucruri tsi spun cuvantul. 

02.13 tn timp ce toat3 lumea se joa- 
c5, eu adorm fericit. 

09.00 M3 trezesc si ies afarS s3 sorb 
aerul curat de munte. 

09.10 Tusesc. 

09.12 tnc3 tusesc. 

10.00 Aproape toatS lumea m3nanc3. 

11.00 Apare Mike. 

14.00 Plec si eu acas3. 

■ Locke 


□espre Level Fans Camp de la 
Koniec 

Dup3 multe experiente devastatoare 
pentru mintile si a$a destul de labile ale 
mele si ale lui Mitza - experiente avute 
cu minunSfia mea de masinS - am ajuns 
Si noi pentru ceva zile la LFC. Dup3 ce 
afi citit ce a a avut de spus Locke despre 
prima zi de LFC, urmeazd s3 continui 
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cu urmatoarele dou3, trei. 

Ancorati puternic In realitatea atem- 
porala prezenta pe acolo pe la echitatie, 
toata lumea butona care mai de care 
mai plini de ferocitate. Nimeni nu avea 
ochi pentru nimic altceva decat pentru 
monitoare. Dac3 in acest moment s-ar 
pune tntrebarea "Peretii cabanei in care 
ai stat 5 zile erau tapetafi sau prezentau 
vagi urme de lambriu?", pe un esantion 
de zece participant! de la camp, cred c3 
doi ar spune ca ei nu au stat tn cabana, 
ci pe scaun, vreo trei ar fi mirati de fap- 
tul ca tn jurul lor erau perefi, iar restul ar 
spune ca probabil una din dou3. 

$i peste aceste denivelari sociale 
prezente la Camp a trecut un concurs 
de Warcraft III. Din cei 18 participant, 

16 au fost pe lista celor tnscrisi. Dup3 
ni?te meciuri dure de departajare Ivsl, 
s-a ajuns la urmatoarea formula pentru 
finala: Fila, Virus, Blade Frost si Frie- 
nemy. Dupa aceasta finala punctata din 
loc tn loc cu adev3rate declaratii de dra- 
goste intre cei patru finalisti, s-a desprins 
cdstigator Virus. Nu ca ar fi fost o sur- 
priza pentru cineva, Virus fiind pe 
departe favoritul la titlu. 


Noi, redactorii, am fost cei mai n3- 
pastuiti dintre toti cei prezenfi acolo, 
fiind nevoiti sa rezolvam toate conflic¬ 
ted de interese si, mai ales, neputand sa 
ne tnfigem si noi la nici un concurs. 
Cand vedeam acolo cum se dadeau 
headshot-uri peste headshot-uri, cum 
sangele zbura prin toate camerele, cum 
toata lumea era care mai de care mai 
mandrd de performantele sale si noi tot 
ce puteam s3 facem era s3 arbitram!... 
P3i nu a fost cinstit. Cand o sa organi- 
zeze fanii si pentru noi un Level Editors 
Camp, unde tot ce trebuie sa facem noi 
este sa ne jucdm toata ziua, s3 benche- 
tuim pan a noaptea tarziu, iar voi sa v3 
ocupafi de toate? Vise, baieti, vise... 

Dupa concursul de Warcraft, ce s-a 
terminat nu mai devreme de 3 a.m., cre- 
deam ca o sa piece toata lumea la cul- 
care, dar nuuu... acum tofi vor concurs 
pe echipe. Hai sa tl facem si pe asta. 

Trebuie s3 va spun un lucru. Fila 
cred ca a primit cele mai multe ur3ri de 
bine si de sanatate de la toata lumea. El 
a fost cel care a avut nesansa s3 se pre- 
zinte cu un programel ce forma tn mod 
aleatoriu echipe. $i el a fost responsabil 


de distrugerea moralului a cel pufin trei 
sferturi dintre cei tnscrisi la concursuri. 
Acel program avea nesimfirea de a for¬ 
ma cele mai dubioase echipe posibile. 

In momentul tn care pornea s3 aranjeze 
concuren(ii in echipe, tofi se rugau la 
cer s3 nimereasca ba cu 31a, ba cu ala- 
lalt. Ctnd erau afisate grupele, se auzeau 
un "NUUU!!!!" general si doar de id, 
colo cate un "hehe" stingher. Normal c3 
toate aceste nemulfumiri se sp3rgeau in 
capul unui Fila inocent, ce primea totul 
cu o figura imobila, c3ci doar el stia ce 
este tn inima sa. S3racul de el, de obicei 
era cel mai nap3stuit. 

$i dup3 toate astea a venit Sebah. Si 
tot farmecul s-a pierdut. Spiritul sau orga- 
nizatoric a stricat tot spectacolul dina- 
intea unui concurs. Si totul a curs f3r3 
nici un fel de nemultumiji, totul mergea 
ca pe roate, nimeni nu mai facea nici un 
fel de repros nimanui. Unde s-a pierdut 
toata ideea de haos? Unde s-a ascuns 
anarhia? Tot ce mai aducea o mica pat3 
de culoare s-a pierdut. Moarte celor ce 
ne distrug incertitudinile zilei de maine 
si ne due spre lumina! 

■ Konlec 
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□espre Level Fans Camp 
saas de la Sebah 

Dac3 tab3ra a inceput luni, eu mi-am 
facut aparifia numai miercuri, cand distrac- 
tia era Tn toi. Nu am participat la nebunia 
de la inceput, ins3 am luat parte la nebunia 
de la sfarsit. Cu ce am continuat distractia 
care se incinsese in Poiana de cateva zile? 
P5i, pentru inceput, ne-am adunat toji cei 
prezenfi, ne-am urcat in masini si am por- 
nit spre Brasov. Undeva, pe drumul dintre 
Poiana ^i ora$ ne-am oprit intr-o zona ex- 
celenta pentru ce va urma: un luminis in- 
conjurat de o padure destul de deasa 
pentru a te putea ascunde f3r3 probleme 
in tufisurile si dupa copacii sai. Aici a in¬ 
ceput inrolarea. Participant! i dadeau cu 
semnaturi pentru a completa formularul 
necesarinscrierii in randul armatei LEVEL. 
Fortele armate LEVEL participau la un 
exercitiu de antrenament, Paintball, pen¬ 
tru a urmari progresele realizate in doban- 
direa si insusirea tacticii militare predate in 
sute si sute de ore de Counter-Strike. 

Tinerii pifani au primit echipamen- 
tul de protectie (salopete de camuflaj si 
c3sti) care i-a transformat in adev3rati 


lupi ai padurii. Apoi, imparfiti in 4 echi- 
pe, au inceput meciurile. Regulile si le-au 
stabilit singuri, in cele din urm3 jucand 
un Capture the Flag cu respawn, incran- 
cenarea de care au dat dovada a facut 
cinste uniformei pe care o purtau. Din 5 
in 5 minute mai ap3rea cate unul dintre 
bravii luptatori de dup3 un copac, cu mai- 
nile ridicate deasupra capului si cu masca 
plin3 de vopsea (s-au dat foarte multe head- 
shot-uri) sau cu o pata de toata frumu- 
setea la nivelul um3rului. Oricum luptele 
s-au intins timp de mai multe ore. Intr-un 
final, obositi, f)3manzi, am plecat spre 
baz3, cu gandul la concursul si jocurile 
care vor urma. 

Cei care au pierdut la Paintball aveau 
ocazia s3 se razbune a doua zi cand urma 
a avea loc concursul de Counter-Strike. 
Toata lumea a participat, formandu-se 
aleatoriu, dup3 stabilirea capilor de serie, 
echipe de cate 3 persoane. Cel mai bun 
jucator de Counter care se afirmase pan3 
atunci, Porku', lider al echipei din care 
f3cea parte singura fata prezenta la Camp, 
a trebuit s3 se recunoasca invins in faja lui 
Ithanium si a echipei sale. Acestia au jucat 
excelentin tinala, surclasand oarecum la limita 


echipa adversa. Nu trebuie s3 v3 povestesc 
despre manifestarile din timpul si dup3 
meci. Ithanium, un baiat cam "sfrijit si mic 
de statur3", vocifera la fiecare frag si la 
fiecare punct al echipei sale. R3zbunarea 
era acum deplina (Ithanium a avut atata 
vopsea pe casc3 la Paintball, c3 puteai s3 
decorezi un apartament cu ea). 

Finala Counter-Strike-ului s-a disputat 
tarziu in noapte, dar prietenii nostri nu 
erau obositi. Luptele au continuat in War- 
craft III. Concursul pe echipe s-a desf3surat 
panS la faza finalei. Se lumina deja de ziu3 
Si concurentii, dupa 4 nopti nedormite, 
nu au mai rezistat si au plecat la culcare. 

in ultima zi a avut loc premierea. 
Tofi cei care au castigat vreun concurs, 
toti cei care au participat la Camp, au 
primit premii din partea sponsorilor eve- 
nimentului (Rossignol si 2 NET) si a or- 
ganizatorilor (baiefii faini de la LEVEL). 
Au urmat strangeri de man3, schimb de 
adrese si de mail-uri, felicitari, p3reri de 
r3u pentru ca s-a terminat, promisiuni 
pentru la anul, povestiri fantastice deja 
despre Camp-ul de anul acesta etc. 

S3 ne revedem cu bine si in 2003. 

■ Sebah 
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Electronic arts 


40 de kilometri de Londra. Chertsey. Un 
■" autocar precedat de un individ bine fa- 
cut, imbr3cat in Men in Black, care bifa 
pe 6 Iist3. Cafiva rorriani "amSrati" - sub- 
semnatul (LEVEL), Teo Paduraru (Best) si 
Camil Perian (Skin Media) -erau pe lists 
Si individul, vrSnd-nevrSnd, a trebuit s3 
recunoasca cum c3 "yes, you are on the 
list". Ne-am imbarcat intr-o hardughie 

cu aer conditional si pe-aci ne-a fost dru- 
mul lung spre EA Play. 


Prima problems ap3rut3 pe drum a 
fost... drumul. Aceasta Anglie te pune in 
dificultate rutierS, cel pufin. E vorba de 
mersul pe dreapla stangii, dai mScai e 
inainte, tot inainte. Bine c3 la toate trece- 
rile de pietoni scrie pentru restul populatiei 
lumii s3 se "look right" atunci cand trece 
strada, asta ca sS nu aparS situafia din 
bancul cu "stanga liber", localizatin UK. 



Lungul drum al zilei catre 


Utllltl 5tS fic O 3C«ai2i plinfi dc 
tii. Nu aveam cum s3 ma astept la o ase- 
menea organizare, un asemenea sediu 
si asemenea conferinte de presS, pentru 
c3 asa ceva nu vezi aproape deloc. $i 

acum gSndul do a fi foot la codiul Eloc 

tronic Arts nu m5 prea lasa in pace. Inchi- 

puiti-va o zona linistita, cu stradute mi- 



www.level.r 










Gaming.... excellent: 


Primul lucru care iese in evident 
este NFS: HP2, care se ISfaie doar pe 


nuscule si case cochete ascunse in spatele 
unor masini nou nou(e. Brusc, apare o 
structure din otel si sticla, incungiurata 
de un lac prea frumos, cu lebede pe el 
Si cu un Aston Martin aflat langfl un 
Porsche din anii 70, parcat langS lac. Si 
se opreste autocarul si coboram si ne 
uitam cu teams la baietii solizi care NU 
ne zambesc si care insista sS ne spuna 
ca "your authorization, please", cu un 
zSmbet ca logo-ul Grin (Ballistics, Ban¬ 
dits). 

Intram. Seara inca nu s-a lasat. In¬ 
tram si tot intram, dar aveam senzatia c3 
degeaba insistam sa intram, pentru ca 
tot intr-un fel de "afarS" ramanem. Ade- 
vSrul este cS sala in care s-a (inut EA 
Play este atat de mare $i atat de sticloasa, 
meat ai senzatia c3 te plimbi in aer liber 
(mai ales cS unul din perefii de 20 de 
metri inaltime este mobil si deschide 
sala catre lac). 

Suntem inauntru... m3 rog. Peste 
douS ore incep conferinjele de presa, 
adica ramane suficient timp sa butonezi 
Need for Speed: Hot Pursuit 2, 007: 
Nightfire, Command&Conquer: Gener¬ 
als sau Battlefield 1942 (Sim City 4 nu 
era de jucat pe nicaieri), ca s5 vezi cu 
adevSrat despre ce e vorba. PanS una 
alta, un sue, o bere, un sushi, o prSjitura 
Si incS de zece ori pe atata, chiar dacS 
sunt mai mult de trei sute de jurnalisti si 
distribuitori EA din toatS lumea adunati 
acolo. 

Seara continue... Oamenii de ordine 
continua si ei peste tot prin sala, ca nu 
cumva sa atenteze vreun jurnalist la in- 
tegritatea PS2-urilor, Gamecube-urilor si 
PC-urilor impr3stiate organizat ptin toata 
imensitatea. 


UT^ 
















Fericit ca stau umar la 
umar cu Medal of Honor: 
Allied Assault 
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PS2, insa oferS posibilitatea sa fie jucat 
"la prima mana". Am butonat ce am bu- 
tonat, f3r3 insa a avea o revelajie. Spun 
asta pentru ca, dup3 Porsche si Gran 
Turismo, e foarte greu sa mai ai revelatii. 

E adevarat c3 jocul aduce inova(ii in ter- 
meni de gameplay, dar, in principiu, va 
fi un Hot Pursuit cu un 2 in coadS (adi- 
ca o continuare, probabil de succes). 
Politia va fi si ea implicata, pana acolo 
incat va veti trezi c3 putefi conduce un 
Lamborghini alb-negru cu biu-biu pe 
capota. 

Al rlnilpa lurrii carp ipse in evidenta 
este un stand separat, sub forma unui 
castel, pe care scrie Harry Potter and the 
Chamber of Secrets. Din nefericire, ba- 
ie{ii in tricouri cu muschi mi-au interzis 
sa execut ooze in interiorul standului, 
asa c3 nu am reusit sa va aduc "interi- 
oare". Totusi, am p3sit temator in lumea 
Harry Potter si am observat cum arata 
jocul: in principiu foarte asemanator cu 
primul Harry Potter, cu multe secvenje 
cinematice realizate cu engine-ul jocului. 
In rest... Harry Potter. Chiar daca seg- 
mentul de varsta caruia i se adreseaz3 
jocul este pre-adolescentin, Harry Potter 
continu3 s3 aduc3 bani grei in conturile 
EA (si fetelor le place foarte mult acest 
joc, pe care, din acest punct de vedere, 
il dep3seste doar The Sims, cu toate va- 
riantele). 

Dac3 tot veni vorba, The Sims On¬ 
line a fost una din vedetele serii si EA i-a 
f3cut o prezentare scurta, pe un ton care 
parc3 tr3da chiar mirare. Parc3 nici lor 
nu le vine s3 creada cati bani au putut 
s3 scoata dintr-un asemenea joc. $i 
cSnd spun "asemenea" m3 gandesc la 
jocuri cu pretentii mult mai mari: Medal 
of Honor: Spearhead (care va fi o conti¬ 
nuare a lui MOH: Allied Assault), James 
Bond 007: Nightfire (jocul pentru care 
Pierce Brosnan si-a imprumutat latura 
faciala), Command & Conquer Gener¬ 
als, Lord of the Rings: The Two Towers 
(care, din p3cate, nu va fi lansat pe PC 
decat, eventual, la sfarsitul anului viitor) 
sau FIFA 2003. 

Fiecare din jocurile pe care le-am 
enumerat mai sus a avut parte de pro- 
priul stand, unde oricineisi putea incerca 
puterile pe jocul respectiv. FIFA 2003 a 
fost pnate jocul care NU aduce deloc a 
revelatie. Grafica a fost imbunatajita (m3 
rog...), de parc3 aid sta problema. in 
schimb, chiar si cei de la EA au recunoscut 
ca FIFA 99 a fost si ramane pentru multi 
adevSratuI FIFA. Una din imbunatajirile 
aduse lui FIFA 2003 se pare c3 va consta 


intr-o mai buna "animatie" a mingii, care 
pan3 acum parea c3 se deplaseaza cam 
independent de directia pe care i-o im- 
prima sutul juc3torului pe ecran. Totusi, 
imaginile din FIFA 2003 prezentate la 
conferinja nu au reusit sa m3 convinga 
prea mult de acest lucru. Ramane insa de 
vazut cum va fi produsul final... pe PC. 

Un deliciu personal 

De cand m3 stiu am fost fan al seriei 
Command & Conquer. Jocul acesta a fas- 
cinat foarte multi oameni din tntreaga 
lume si probabil din aceasta cauza C&C 
Renegade a dezam3git atat de multi ga- 
meri. EA Play mi-a oferit ocazia si, prin 
mine, si vou3, de a-l cunoaste pe Chris¬ 
topher Cross, omul din spatele lui Red 
Alert 2 si al lui C&C Generals. E adeva¬ 
rat c3 nu a lucrat de la inceput la seria 
C&C, dar si asa, el este creatorul unei 
foarte importante parti a ei si, deci, scri- 
itor de istorie a jocurilor si mai ales a ge- 
nului RTS. $i, uite-asa, am avut surpriza 
sa constat c3 Christopher Cross e un tip 
amabil, deschis, care mi-a povestit mai 
pe Tndelete despre C&C Generals. Pro¬ 
blema e c3 nu au fost multe lucruri noi 
pe care le-am aflat, deci care sa nu fi 
fost deja mentionate Tn preview-ul lui 
Locke. Ceea ce am reusit tnsa s3 v3d, 
first-hand, a fost jocul tn sine si o confe¬ 
rinta bine structurata. C&C Generals preia, 
tn principiu, tot ce a fost mai bun din 
tntreaga serie si transpune universul tn 
3D. Efectele grafice sunt excelent reali¬ 
zate si, ca dovada, ne-a fost oferita o 
mostra de nivel in care un dig este arun- 
cat in aer si apa n3v3leste intr-o vale, 
distrugand tot: copaci, case, masini. Tot. 
in rest, Christopher Cross mi-a spus c3, 
de exemplu, gradul de realism este sufi- 
cient de limitat pentru a nu strica game- 
play-ul. Ideea e ca, pe parcursul lucru- 
lui la joc, a avut foarte multe discutii de 
genul "Da' un tanc nu trage asa si nu 
explodeaza asa si nu merge asa de re- 
pede!" La final, a ignorat multe aspecte 
"reale" doar pentru a face din Generals 
un titlu jucabil si plin de eye candy. 

Jocul urmeaz3 s3 fie lansat pe 22 
ianuarie 2003 (dac3 data lansarii va fi 
respectata). 

Se lasa noaptea 

Cu cat se apropia noaptea, cu atat 
sediul EA c3p3ta note mai puternice de 
SF. Luminile s-au aprins peste tot, lacul 
s-a aprins in culori de verde, portocaliu 


Si albastru, lebedele au trecut la culcare 
si au ap3rut efecte laser de lumina si cu- 
loare. Lumea nu mai avea parc3 deloc 
chef s3 piece de acolo. in plus, EA a or- 
ganizat si un concurs de Shox (joc de 
raliu pentru console, evident), ale carui 
finale au putut fi urm3rite in barul EA, 
unde lumea savura a suta oar3 ceva re- 
ce si, cu ochii impaianjeniti de... oboseala, 
aclama castig3torii. intre timp, subsem- 
natul se deplasa de colo-colo $i aducea 
aminte celor de la EA ca exista in Europa 
o tara numita Romania (reprezentata pe 
latura comerciaia de Best Distribution) si 
ca poate nu ar strica sa acorde ceva mai 
mult interes acestei zone. Desigur, ma- 
rea problema si stigmatul nostru a venit 
din nou in discutie: pirateria. Atat timp 
cat ne vom repezi la piaja sa ne Iu3m 
un joc inainte sa fi fost bine lansat pe 
pietele oficiale, firme precum Electronic 
Arts nu prea ne vor include in calcule. 
Cand ei calculeaz3 succesul unui joc in 
milioane de exemplare, de ce s-ar deranja 
prea mult pentru cele cel mult cateva 
sute vandute la noi? Asta e realitatea, 
asta mi-a aratat EA Play. Imi pare rau ca 
nu am fost cu tojii, redactori si cititori, 
acolo, pentru a vedea de ce avem de-a 
face cu o "Industrie a jocurilor". E mai 
mult decat ne putem imagina... 

■ Mike 
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... dar nu Tnspre Excel, ca anul trecut, ci 
Tmpotriva curentului, Tnspre centrul Lon- 
drei, unde sade, falnic, centrul expozi- 
Jional Earl's Court. Organizatorii ECTS 
au fost foarte mandri de aceasta reusita, 
de a readuce targul Tn centrul Londrei, 
Tns3 nu Tn asta sta secretul organizarii 
perfecte. E drept ca accesul populafiei 
la targ a fost mult Tmbunatatit, Tnsa aflu- 
en{a de vizitatori nu a fost nici pe departe 
gigantica. Starea asta de fapt a fost cau- 
zata poate de doi factori foarte impor¬ 
tant!: absenta unor nume importante 
din industrie si micsorarea evidenta a 
piefei jocurilor de PC (corelata cu mic¬ 
sorarea pietei de hardware). 


Mari absente 

Incep prin a v3 povesti ce NU am 
v3zut la ECTS anul acesta. Vivendi, Acti¬ 
vision $i Electronic Arts s-au hotarat ca 
ECTS nu este o platforma prea solida de 
promovare, cu toate c3 au participat 
peste dou3 mii de jurnalisti de speciali- 
tate din toata lumea si au organizat cock- 
tail-uri proprii, cu conferin{e si demon- 
stratii ale jocurilor viitoare. Problema 
cea mare a fost Tns3 aceea cS toate cele 
trei firme de rasunet au organizat aceste 
Tntainiri separate cu presa Tn aceleasi zile, 
premergatoare ECTS-ului propriu-zis, 
asa c3 m-am trezit obligat s3 aleg si, 
dup3 cum demonstreaza si articolul de 


EA Play, am ales Electronic Arts, pentru 
simplul motiv c3 mi s-a p3rut mult mai 
interesant (desi nici Tony Hawk's Pro 
Skater 4 de la Activision nu suna rau...) 
In fine, dup3 terminarea cocktail-ului de 
la EA, seara tarziu, am revenit la hotel, 
pentru c3 a doua zi Tncepea targul cel 


IVIon-cronologic 

Interesant este c3 anul acesta am 
reusit s3 m3 Tntalnesc cu foarte putini 
din cei pe care i-am cunoscut anul 
trecut, iar cei pe care totusi i-am Intalnit 
fie se plimbau doar prin targ, fie Tsi schim- 
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baserS locul de munc3 (ceea ce mi-a 
demonstrat clar c3 lucrurile se misc3 
FOARTE repede Tn industria de enter¬ 
tainment electronic). Cel mai conclu¬ 
ded exemplu a fost acela al lui Adam 
Foat, care anul trecut lucra la ELSA, iar 
anul acesta s-a mutat, ca PR, la NVIDIA, 
tn fine, nu asta este interesant pentru 
gameri - unde si de ce se plimba PR-ii - 
ci care au fost noutajile de la ECTS. 

rrima discupe cu adevarat intere- 
santa am purtat-o la standul Matrox, 
unde am aflat c3 se afla Tn stadiu de 
perfectionare un nou concept, strans 
legat de lansarea Parhelia. 

E vorba de Surround Gam¬ 
ing. Cei de la Matrox lu- 
creaza Tndeaproape cu Grin 
(cei care au produs Ballistics), 
iar urmatorul lor joc, Bandits 
(un buggy action destul de 
nervos, construit tot pe en- 
gine-ul de Ballistics, puternic 
modificat) va avea aceasta op- 
fiune de Surround Gaming. Cu 
alte cuvinte, dac3 vom avea trei 
monitoare pe birou, jocul le va ocupa 
pe toate pentru a ne oferi o perspectiv3 
cum n-am mai v3zut pan3 acum. Revo- 
lufia fnsd este asteptata Tn domeniul 
MMORPG-urilor, poate genul cel mai 
"disperat" din cauza spatiului limitat de 
pe un singur monitor. Se pare c3 vom 
vedea Tn curand un MMORPG pe trei 
monitoare: unul pentru chat, unul pen¬ 
tru jocul propriu-zis $i altul pentru carac- 
teristicile si inventory-ul personajului. 

Matrox $i Bandits nu au fost totusi 
atracfia ECTS-ului. tn schimb, NVIDIA a 
Tncercat s3 atragd foarte multi vizitatori 
la stand prin organizarea unui concurs 
de Unreal Tournament 2003. Pentru a 
crea o atractie si mai mare, urma ca Tn ul¬ 
tima zi de targ doi finalisti s3 lupte pen¬ 


tru "coroana" cu doi din- 
tre angajafii Epic Games, 
veniji special din Statele 
Unite pentru concurs. Ade- 
v3rul este c3 nimic nu a 
fost anuntat cum trebuie, 
orarul stabilit nu a fost 
pectat (totul s-a terminat 
mult prea repede) si, la 
final, efectul a fost mult 
mai mic decat cel scon- 
tat (adica a fost cam 
pustiu pe acolo). Au 
existatTns3 atracfii 
mult mai puternice. tn E 
propriu-zis, unul din standurile de 
succes mare, care a atras o gramada 
de vizitatori si anul trecut, a fost 
(ghicifi?) cel de Dance Revolution. Am 
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1C(S) Company 
terraformeaza c 
ma$inute 
radioghidate? 


'I* SSB 

Ubi Soft Entertainment - 
aveai ce vedea §i JUCA! 


avut din nou ocazia sa vad gabarite 
depasite topaind voioase pe cate o plat- 
forma care abia-abia facea fata socurilor 
de multe grade pe scara Richter. Ins3 
marea atracfie a ECTS-ului a fost... 

PlayStation Experience 

Dup3 cum spuneam, piafa jocurilor 
de PC da semne clare c3 se restrange. $>i 
nu trebuie sa faci cine stie ce analize 
grele de piata, cu tabele si grafice. La 
Londra era suficient s3 te uifi la 
PlayStation Experience si s3 vezi coada 
enorma care se forma tn fiecare zi pan3 
tn mijlocul ECTS-ului. Nici presa nu 
avea voie s3 intre mai mult de o singura 
data pe zi, pentru ca oricum aglomerajia 
dinluntru era foarte mare. 

PlayStation Experience a fost orga- 
nizata intr-o sal3 gigantica, dominata de 
un fum albastru, de multa gaiagie, de 

filme ce rulau pe ecrane cat casa si, din 
nou, de foarte multa lume. Am v3zut 
acolo titluri "gigantice", asteptate de 
toata lumea. Doar c3 erau exclusiv pe 
PS2: Hitman 2: Silent Assassin, Tomb 
Raider: Angel of Darkness si Tony 
Hawk's Skater 4. insa nu doar jocurile 
propriu-zise constituiau o atractie, ci 
atmosfera de acolo. inchipuiti-v3 o sala 
tncinsa, cu mult fum si cu logo-uri pro- 
iectate cu laser pe podea, in timp ce mu- 


zica house rupe peretii si juc3torii strig3 
entuziasmati "Mai VREM!". Mamele 
stau pe margine si presupun c3 isi vor 
mai recupera, la un moment dat, odra- 
slele. Intre timp, se organizeaza con- 
cursuri, lumea st3 gramada si se uit3 sau 
se bate pentru un loc la un PS2. $i asa 
mai departe... (Interesanti gealatii de la 
intrare, care specificau clar c3, odat3 ie- 
sit, nu mai pupi PlayStation Experience 
in ziua aia). Asadar, PS2 si consolele in 
general au un succes nebun in Occi 
dent, ceea ce face ca toti produc3torii s3 
se orienteze, tot mai mult, c3tre PS2, 
Xbox, GameCube si Gameboy Ad¬ 
vance. in schimb, in urma unui sondaj 
pe care l-am realizat dc curand pc 
www.level.ro, am aflat ca mai putin de 
10% din cei care au rdspuns au si alt- 
ceva dec3t PC acas3... 

ECTS cu ru^i 

O prezenta constanta la ECTS s-au 
dovedit pan3 acum companiile rusesti. 
Buka Entertainment (reprezentata de 
Maxim Mikhalev) a semnat un contract 
de distribute in Marea Britanie cu Oxy¬ 
gen Entertainment, iar 1C Company a 
adus la rampa dou3 jocuri foarte inte- 
resante: RC Cars si Permiter. Dac3 pri- 
mul este un joc de racing nervos si foarte 
bine f3cut (curse pe plaja si prin curfi, 


printre cSini si oameni care dau fara 
mila cu piciorul in masinuta jucatorului), 
al doilea este un RTS care promite s3 
schimbe fata genului din care face parte, 
in Perimeter jucatorul poate si trebuie s3 
modifice terenul pentru a putea accesa 

niv/elul zero, cingurnl rle unHe ce poate 

obtine energie (resursa din joc). Altfel, 
Perimeter are pretentii foarte mari de 
sistem, date fiind milioanele de poli- 
goane ce alc3tuiesc un singur nivel. 

Simpatica a foct Tnc5 dicrufia pe 

care am purtat-o cu Maxim Mikhalev 
(Buka Entertainment). Pe Iang3 partea 
serioas3 a lucrurilor (adicS faptul ca 
Buka a contribuit la reducerea pirateriei 
din Rucia do la 95% la 70% prin initia¬ 
tive de genul celei care a constat in lan- 
sarea a sute de mii de buc3ti din Heroes 
III original la un pret de doar 3 dolari, 
ceea ce a dat o lovitura destul de puter- 

nica picfci negro), am diseutat pi do nu 

mele celor doi mari distribuitori din 
Rusia. Daca Buka are conotatii "dor- 
sale" in romana, nici 1C Company nu 
st3 mai bine... in engleza, dat fiind faptul 
ca C este S in rus3, deci 1S Company 
are si ea de-a face cu "dorsalele". 

in fine, I3sand la o parte gluma, mo- 
dul in care se dezvolta companiile ru¬ 
sesti la ora actuala (ca s3 nu mai vor- 
besc si de Akella cu Sea Dogs 2 sau 
chiar de Bethesda Softworks Inc., con- 


72 


www.level.r 


LifestylE 



dusa si ea de un rus), modul in care se 
prezinta la targuri precum ECTS si objin 
contracte aparent modeste, care ins3 
deschid piejele, ar trebui s3 dea de gan- 
dit tuturor in ceea ce priveste zona de 
est $i sud-est a Europei. 

intalniri de cateva grade 

Ubi Soft a fost poate numele cel mai 
rasunator prezent la ECTS anul acesta, cu 
titluri "jucabile" precum Tom Clancy's 
Splinter Cell (un joc de tactica, acjiune 
Si sneaking in timp real, care promite 
destul de mult) sau XIII (faimosul FPS cu 
personaje create in stilul benzilor dese¬ 
nate si cu multe elemente de gameplay 
in aceeasi linie). Nici Raven Shield nu a 
lipsit, ins3 celelalte dou3 jocuri au con- 
stituit marea atracfie a standului Ubi. 

Un alt punct... interesant al ECTS- 
ului a fost conferinja dcdieata lui Bro¬ 
ken Sword: The Sleeping Dragon si or- 
ganizata, evident, de Revolution. Am 
avut ocazia s3 v3d imagini "in premi- 
er3" dintr-un joc pe care producatorii il 
considers o adevarata revolujie in do- 
meniul jocurilor adventure. Cu toate 
astea, inca de la inceput am avut un 
mare semn de intrebare pentru c3 pre- 
zentarea a inceput cu un mesaj mare, 
negru pe alb: "The point-and-click ad¬ 
venture is DEAD!". Nu am mai stat s3 


intreb ce p3rere au despre Syberia sau 
chiar The Longest Journey si am asteptat 
s3 v3d cum arata acest Broken Sword 3 
care va revolujiona genul. Ei bine, la 
finalul conferintei, m-am lamurit c3, in 
mare, avem de-a face cu un action-ad¬ 
venture care nu arata extraordinar, iar in 
termeni de gameplay, am mai v3zut, de 
exemplu, adventure-uri in care pofi 
controla dou3 personaje concomitent 
(Watchmaker). Concluzia la care am 
ajuns este c3 Broken Sword 3 va fi un 
joc interesant, ins3 nu suficient de ino- 
vator pentru a justifica afirmajii (hazar- 
date) de genul celei de mai sus. 

Printre ultimele intalniri pe care le-am 
avut la ECTS anul acesta s-a num3rat si 
cea cu 3DO. Emojionat, m-am dus s3 
m3 intalnesc cu un eventual Heroes V $i 
s3 aflu ce s-a intamplat cu seria Might 
and Magic, doar pentru a afla c3 3DO 
se ocupa de acum inainte de Army Men 
pentru console si de jocuri violente, cu 
masini si cu motociclete, ale c3ror nu- 
me nu le poate dezvalui inc3. Exista o 
foarte redusa posibilitate s3 se lucreze la 
Heroes of Might and Magic V, dar alte 
proiecte actuale sunt mult mai impor- 


tante, asa c3 fanii seriei mai pot s3 as- 
tepte (mult si bine). Seria Might & Magic 
e moarta de-a binelea si la 3DO nimeni 
nu mai plange dup3 ea. 

Blizzard n-a fost. Novalogic n-a fost. 
THQ avea o debara pe post de stand. 
Codemasters nu a fost de gasit. Asadar, 
nu pot spune ca am avut parte de reve- 
lajii. Totusi, revista a ajuns cunoscuta 
de multe firme noi, BogdanS s-a ales cu 
felicitari de la NVIDIA si ATI pentru ru- 
brica de hardware si companiile de jo¬ 
curi s-au mirat (din nou) c3 si in Roma¬ 
nia oamenii se joac3 pe computer, c3 
sunt la curent cu jocurile cele mai noi 
(chiar dac3 din versiuni pirat) si/ in prin- 
cipiu, nu vor inc3 s3 calce pe plaiurile 
noastre, pentru c3 e inc3 prea riscant. 
Suntem prea "ilegali" inc3 pentru ei. 
Cineva trebuie s3 fac3 ceva si sper ca 
numeroasele firme de specialitate din 
tarisoara noastra s3 se autosesizeze si s3 
ia m3suri concrete: prejuri mult mai mici, 
distribujie mai bun3... Rusii ne-au luat-o 
inainte, asa cum au cam f3cut-o aproape 
toate tarile din estul Europei. Ar trebui s3 
ne trezim... ECTS a fost doar o alarma. 


■ Mika 


ects* See you nex! year! 

28-30 augusf2003 
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"■ B In urma cu 20.000 de ani... Pamantul 
r este un taram preistoric, plin cu tot felul 
de pericole. Dar cea mai mare amenin- 
Jare la adresa viefuitoarelor care tr3iau 
pe atunci este Tnceputul Epocii Glaciare. 
Pentru a evita disparifia datorita frigului 
p3trunzator care se anunta pentru o peri- 
oada foarte Iung3 de timp, majoritatea 
animalelor pornesc, cu mic, cu mare, 
spre sud. Exista insa si cateva exceptii. 
Printre acestea sunt un mamut imens pe 
care-1 cheama Manfred si un animalut 
simpatic, pe nume Sid, c3ruia ii place s3 
fac3 totul dupa pofta inimii sale din acel 
moment. Cei doi se intalnesc in nebunia 
migrafiei si Sid se hotSreste sa-l "adopte" 
pe marele Manfred pentru a-l folosi drept 
protectorul s3u. Nu trebuie s3 v3 spun 
c3 Manfred nu este foarte fericit in aceasta 
postura si incearca tot posibilul s3 sca¬ 
pe de "bagajul" in plus. Mai mult, Sid il 
convinge s3 adopte impreuna un copil, 
un omulef numit Roshan. In poveste va 
mai ap3rea si Diego, un tigru bine facut 
care nu vede in Roshan decat o mas3 
delicioasa. In timp ce Sid, Manny si Di¬ 
ego pornesc pe intinderea de z3pad3 si 
gheata, o alta creatura - o veveri{3 pre- 



istorica, Scrat - incearca disperata s3 
fac3 ceea ce instinctul ii spune: s3 in- 
groape o ghinda pentru vremurile grele 
care vor urma. Din pScate, misiunea 
aceasta se va dovedi a fi una foarte grea 
Si aduc3toare de multe belele. 

Pentru a afla cum se vor descurca 
simpaticele animale in lumea grea in 
care traiesc si pentru a avea o or3 si ceva 
de distracjie continua, puteti urmari 
acest film in cinematografe. 


City by the Sea 



Detedivul de la departamentul de omu- 
r cideri al politiei New York-eze, Vincent 
LaMarca (Robert de Niro) si-a construit 
un nume si o reputatie respectate de toti 
ceilalii printr-o activitate si un devota- 
ment extreme. Ultimul caz pe care il are 
de solutionat este ins3 cel mai greu din- 
tre toate, deoarece detectivul investi- 
gheaz3 o crim3 in care principalul sus¬ 
pect este propiul s3u fiu, Joey. Relatiile 
dintre ei nu au fost prea stranse de cand 
Vincent a divortat de so(ia sa si s-a mu- 
tat din Long Beach tocmai in Manhat¬ 
tan. In acelasi timp, el a devenit un ade- 
v3rat solitar ale c3rui singure relatii sunt 
cu prietena sa, pe care o fine ins3 la dis¬ 
tant, si cea mai apropiata, cu partenerul 
sau Reg. Cat timp traieste numai in prezent, 
Vincent nu va trebui s3 se confrunte cu 
tristetea desparfirii de familia sa si a 
exilului in anonimatul New York-ului. 

Dar o crima oribila il aduce pe Vin¬ 
cent inapoi, acas3 la Long Beach, asa- 
numitul "City by the Sea". Aici ii revine 
Si amintirea tatalui s3u, un criminal con- 
damnat la moarte si executat atunci cand 
el era doar un copil. In timpul investiga- 


Jiilor descopera c3 viata pe care a dus-o 
a avut o puternica influenta asupra fiu- 
lui s3u care este in pericol acum sa o 
apuce pe calea batuta de bunic. 

Filmul se anunja a fi o drama exce- 


lent realizata. Prezenta lui Robert De 
Niro intr-un rol cu o asemenea inc3rc3- 
tur3 va asigura f3r3 indoiala un specta- 
col formidabil. 

ProduB de Warner Bros. 
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Tombola LEVELS test 

™ m distribution 



Tombola LEVEL S' fa 5t 

Decupati talonul ?i trimiteti-l pe adresa 
Vogel Burda Communications SRL, 

OP 2 CP 4, 2200 Bra§ov. 10/Q2 ^ 


Tombola din acest numar va ofera ca 
premiu jocul The Sims Unleashed. 

Care este eroul principal din jocul The Thing? 

^ a) Captain Nemo b) Captain Black c) Cape Town 


RSspunsul Tl gdsifi in articolul dedicat jocului din acest numSr. 


Nume, Prenume: 


Tombola LEVEL §■ 



MONOSIT 
CONIMPEX 

Continuam concursul organizat in colaborare 
cu Monosit Conimpex. Premiul este 
Heroes of Might and Magic IV. 


Pentru ce platforme va produce 3DO jocuri din 

t seria Army Men? 

a) PC b) console c) monitoare 
RSspunsul II gasiji in articolul ECTS Files din acest numar. 




Tombola LEVEL $i C0N impex 

Decupati talonul §i trimiteti-l pe adresa 
Vogel Burda Communications SRL 
OP 2 CP 4, 2200 Bra§ov. 10/02 


Nume, Prenume: 


Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Judef 


T ombola LEVEL? 1 


THRUSTMASTER 



Speram sa va placa noul premiu pe care i 
oferim impreuna cu Thrustmaster: 
Firestorm Digital 2 Gamepad. 

Cu ce este prevazut Thrustmaster USB Joystick pentru a nu 

7 aluneca pe masa? 

a) picioru§e de cauciuc b) plastelina c) cleme 
Gasiti rSspunsul in paginile revistei. 


Tombola LEVEL S' E3B&3 


Decupati talonul §i trimiteti-l pe adresa 
Vogel Burda Communications SRL, 
OP 2 CP 4, 2200 Bra?ov. 9/02 


Nume, Prenume: 




































LifestylE - PatcH LEVEL 




O rata de transfer cam mica pentru un 

modem Luiiecldl la Xnel. imagine 

primita de la Andrei N. 





Ce inseamna s3 te dea banii afara din calculator. Imagine trimisa de Cosmin Sfreja. 



Dac3 ceva exista, nu pod s3 copiezi. $i 
oricum ar fi doar un kitsch. Imagine 
primita de la M3dau Cubarca. 



Hehehe. Da' e legal? Imagine primita de 
la Lucian Pricop. 

=1 

Cred ca-i timpul s3 mergem acas3. Aid am 
distrus tot. Imagine primita de la OveR DudE. 




Ultima moda In constructs de case: f3r3 perefi. Imagine primita de la loanid 
Tibuleac & Dynamix. 
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Jocuri proaste, 
proaste, proaste... 


> 


... se pare c3 sunt multe si 
le-aji mtalnit cu totii. Desi nu pot 
spune ca sunt de acord cu toate 
"nominaliz3rile" de mai jos, va 
respect opiniile si, cum nu ai ce 
sa faci cu gustul omului, va pro¬ 
pun sa trecem direct la urmatoa- 
rea tem3. 

Despre ce este vorba? Hai 
s3 discutam un pic despre atmos- 
fera din jocuri... Care au fost jocu¬ 
ri le in care v-afi "pierdut" cu cea 
mai mare usurinta (si placere)? 
Care sunt jocurile care au reusit 
s3 recreeze un univers atat de 
veridic si interesant TncSt sa te 
tinS in fata calculatorului ore in 
sir. <>i mai ales... care credefi c3 
este reteta succesului unui ase- 
menea joc? Cum trebuie s3 fie 
un joc ca s3 te acapareze total? 

Ca Tntotdeauna, v3 astept 
scrisorile, sugestile si comen- 
tariile (scrise, v3 rog, cu dia- 
critice) pe adresa de mail 
mitza@level.ro sau pe adresa 
redactiei. 

Baftai 


Chezi 

"Hmmm, jocuri proaste. In aceasta problema intra 
dou3 p3rti care trebuie luate obligatoriu in discutie: 

1 - jocurile care s-au f3cut doar pentru placerea 
producatorului; 

2 - jocuri asteptate de o lume Tntreaga care la lan- 
sare au dezam3git cumplit. 

Din prima categorie trebuie s3 precizez campi- 
onul CIA Operative Solo Misions pe care am avut 
onoarea s3-l joc si s3-l term in aproape Tntr-o or3 si un 
minut (tot Locke e mai tare) si am r3mas stupefiat. Dar 
se pare c3 voi afi scris destule in artirol a*a rH nu trp- 
buie s3 v3 mai plictisesc cu criticile mele. 

Pentru a doua categorie probabil c3 multa lume m3 
va fnjura: pe mine m-a dezamagit in adev3ratul sens al 
cuvSntului Heroes of Might&Magic IV! Au schimbat 
jocul radical... dar nu Tn bine. Sincer s5 fiu, jocul meu 
preferat din serie este primul. De ce? Pentru c5 este 
simplu, f3r3 prea multe trupe, vr3ji si artifacturi de finut 
minte. $i in plus. Heroes IV a stricat cel mai important 
lucru - originalitatea jocului." 


"Am jucat multe jocuri, atlit bune, cat si proaste la 
viata mea, mai ales pe console, dar unul m-a dezama¬ 
git cumplit: Driver 2. La mceput m-a captivat complet 
gameplay-ul si adrenalina omniprezenta. Dar dup3 
vreo s3ptamana mi-am dat seama c3 totusi orasele din 
joc sunt cam pu{ine, polijistii sunt cam prosti (duh!) si 
masina zboara mai ceva ca un Boeing de 11 septem- 
brie. La mceput nu conta c3 masina se strica extrem de 
repede, contau doar ciocnirile mortale cu orice lucru 


miscator. Totusi visul a luat 
sfarsit ?n ziua in care am zburat 
prin trei cladiri tara a clinti un 
pixel. Am inchis consola intr-o 
atmosfera de doliu si am pus 
CD-ill in znna rplnr "ptprn 
prafuite". In general sunt 
suspicios cand aud de 
continu3ri si orice "Jocul 2" m3 
face s3 stramb din nas 

Hicprpfiiitnr Aeta p Hin p3i-atp 

am avut dreptate si tn privinja lui 
Driver 2. 

Alte jocuri care m3 exaspe- 
reaz3: Counter (shoot me!), Fifa 

2001, Du I/O Mul/om (oricaro) f i 

binetnteles orice strategie ce co- 
piaz3 Starcraft-ul." 

Stangaciu Octavian 
B.k.a. [PectSk] 

"Sincer, dac3 stau s3 m3 gan- 
desc, jocuri proaste nu prea am 
Tntalnit Tn ultimul timp, DAR un 
joc m-a adus Tn pragul disper3rii: 
"Global Operations". Nu m3 
Tnjelegeti gresit, NU este un joc 
prost, dar nu va reusi s3 detro- 
neze Conter-Strike-ul niciodata. 
Dup3 ce am citit articolul din 
LEVEL 11/2001 (felicitari lui Se- 
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bah) eu credeam cS Global Ops va 
detrona cu sigurantS CS-ul. 

Acum cateva saptamani a venit 
un prieten pe la mine cu Global Ops- 
ulspunandu-mi: "Uite ba noua 
revolujiecare va detrona CS-ul". 

Cuprins de o curiozitatemistuitoareil 
instalez jiti dauclick pe 
glohalops.exe. Cand l-am vazut mi-au 
c3zut ochii pe tastatura.Grafica nu s-a 
ridicat la nivelul la care maasteptam (am 
GeForce 2 MX 400) si e o ciudata 
legatura intre contrastybrightness/ 
color care teface s3 te doara ochii dup3 
cSteva ore. M3 rog, nu 3sta e lucrul cel 
mai deranjant. 

De$i cei de la Barking Dog Studios 
se bateau cu pumnul in pieptcS, vezi 
Doamne!, scot pe piajaun produs ce 
va revolufionapiata jocurilor, iat3 ce am 
observat dup3 cateva ore de joc (in jur 
de 6-7), cand l-am si terminat pe Hard. 

In primul rand s3 vorbim despre ar- 
me. Sunt multe la num3r, binisor realizate 
(dac3 prin binisor intelegem c3 unele 
arme sunt reprezentate gen Delta Force 
3 adic3 Dragunov.bmp) DAR cu faza 
cu single, burst, full auto firing modesce 
e fratilor? in CS poti face asta de la mouse, 
nu ifi mai trebuie o tasta care s3 te ince- 
tineasca. Tragi cum vrei. Alt aspect na- 
sol esteraportul stopping power/accu¬ 
racy. Cu Dragunov-ul,ca s3-l omori pe 
Gigel trebuie s3 tragi vreo 6 focuri pen- 
tru a-l reduce la tScere. Mai mult, dac3 
esti un pic mai dus (ca mine) si te pui 
putin pe research afli cu surprindere c3 
un pistol Glock 18C nu poate trage auto 
sau c3 nu numai lui PI 4 sau lui P90 ii 
po(i pune laser sight. 

In al doilea r3nd, feelingul este in¬ 
fect. Dac3 la CS m3 feresc in fata moni- 
torului cas3 nu m3 nimereasc3 gloan- 


tele, la Global Ops parca m-as uita la 
Pokemon. 

in al treilea rand, laCS sunt ave¬ 
rage^ mi-afost IMPOSIBIL s3 dau un 
headshot. inCS ritmul este foarte alert. 
Practic, pecs_assaultdac3 esti counter si 
foarte bine organizat poti salva ostate- 
cii relativ repede. La aceasta minune de 
joc (nu CS) unele misiuni tin 15:00 min 
pentru c3, vezi Doamne!, trebuie s3-l 
aperi pe Gigel sau Mig-ul din hangar. 

In plus, dac3 ar fi s3 se lupte botiicu 
skill-ul setat pe Hard din Global Ops cu 
[POD]-Bot 2.5, Pod-botii ar castigade 
fiecare data! 

Deci, s3 recapitulam: grafica stinks 
(ca s3 nu zic celalalt cuvant cu "s"), ar- 
mele sunt slab realizate din punct de 
vedere al specificatiilor tehnice reale, 
botii sunt atat de prosti incat se omoara 
singuri. Unui jucator veteran de CS cred 
c3 ii va fi imposibil m3car s3 il compare 
cu CS si...s3 nu uitam faza cu Adita. 

Adi(aare o said de calculatoare la 
coltul blocului meu. Am fost pe la el, 
crezand c3 sunt cu adev3rat tampit si 
caam eu o p3rere prea proasta despre 
joc. l-am dat CD-ul si am plecat. Cand 
m-am intors peste cateva zile mi-a dat 
cu CD-ul in cap spunandu-mi c3 nu 
vrea sa dea faliment." 


Viezure JR. 

"Ca s3 fie prost, un joc trebuie s3 
indeplineasca urm3toarele conditii: 

1. Gameplay: prost, prea putin; 

2. Sunet: nici m3car un bip; 

3. Feeling: nu simti nimic cand tl 

joci; 

4. Grafica: nu prea ma intereseaza 


asa de mult aspectul grafic, dar nici s3 
arate ca un joc de acum 10 ani. 

Exemple: Cia Operative, Might & 
Magic IX, Delta Force: Task Force Dag¬ 
ger." 

tHe ckJ aRn 

"Ne-ai cerut s3 Tfi vorbim despre cel 
mai prost joc pe care l-am jucat. Hai 
s3-ti povestesc si eu despre jocul 3sta: 
Andre Agassi Tennis Generation. Jocul 
efectiv nu poate fi jucat. Nu ca s3 m3 
laud dar iji zic c3 eu am jucat cam toate 
simulatoarele de tenis din '93 incoace. 
In tot jocul grafica merita luata in seama 
dar, spre dezam3girea mea, am consta- 
tat c3 nimeni nu se misc3 in afara juc3- 
torilor care au meci. Nici baietii care 
culeg mingile, nici femeile/barbatii care 
dau mingile jucatorului... Nici m3car 
mainile spectatorilor care aplaudd. Dar 
grafica nu tine loc gameplay-ului, feel- 
ing-ului, sunetului etc. Jocul are un Al 
patetic. Cateodata adversarul meu e un 
as in ale tenisului, dar cateodata e un 
imbecil total si mingea ii trece printre 
maini, picioare, pe langa ureche etc. 
Cum cdstig un game, castig3 $i el unul. 
N-am intainit nici o exceptie care s3 
int3reasca regula in legatura cu cSsti- 
garea game-urilor. Lovitul mingii suna 
ca si cum ai t3ia o hartie cu foarfeca. 
Apaluzele sun3 ca o piatrS lovind pa- 
mSntul. Pe jucator nu poti s3-l con- 
trolezi. Am jucat cu Andre Agassi insusi, 
care ar fi trebuit s3 fie cel mai bun in 
domeniu, dar n-am constatat nici o 
schimbare in joc. Si toate astea pe easy. 
N-am avut curajul s3 joc pe medium 
sau hard. 

Jocul e o ratare extraordinar3. Am 
dat un mail celor de la Cryo (produc3- 
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torii jocului) si le-am spus nemultumirile 
mele si, culmea, Tn mai putin de juma- 
tate de or3 am primit reply-ul. Au zis ca 
ei au putut sS joace foarte bine jocul si 
s3 aplic ultimul patch (1.002). Culmea 
e cS nu exists. Nu se poate asa ceva." 

Madalin Simeria 

"Subiectul propus este unul foarte 
interesant. E fain sa stii ce cred alfii de- 
spre unele jocuri. Multi dintre colegii 
mei cred c3 orice joc este caracterizat 
dup3 graficS sau prezentare, dar nu e 
asa. Poate sS fie grafica de Morrowind 
daca n-are story sau feeling. Sa lasam 
astea. 

Pentru mine jocul cel mai prost a 
fost, estesi va ramane "The Blair Witch 
Project 3", care este un joc sec, fSrS in- 
ceput si sfSrsit, graficS si sunetcare erau 
ji pe atunci Tnvechite, plus un control 
de te dureaumainile dupa zece minute. 
Jocul acesta avea nijte dialoguri lente ca 
melcul si lungi ca trenul si, in marea lor 
majoritate, foarte plictisitoare. Pentru 
mine acesta a fost cel mai frustrant si prost 
joc pe care l-am tntalnit panS acum." 

Weasel 

"Este clar, fSrS doar si poate, cS 
multi gameri si non-gameri de pe lumea 
asta, fie ei bStrani sau tn perioada minu- 
natS si plinS de necazuri a prunciei, au 
vSzut sau au jucat mScar o datS tn viafa 
lor un joc care sa nu le fi pIScut, si m3 
refer la un joc cu grafica de kko, un 
gameplay de nota 0/30 plus alte chestii 
minore, dar care sS te calce pe nervi tn- 
cSt sS ajungi s3 pui mana pe baros si sS 
mangai monitorul. AdicS nu vS ganditi 


la jocurile din '99 in jos, ca atunci nu 
era tehnologia de azi. Ganditi-va la cele 
de acum. Jocurile proaste tncepand cu 
2000. Am citit, Mitza, cS vrei nume? 

OK! S3 ne amintim putin de nenoro- 
cirea si esecul de... se aud tobele? 

Percujia? 

Ok. 

B3! Am zis tobele! 

Asa mai merge... Time l ine! (nu va 
speriati, mi l-a dat vecinu', c3 nu eram 
asa de dement tncat s3 dau bani grei pe 
acest joc, fie ei si 40 de mii). Pentru cei 
ce nu stiu de acest joc, s3 vedem: gra¬ 
fica cea mai jalnicS pentru un joc din 
vremea lui, mai rea ca cea de pe MC-ul 
lu' v3ru de la colt. S' nu exagerez. In 
fine, joace cu grafici proaste si foarte 
proaste s-au mai tntalnit pana acum. 
Dezastrul adevSrat a fost timpul foarte 
"lung" pierduttn fata calculatorului 
pentru a-l terminal 

Probabil se aude prin spate: "ce 
atata zarv3 m3?!??", "oare cat timp??". 
S3 bat3 tobele din nou... de data asta 
vreau si orchestra! O jum3tate nenoro- 
cit3 de or3! S3 nu mai zic de story-line... 
care este patetic!!! 

Din cauza acestui joc am cedat ner- 
vos si fizic! Mi-a p3rut rau c3 am pus mana 
pe mouse s3-l joc... Offff, ce vremuri! 

Alt3 porc3rie de joc a fost PENTRU 
MINE, poate nu si pentru altii, fiind primul 
dintr-o serie de mare succes, Diablo! Stiu 
c3 acuma unii m3 tnjura tn cele mai jos- 
nice feluri posibile, dar s3 vedem de ce 
cred una ca asta. 

PSi, trei chestii pentru unii minore, 
dar care pe mine m-au f3cut s5 sterg jo¬ 
cul de pe hard cu mare pIScere, au fost 
c3 armele personajului se stricau una- 
dou3 (mteleg c3 vrem s3 fie realiste joa- 


cele, dar sS dai de 2 ori tntr-o cutie de 
lemn cu sabia si s3 constati cu dezama- 
gire c3 ai r3mas cu m3nerul tn man3, 
NU!) si la tnceput nici nu aveai bani de 
reparatii, cS tipul respectiv nu putea alerga 
si ca tot jocul umblai numai prin pivnite 
(poate c3 de asta le-a pl3cut gameri lor 
din toatS lumea). 

Un alt joc din multele proaste pe 
care le-am vSzut la viata mea (si cu asta 

inchei) a fost noul Duke Nukem MP. De 
ce? P3i grafica m3 asteptam s3 fie mai 
bun3 sau m3car s3 se vad3 mai bine pe 
GF 4 4600 al meu (si n-o zic sS m3 laud), 
dar nexam. E putin mai bunS ca tn 
Duke 3D Atomic Edition. 

Si ca s3 tnchei aici, vreau s3 v3 spun 
c3 e bine s3 mai si vedem din cand tn 
c3nd un joc mai prost (de exemplu CIA 
Operative, pe care l-ati remarcat si voi). 
De ce? Pat ca s3 mai facem si noi o 
comparatie cu cele mai bune, ia vezi 
m3i ce naspa e 3sta, da' ce sunet prost 
are 3la s-a.m.d." 


Ne-au mai scris: 

Wolfman 2.0, SPYderZ, Adi 
Ciochin3 aka Dark, Glumetzul, 
Micutzu aka Godfather, Radu 
Daniel, OveRDudE aka OveRLorD, 

Ali Mohamed, Alex, Gaby aka 
Psycho, Nadolo Valentin, Aleks 
Sabryn, Statescu Adi aka Mr. Magoo 
din Brasov, Rares Cinteza, Myke aka 
Da'MagicMan din Ploiesti, Creza 
Radulescu, Toma Sebastian, Andrei 
aka Dynamix, P3dureanu Stefan aka 
X Footman Stef, Neatzu Dragos, 
BlackHand aka DoomHammer aka 
Thrall, Panait Felix-Cosmin din 
Tulcea, Robescu Florian din Craiova. 
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Incepand cu anul 1985, compania franceza Microids uimeste lumea entertainment-ului virtu¬ 
al cu titluri de rasunet cum ar fi: Amerzone, Corsairs si mai noile Warrior Kings si Syberia. In 
incercarea de a produce titluri cat mai originate, Microids are in palmares jocuri care adaugS 
valoare pietei de jocuri PC. Microids este un nume care creazd, publica $i distribuie titluri atat 
pentru gameri (jucStorii inveterati) cat si pentru publicul larg. Produsele Microids contin in 
egala masura „cantitdti" de fun-factor cat si continut educativ. 






